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Tous droits réservés, y compris le droit de traduction. La licence de traduction est
accordée uniqguement par l‘auteur du programme. Les descriptions contenues dans ce
manuel sont données sous toute réserve. Elles sont tributaires des évolutions techniques
constantes et peuvent étre modifiées sans préavis.

Sans l'accord écrit préalable de I'auteur du manuel, ni le manuel ni aucune partie de
celui-ci ne peuvent étre reproduits ou transférés, de quelques maniéres que ce soit, par
des moyens électroniques ou mécaniques au moyen de photocopie ou d’autres procédés
d’enregistrement.
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CONDITIONS GENERALES

Ce programme est la propriété exclusive de Dr. Peter Peterlin, TilsitstraBe 2a, D-50354
Harth.

En achetant ce programme, l'acheteur n'obtient que le droit d'utilisation de celui-ci. Vous
ne devenez pas propriétaire du programme.

Ni le programme, ni le manuel, ni aucun fichier du programme ne peuvent étre modifiés
de quelque fagon que ce soit.

Le programme ne doit pas, méme a des fins de test, étre transmis a des tiers.

Une version d'essai de ce programme destinée a des fins d'évaluation et identifiée
comme telle peut étre transmise a des tiers.

Cette version d'essai est limitée a la saisie et a l'exploitation d'un maximum de 12
accessoires magnétiqgues et de 4 locomotives dans un plan de voies composé au
maximum de 50x30 emplacements de symboles. L'automatisation du programme est
limitée a un maximum de 20 lignes pour les trajets automatiques.

Malgré le plus grand soin apporté lors de la création et lors des tests du programme, la
possibilité d'erreurs ne peut pas, malheureusement, étre totalement exclue. Lorsque des
erreurs surviennent dans le programme, occasionnées par le programme lui-méme, je
cherche a les corriger gratuitement le plus rapidement possible. Pour cela, vous
trouverez a l'adresse internet http://www.windigipet.de/ dans la rubrique Download, les
instructions correspondantes et les téléchargements disponibles.

Pour la mise a jour de la version du programme, aprés le paiement du prix de la mise a
jour correspondante, le support des données de la précédente version (clé USB) doit
m'étre retourné dans tous les cas. Les erreurs occasionnées par une mauvaise utilisation
du support de données sont a la charge de I'acheteur.

Toute responsabilité est exclue pour les dommages occasionnés dans le programme ou
par le programme, ainsi que pour les défauts techniques et typographiques ou les
erreurs dans ce manuel.

Tous droits réservés pour ce manuel, ainsi que pour le programme.
Remarques!

Dans ce manuel, il y a beaucoup de graphiques en couleur avec des détails qui peuvent
ne pas étre bien lisibles dans la version imprimée par soi-méme. Dans ce cas, ouvrez
éventuellement en plus le manuel sur la clé USB (Handbuch 2015.pdf) ou appelez I'aide
en ligne du programme avec la touche F1.

Remarque importante sur les droits d'auteur!

Le fichier PDF (Handbuch 2015.pdf) le plus récent peut étre aussi téléchargé a partir du
site web Win-Digipet sous la rubrique Download - Dokumentation. Vous pouvez
également imprimer ce fichier PDF pour un usage privé, si vous étes en possession du
programme Win-Digipet. Une cession de la version imprimée est cependant strictement
interdite et vous pouvez étre poursuivi au pénal pour cela.
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1. CONCEPTION; PREREQUIS ET INSTALLATION

Le premier chapitre de ce manuel traite de la philosophie du programme Win-Digipet.
Vous allez apprendre comment les différentes parties du programme se complétent

mutuellement ou dépendent les unes des autres.

Avant linstallation, qui constitue la conclusion de ce chapitre, veuillez vérifier la
compatibilité matérielle et logicielle de votre ordinateur, en fonction des exigences de
matériel ou de systeme d'exploitation, définies dans ce chapitre.

Avril 2015
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1.1 Conception du programme

1.1.1

Généralités

Win-Digipet est un vaste programme intelligent et trés convivial pour contréler un réseau

ferroviaire miniature équipé avec les composants digitaux des fabricants:

L)
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CAN-digital,

CT Elektronik,
Doehler und Haas,
ESU,

Faller
Fleischmann,
Games On Track,
Lenz,

Helmo

Littfinski Datentechnik,
LS-Digital

Marklin,

Massoth,
Modelleisenbahn Claus,
modellplan,

MUT,

OpenDCC,
Rautenhaus,

Roco,

Schmidt Electronic,
Starz,

Switch-COM
Tams,

Trix,

Uhlenbrock
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ou d'autres systemes compatibles.

Win-Digipet (32 Bit) a été créé pour les ordinateurs fonctionnant sous le systeme
d'exploitation Microsoft Windows.

Actuellement, les versions de Windows Microsoft les plus usitées sont:
- Vista
- Windows 7
- Windows 8

Win-Digipet fonctionne aussi sur les installations plus anciennes de Windows, par
exemple Windows 2000 ou Windows XP, mais ceux-ci ne devraient plus étre utilisés
pour des raisons de sécurité. Plus aucun support n'est fourni par Microsoft pour ces
versions. Ainsi ces versions ne sont plus incluses dans les mises a jour centralisées
importantes publiées régulierement, par exemple celles se rapportant a la sécurité.

Nous vous recommandons d'utiliser I'une des versions du systeme d'exploitation de
Microsoft mentionnées précédemment.

Dans la version présentée de Win-Digipet 2015 Edition Premium, le logiciel offre une
solution complete et confortable pour pratiquement toutes les taches de contréle d'un
réseau ferroviaire digital, quelques soit son importance.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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1.1.2

Les trois piliers de Win-Digipet

Derriere chaque logiciel de contréle de réseau ferroviaire se trouve une philosophie
particuliere. Dans le cas de Win-Digipet, nous parlons de la philosophie dite des 3
piliers. En principe, I'ensemble du programme est basé sur les 3 piliers:

- La base de données des véhicules contenant toutes les données de vos
locomotives, de vos wagons et éventuellement des modeéles
fonctionnels,

- Le plan de voies avec toutes les informations de votre réseau ferroviaire
miniature,

- La base de données des itinéraires avec la liste des cantons (sections de
voies individuelles).

Parameétres systeme (Part 1)
[Systeme digital et modules rétrosignalisation)
Paramétres systéme (Part 1)
[Parametres globaux locos, Itinéraires, Matrice, etc)
[ Editeur plan voies] BD des ¥éhicules
\ (Base de données)

(Base de données)

$

Editeur de trajets
(Base de données)

[ Editeur d'itinéraires

Positionner

Poste d'aiguillages

[Faculgtif] 9 Editeur de trajets
Ex=ploiter les Trjs, Trigut
et Positionner & Conduire

|

& conduire

Profils
[facultatif)
Exploiter les Tris, Tridut
et Positionner & Conduire

automatiques
(Base de données)

Fig. 1.1

Trajets
automatiques

Exploitation du réseau ferroviaire
simulation hors ligne/ manuel, semi auto et totalement auto

Les 3 piliers de Win-Digipet

Ce n'est qu'une fois ces informations correctement saisies, que vous pouvez contrdler
votre réseau ferroviaire digital avec Win-Digipet.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Toutes les autres fonctions du programme, comme les trajets, les profils, les modes
automatiques, ainsi que le contrdle de pont tournant, de pont transbordeur, de grues et
d'autos, nécessitent que les trois piliers précédemment cités fonctionnent correctement.

Pour cette raison, vous devez procéder de facon minutieuse lors de la création des
données pour ces trois piliers, par la suite une exploitation sans probléme de votre
réseau ferroviaire sera le remerciement pour les efforts déployés.

1.1.3 Commandes du programe

L'utilisation de Win-Digipet est particulierement simple avec l'aide d'une souris ou
comme alternative avec un dispositif de pointage digital (par exemple un pavé tactile). En
principe, vous pouvez aussi acceéder a tous les éléments du menu a l'aide des touches
du clavier de votre ordinateur. Ceci est naturellement plus rapide et plus confortable,
lorsque vous cliquez directement sur le symbole avec une souris.

Cependant, dans les parties du programme orientées graphique, les symboles
individuels ne peuvent étre sélectionnés qu'avec la souris.

Dans les sous-programmes (base de données des véhicules, éditeur des itinéraires,
éditeur des profils, etc.) de Win-Digipet vous pouvez utiliser les Touches Tabulation ou
les touches de défilement, fleche vers le haut et fleche vers le bas, pour passer d'un
champ au champ suivant. La combinaison de touches Maj (majuscule) avec la Touche
Tab permet de revenir au champ précédent. Le champ actif est chaque fois mis en
surbrillance. Un commutateur, telles que Marche/Arrét, est actionné avec la Barre
d'espace.

Dans le programme principal et dans I'éditeur de plan de voies, vous pouvez fermer la
fenétre active avec la Touche Echap (Escape).

Dans les champs déroulants, pour faire défiler ligne par ligne, vous pouvez utiliser les
touches de défilement, fleche vers le haut ou fleche vers le bas. Dans les champs
déroulants, vous pouvez également faire défiler ligne par ligne avec la souris. En cliquant
sur le bord horizontal inférieur en bordure du cadre, on avance, en cliquant sur le bord
horizontal supérieur en bordure du cadre, on recule.

Les touches PgPréc et PgSuiv (page précédente T et page suivante ) permettent de
faire défiler page par page.

Dans les champs de texte, pouvant étre sélectionnés avec la souris, le texte doit
naturellement étre saisi avec le clavier.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Touche de Fonction
fonction
F1 Fonction d'aide
F2 tous les Controles-Loco sont minimisés et situés en haut
F3 tous les Contrdles-Loco sont minimisés
F4 tous les Contrdles-Loco sont fermés
F5 augmente le facteur de zoom (Zoom +)
F6 diminue le facteur de zoom (Zoom -)
F7 ouvre la fenétre "Surveillance des trains®
F8 arréte ou redémarre toutes les locomotives
F9 déclenche un Arrét d'urgence
F10
F11 saute en va-et-vient entre les fenétres ouvertes

1.1.4 Travailler avec Win-Digipet

Aucune connaissance en programmation n'est nécessaire pour travailler avec Win-
Digipet. Vous pouvez créer toutes les entrées sur I'écran avec les différents éditeurs et
assistants conviviaux. Dans de nombreux cas, Win-Digipet vous signalera directement
de la possibilité d'erreurs de saisie.

De plus, vous pouvez aussi verifier vos saisies a l'aide de puissantes routines de

controble.

Win-Digipet 2015 Edition Premium
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1.2 MATERIEL, SYSTEMES DIGITAUX, RACCORDEMENTS

1.2.1 Configuration matérielle requise pour Win-Digipet

Minimum:

% Systéme d'exploitation: Microsoft Windows Vista / Win 7 / Win 8

%  Processeur: Pentium IV 2 GHz

% Mémoire: 1024 MB (ou exigence minimum du systéme d'exploitation)

#% Carte graphique: Résolution 1.024x768, True Color

% Connecteur: USB

% DVD/CD-ROM: (facultatif)

% Carte son: (facultatif)

% Disque dur: > 200 MB d'espace libre

% Accessoire: Souris, clavier (joystick en option)

# Navigateur Internet:  Internet Explorer a partir de V8.0 ou navigateur alternatif

% OPTIONNEL: DirectX: > V7 (optionnel lorsque la carte son est présente)
Recommandé:

% Systeme d'exploitation: Microsoft Windows Vista / Win 7 / Win 8

%  Processeur: Dual Core Prozessor

% Mémoire: 2048 MB

#%  Carte graphique: minimum 1.024x768 ou plus, True Color

# Connecteur: USB, Ethernet

% DirectX: > V7.0

% DVD/CD-ROM: (optionnel; pour des applications externes)

% Carte son: 100% DirectX V7.0 (ou supérieur)

# Disque dur: > 200 MB d'espace libre

%  Accessoires: Souris a trois boutons, clavier (joystick en option)

% Navigateur Internet:  Internet Explorer a partir de V8.0 ou navigateur alternatif

Win-Digpet est essentiellement utilisé sur d'anciennes installations de Windows, par
exemple Windows 2000 ou Windows XP, mais celles-ci ne devraient plus étre utilisées
pour des raisons de sécurité. Plus aucun support n'est fourni par Microsoft pour ces
versions. Ainsi ces versions ne sont plus incluses dans les mises a jour centralisées
importantes, publiées régulierement, par exemple celles se rapportant a la sécurité.

Nous vous recommandons d'utiliser I'une des versions du systeme d'exploitation de
Microsoft mentionnées précédemment.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Dans Windows vous définissez les paramétres de I'écran comme ci-
dessous:

éleve possible en respectant la notice du

% Résolution: 1024 x 768 Pixel (utilisez la résolution la plus
A moniteur)

# Palette de couleurs:  Couleurs vraies (True Color) 32 Bit

# Taille du texte: Taille normale 96 dpi ou 100% - important!

Selon la version de Windows utilisée, les parameétres de réglage de la taille de la police
du bureau de Windows se trouvent dans des emplacements différents.

Dans Windows Vista, comme dans I'ancienne version de Windows XP, ils sont intégrés
dans le Panneau de configuration > Affichage - Onglet ,Paramétres®.
Le réglage "Grande police" déforme la représentation graphique.

Sous Windows 7, vous trouverez les réglages dans le Panneau de configuration -
Affichage - Taille du texte.
Ici, vous devez sélectionner la résolution de 100% (par défaut).

Si vous avez choisi le bon réglage
.Petite police® ou ,définition par
défaut®, vous pourrez voir la fenétre de
I'norloge centrale.

La fenétre de I'horloge centrale est
affichée dans la fenétre principale
apres le démarrage de Win-Digipet.
Elle commence a  disparaitre
automatiquement apres un certain
temps, pour ensuite devenir
partiellement transparente. Mais en
déplacant le pointeur de la souris sur
la  fenétre, celle-ci réapparait

immédiatement totalement. Fig. 1.2 La fenétre de Ihorloge centrale normale (gauche) et la
représentation déformée (droite)

La fenétre devrait vous apparaitre
comme la représentation a gauche de
la figure Fig. 1.2.

1.2.2  Contréle numérique du réseau ferroviaire

Pour contréler numériquement votre réseau ferroviaire, vous avez besoin des éléments
suivant...

w une centrale digitale,

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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- des locomotives et véhicules équipés de décodeurs digitaux,
- des aiguillages, signaux, etc. digitalisés,
~ et des voies capables de rétrosignalisation.

Les centrales digitales et les interfaces numériques prises en charge actuellement par
Win-Digipet sont répertoriées dans le chapitre 3.4 et suivant. Avec chacune de ces
centrales, vous pouvez piloter directement votre réseau ferroviaire. Elles différent non
seulement par leurs performances mais aussi principalement par les protocoles pris en
charge comme le DCC, Motorola, MFX ou Selectrix, ainsi que par leurs types de
raccordement a |'ordinateur.

Pour savoir comment votre centrale doit étre raccordée a l'ordinateur, veuillez vous
référer aux notices d'exploitation respectives de chacune des centrales ou au site
Internet du fabricant.

Pour une parfaite interaction avec Win-Digipet, nous vous recommandons de toujours
installer la derniere version du logiciel ou du micrologiciel (firmware) de votre centrale
digitale.

Pour convertir vos locomotives, aiguillages, signaux, pont tournant, pont transbordeur,
etc, non encore digitalisés, veuillez également vous référer aux modes d'emploi des
fabricants ou aux instructions disponibles sur Internet.

Afin que le logiciel de contrble puisse savoir ou sont les véhicules sur le réseau
(locomotives, wagons, etc.), il est absolument nécessaire d'installer ce que I'on appelle
des contacts de rétrosignalisation dans les voies.

A ce propos, on distingue principalement deux types de contact, les contacts permanents
ou les contacts momentanés. La différence de caractéristique entre les deux, est qu'a la
différence des contacts permanents qui restent activés tant que la section de voie est
occupée, les contacts momentanés sont activés un court instant avant de redevenir
inactifs. Un exemple typique d'un contact momentané est ce qu'on appelle un contact
Reed, qui par exemple est activé par le montage d'aimant sous les véhicules.

Pour contréler votre réseau ferroviaire, les contacts permanents pour les sections
rétrosignalisées sont les plus appropriés, car ils déclenchent un contact d'occupation tant
que la section de voies est occupée, ce qui est traité facilement par le programme. Ce
contact restera actif jusqu'a ce que la section de voies concernée soit libérée par le
véhicule. En 2 rails, le contact est informé de I'occupation par la consommation
permanente de courant de véhicule, en 3 rails (systeme Marklin), cela s'effectue au
travers des essieux non isolés.

Pour savoir comment réaliser des rétrosignalisations de systéme de voies différentes,
consultez les nombreux ateliers (Workshops) sur le site internet Win-Digipet ou les
instructions des fabricants qui sont nombreux.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 1 - CONCEPTION; PREREQUIS ET INSTALLATION Page 41



’1,.‘ CE TS

WDFP

Si possible, vous devriez configurer vos voies avec une surveillance par
rétrosignalisation presque complete.

Le principe ici: Le plus sera le mieux, car les contacts de rétrosignalisation

sont "l'oeil" de 'ordinateur.
A Cependant, il ne faut pas exagérer, en placant des contacts de
rétrosignalisation trop proches les un des autres. Au cours de ce manuel,
nous reviendrons souvent sur ce sujet, afin que vous compreniez
comment placer le minimum de contact de rétrosignalisation aux
emplacements les plus opportuns de votre réseau ferroviaire.

1.2.3 Page d’accueil Internet de Win-Digipet
Si vous disposez d'une connexion internet, vous pouvez y accéder directement en

cliquant sur l'icone \Ei dans la barre d'outils ou dans le systéeme d'aide, ouvrir le
navigateur internet pour atteindre directement la page d'accueil de Win-Digipet
(http://www.windigipet.de/).

Sur le site sont présentées les nouveautés, sont mises a disposition les mises a jour
gratuites et il y existe aussi un forum pour poser des questions individuelles.

Sur la page d'accueil, vous pouvez aussi trouver diverses vidéos pédagogiques qui sont
stockées sur un service vidéo séparé ,YouTube“. Ces séquences vidéo traitent de sujets
particuliers sur les fonctionnalités de Win-Digipet selon les niveaux d'expérience.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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1.3 Installation, Démarrage et Aide

1.3.1 Généralités

Dans ce manuel, la connaissance du systeme d'exploitation Windows et de ses
commandes est supposée connue. Quand dans ce manuel il est fait mention de
"Windows*, ce terme inclut Windows Vista, Windows 7 et Windows 8.

Les notions de ,cliquer” et ,double-cliquer® correspondent a des actions sur le bouton
gauche de la souris. Quand des actions doivent étre effectuées avec le bouton droit de la
souris, le texte bouton droit de la souris apparait souligné.

Dans ce manuel les regles de présentation sont...

- Les commandes de menu telles que <Fichier> <Enregistrer>,
~ Les champs de saisi ou de sélection sous la forme italique et entre
"Guillemets",
- Les noms de bouton sont inclus entre ,Apostrophes’ et figurent en
italique/gras.
Si vous lisez dans ce manuel le terme Bouton Trier les itinéraires de tous les modules du prograrmme
radio, il s'agit de séelections d'options a réponse e e e

unique. * Orde alphabétique

Lorsque l'on parle dans ce manuel de

decodeurs d'a_lccess_owes magnethues Fig. 1.3 Exemple d’un ,bouton Radio® dans une
(commande par impulsion), cela sous-entant boite de dialogue de Win-Digipet.

par exemple les décodeurs K83 de chez

Marklin. De méme pour les décodeurs de

commutation (commande permanente), correspondant par exemple aux décodeurs k84
de chez Marklin.

Lorsqu'il est fait mention de module de rétrosignalisation, cela concerne entre autres les
décodeurs de rétrosignalisation s88 de chez Marklin, mais aussi les détecteurs
d'occupation de chez Viessmann ou d'autres fabricants, ainsi que les modules de
rétrosignalisation du systeme Loconet.

Le terme locomotive, utilisé dans ce guide, correspond naturellement a tous les
véhicules équipés de décodeur MM, mfx, DCC et Selectrix, que vous pouvez contrbler
sur votre réseau ferroviaire.

1.3.2  Sauvegarde des données existantes

Si vous avez déja travaillé avec une version antérieure de Win-Digipet, avant
l'installation de Win-Digipet 2015 Edition Premium, vous devez impérativement
effectuer une sauvegarde (voir le chapitre 2.2.3) ou une sauvegarde automatique
(Backup) (voir le chapitre 3.12.1).
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1.3.3 Sauvegarde des tables de symboles

Si vous avez modifié la table des symboles livrée avec une version antérieure de Win-
Digipet ou si vous avez créé votre propre table de symboles, vous devez aussi
sauvegarder ces tables, car de nouvelles tables de symboles complétées sont fournies
avec Win-Digipet 2015 Edition Premium, et sont installées automatiquement.

1.3.4 Fermer toutes les applications

Afin d'assurer une installation correcte de Win-Digipet, veuillez fermer toutes les
applications en cours avant d'installer Win-Digipet. Cela s'applique également aux
applications qui sont ouvertes par lintermédiaire de la fonction de démarrage
automatique, par exemple Microsoft Office. Ces applications doivent étre fermées
manuellement dans la barre des taches de Windows.

1.3.5 Installation de Win-Digipet 2015 Edition Premium

Le programme Win-Digipet 2015 est livré avec une clé USB dans son emballage et son
guide de démarrage rapide. Sur ce média se trouvent tous les fichiers du programme, qui
sont nécessaires pour l'installation et le fonctionnement de Win-Digipet.

Sur le média, en plus des fichiers d'installation, sont présents la documentation du
programme, une sélection d'images et de fichiers sons, que vous pouvez placer dans
votre dossier d'installation de Win-Digipet.

La documentation est enregistrée sous le format PDF. Vous pouvez afficher celle-ci sur
votre ordinateur avec un logiciel de visualisation gratuit, par exemple Acrobat Reader et
si nécessaire l'imprimer avec ce méme logiciel. Veuillez toutefois prendre en
considération I'ampleur de la documentation et vérifier si une impression (complete) est
vraiment judicieuse.

La clé USB est protégée pour des raisons de droit d'auteur contre la copie non autorisée.
Cette protection contre la copie contréle a intervalle irrégulier la légitimité de la licence
Win-Digipet sur votre installation. Pour cela, la clé USB doit étre branchée sur votre
ordinateur. Nous vous recommandons de laisser la clé USB en permanence sur un port
USB.

Insérez le média contenant le logiciel Win-Digipet dans un port USB libre de votre
ordinateur.

Geénéralement, apres un court temps de détection, le média devrait apparaitre dans
I'explorateur de Windows en tant que nouveau disque.

Ouvrez I'explorateur de Windows et recherchez l'icone correspondant au lecteur de la clé
USB de Win-Digipet. Double-cliquez sur l'icbne du lecteur, ce qui vous permet de voir le
contenu du média.

Le fichier d'installation se trouve dans le répertoire racine de la clé USB et se nomme
SETUP.

En double-cliguant avec le bouton gauche de la souris sur le fichier SETUP, le
programme d'installation est lancé et la fenétre d'installation de la Fig. 1.4 s'affiche.
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| tous les fichiers copiés sur le pc lors de

l'installation, de telle sorte que dans le

cas d'une désinstallation, tous les

fichiers appartenant au programme

concerné sont supprimés de votre

systeme.

W’n_D,g,pet 2015 Premium Edition y ) . . .
~Windows Installer nécessite au moins

(€} Copyright Dr-Pefenln 2015 200 Mo d'espace disque sur votre
disque dur C:\ pour décompresser et

[Aorechen | préparer le processus d'installation.

Pendant le processus d'installation,
tous les fichiers sont traités dans un
répertoire temporaire et une fois
l'installation terminée, ceux-ci sont automatiquement supprimés.

Fig. 1.4 La fenétre S'installation de Win-Digipet

Au début de linstallation, ,Installshield-Wizard“ vérifie si le ,Windows Installer® est
présent sur votre systeme, si ce n'est pas le cas, il est automatiguement installé. Dans ce
cas, le redémarrage de votre ordinateur est obligatoire.

Aprés cet éventuel redémarrage, l'installation continue automatiquement. Généralement,
vous avez juste besoin de cliquer sur ,Weiter(suivant) ou ,OK’, afin que l'installation se
poursuive jusqu'a la fin.

Premiére installation:

Le chemin d'installation de Win-Digipet, spécifié par défaut dans la
fenétre ,Choix de Ila destination, est C:\WDIGIPET. Nous vous
recommandons de garder ce chemin d'installation.

A Si vous voulez modifier la proposition, cliquez sur ,Modifier, puis dans la
fenétre ,Sélection du dossier* remplacez le chemin par défaut
C:\WDIGIPET par la lettre du lecteur et le nom du répertoire que vous
souhaitez. Validez la saisie en cliquant sur le bouton ,0K’.

Si vous possédez une version antérieure de Win-Digipet, vous devez saisir
absolument, comme chemin d'installation, le répertoire dans lequel se trouve votre
précédente version Win-Digipet utilisée.

Les données de votre réseau déja enregistrées ne sont pas écrasées. Les bases de
données présentes pour le plan de voies, les locomotives, les itinéraires, etc. sont, aprés
confirmation, converties automatiquement dans la nouvelle version de Win-Digipet
2015 Edition Premium. Veuillez confirmer toutes ces invitations par ,OK’ ou ,Start'.
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A la fin de linstallation, le programme d'installation crée une icbne du Win-Digipet
Startcenter sur votre bureau. Le raccourci du Startcenter est également rajouté dans le
menu Démarrer sous le groupe de programme Win-Digipet.

Icone Description

Le Startcenter de Win-Digipet 2015 Edition Premium.

Dans Startcenter se trouvent les fonctions pour démarrer la
E‘I; % version réseau et la version bureau de Win-Digipet.

Ul s Dans le Startcenter sont également regroupés tous les
programmes complémentaires, par exemple la sauvegarde
des données ou la création de projets.

Une fois le processus d'installation terminée, l'ordinateur doit étre
redémarré. Ceci permet de s'assurer que les fichiers de configuration sont
correctement créés et que Win-Digipet a été enregistré dans le registre

de Windows.

Une fois que vous avez installé Win-Digipet sur votre ordinateur, vous pouvez débuter
avec le guide de démarrage rapide.

Lors du premier démarrage du programme de Win-Digipet, la clé USB d'origine
doit étre insérée dans un port USB libre.

Par la suite, la clé sera demandée automatiquement par le programme a des intervalles
de quelques jours. Par conséquent, vous devez garder la clé tres soigneusement lorsque

celle-ci n'est pas raccordée.
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2. LE STARTCENTER DE WIN-DIGIPET

2.1 Généralités

Dans le premier chapitre de ce manuel, nous avons traité de l'installation de Win-
Digipet. Aprés avoir terminé avec succes toutes les étapes de l'installation et redémarré
l'ordinateur, nous pouvons maintenant lancer le premier démarrage de Win-Digipet.

Sur le bureau Windows de votre ordinateur, une nouvelle icone a été
créée lors de l'installation: le Win-Digpet 2015 Startcenter.

Les différentes opérations effectuées avec les sous-programmes m
individuels de Win-Digipet peuvent étre trés facilement lancées depuis le Ll =

WinDigipet 2015

Startcenter. el

Maintenant, veuillez démarrer le Startcenter en double-cliquant sur l'icone.
Aprés le démarrage, l'interface du Startcenter se présente comme dans la
Fig. 2.1.
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2.2 Les fonctions du Startcenter de Win-Digipet 2015
- N
2 Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition @
WP : :
== I:ormahcfns s:;[l)epzﬂo;est actuel
é iet om projet :
e Desciiption: Projek fur WDP-Handbuch 2015
w;...A Date création: 02.08.2014
S% Traiter par Win-Digipet: 20/11/2016 12:42.13
Gestion des projets Traiter dans I'éditeur Pdv: 17/04/2015 23:00:14
. Table des symboles: Sym_&
i Systéme digital 1: ESU ECoS 2
2 Systéme digital 2: LDT HSI-88-USB
Import/export données
&
i Win-Digipet 2015.1b Premium Edition
. Démarrer aussitdt le trajet automatique
L/gﬂ. Copyright Dr.Peterlin r 7
Symboles I _,J
% R Sélection de la langue
Options/Aide 4453 e woDe,
“WDF ﬂWDP = i N} L]
gl Editeur de plan FalnN — i i LR L]
Version réseau Version bureau de voies
Quitter
Win-Digipet 2015.1b Premium Edition (C) Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, D-50354 Hiirth, Tel: 0172/2011009 Fax: 02233/943923 e-mail: ppeterlin@netcologne.de | Version 2015.1.25 | 20/11/2016
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Fig. 2.1 L'interface du Startcenter de Win-Digipet

Sur la partie gauche de la fenétre, une barre d'outils est affichée avec les différentes
fonctions du Startcenter de Win-Digipet. Cette barre d'onglets fonctions reste toujours
affichée dans le Startcenter, quelle que soit licbne de fonction que vous venez de
sélectionner. En cliquant sur les icones, vous passez d'un onglet fonction a un autre et le
Startcenter vous propose alors les options correspondantes nécessaires pour un
traitement ultérieur, a partir de différents boutons.

Le contenu des parties au milieu et a droite de la fenétre du Startcenter change selon
I'onglet fonction sélectionné.

Au cours de ce chapitre, vous apprendrez a connaitre parfaitement ces fonctions
indépendantes. Le tableau suivant fournit la correspondance entre ces fonctions et les
sous-programmes Win-Digipet correspondants.

Onglet fonction Description

I L'onglet fonction ,Démarrage du projet” permet d'accéder
O s aux boutons de démarrage du programme principal de Win-
Digipet.

L'onglet fonction ,Démarrage du projet” est celui affiché par
défaut au lancement du Startcenter.

g@ L'onglet fonction ,Gestion des projets vous permet
e d'effectuer le sous-programme gestionnaire des projets de
Win-Digipet. Dans celui-ci, vous pouvez créer un nouveau

projet, charger, copier et supprimer des projets.
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;-@__% L'onglet fonction ,Import/Export données” contient le sous-
e et ontas programme de maintenance des données. Dans celui-ci,
vous pouvez créer des sauvegardes des données de vos
projets et les restaurer en cas de besoin.
= L'onglet fonction ,Interfaces” affiche les interfaces présents
S ed sur votre ordinateur, auxquels vous pouvez connecter vos
systémes digitaux.
I L'onglet fonction ,Symbole“ correspond aux sous-
i programmes de I'éditeur de symboles de voies et I'éditeur
de symboles de fonctions. A l'aide de ces deux éditeurs,
vous pouvez modifier des symboles et ajouter de nouveaux
symboles aux groupes correspondants.
B L'onglet fonction ,Options/Aide“ comprend les options de
Options/Aide réparation, ainsi que les réglages de fonctionnement du
Startcenter. De plus, il propose aussi une liste de liens pour
accéder au contenu de Win-Digipet sur Internet.
2 Vous fermez le Startcenter de Win-Digipet.
Luitter

Si vous avez déja travaillé avec une version antérieure de Win-Digipet, alors vous avez
certainement reconnu les différents sous-programmes indépendants. Jusqu'a la version
2012, tous les symboles des programmes étaient placés en tant qu'icones individuelles
(pictogrammes) sur le bureau de Windows et dans le menu Démarrer. Avec l'introduction
du Startcenter, votre bureau de Windows est maintenant beaucoup plus clair.

Les chapitres suivants décrivent chacune des fonctionnalités du Startcenter et vous
accompagneront dans la premiére étape d'apprentissage de Win-Digipet 2015.
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2.2.1 L’onglet fonction ,,Démarrage du projet
1 Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition [&J
wpp ; ;
ey Inlormatléns sur le projet actuel
Démarrer un projet Nom projet : WDP2015
Description: Projekt fiir WDP-Handbuch 2015
w"l Date création: 02.08.2014
#% Traiter par Win-Digipet: 20/11/2016 20:25:58
Gestion des projets Traiter dans I'éditeur Pdv: 07.04.2015 16:15:48
suni Table des symboles: Sym_&
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&
o Win-Digipet 2015.1b Premium Edition
. Démarrer aussitdt le trajet automatique
gn, Copyright Dr.Peterlin [~ Charger le trajet automatique
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Fig. 2.2 L'onglet ,Démarrage du projet*

Dans l'affichage par défaut du Startcenter, trois boutons sont disponibles dans la zone du
milieu a cété de la barre d'onglet fonctions (voir la Fig. 2.2).

= ,Version réseau‘
Fe ,Version bureau’
- ,Editeur de plan de voies’

Un simple clic sur le bouton ,Version réseau‘ démarre le programme principal de Win-
Digipet. Lors du premier démarrage du programme, la clé USB originale de Win-
Digipet doit étre présente sur un port USB de votre ordinateur, par la suite, elle sera
exigée par le programme tous les quelques jours.

Le deuxieme bouton ,Version bureau‘ démarre également le programme principal de
Win-Digipet. Cependant, la principale différence est que le programme peut étre utilisé
dans sa version bureau c'est-a-dire sans aucune connexion au réseau ferroviaire. Avec
la version bureau, il n'est pas nécessaire que la clé USB originale soit branchée a
l'ordinateur.

Ainsi, vous avez la possibilité d'installer Win-Digipet sur un deuxieme ordinateur (par
exemple un ordinateur portable) et d'effectuer vos saisies loin de votre réseau ferroviaire.
Par la suite, nous aborderons le sujet de la sauvegarde des données et du transfert de
données entre ordinateurs. Puisqu'en final ce que vous désirez, c'est exploiter sur votre
réseau ferroviaire les saisies effectuées sur un appareil mobile.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 2 - LE STARTCENTER DE WIN-DIGIPET Page 52



prEEm

WDFP
wes

Le troisieme bouton ,Editeur de plan de voies’ permet de lancer I'éditeur de plan de
voies. L'éditeur de plan de voies peut étre également appelé ultérieurement depuis le
programme principal. L'éditeur de plan de voies est un des trois piliers fondamentaux de
Win-Digipet. Avec son aide, vous dessinez une représentation logique de votre réseau
ferroviaire contrélé par Win-Digipet. Vous avez déja pris connaissance de I'éditeur de
plan de voies, apres avoir étudié le guide de démarrage rapide de Win-Digipet 2015.

Remarques importantes!

Version réseau > Win-Digipet fonctionne avec la connexion au
réseau. La clé USB originale est indispensable
pour vérifier la protection contre la copie.

Version bureau - Win-Digipet fonctionne sans connexion au
réseau. A part cela, le programme est totalement
fonctionnel. La clé USB originale n'est pas
nécessaire.

Dans la zone a droite, vous trouvez dans la partie supérieure certaines informations
importantes du projet en cours (chargé) (voir la Fig. 2.2). Ces informations contiennent
entre autres, le nom du projet, la date de création ainsi que celle de la derniere
modification et les informations sur le/les systémes digitaux utilisé(s).

La partie inférieure, de la zone a droite, contient une liste déroulante. Celle-ci permet
d'appeler immédiatement un trajet automatique (ZFA) dés le démarrage de Win-Digipet.
Dans la Fig. 2.2 cette liste déroulante est encore vide, car jusqu'a présent aucun trajet
automatique n'a encore été créé.
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222 L’'onglet fonction ,,Gestion des projets*

Pour controler votre réseau ferroviaire avec Win-Digipet, tous les éléments sont
enregistrés dans ce qu'on appelle un projet. Normalement, vous travaillez donc avec

-
i Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition =5
W;b;" Tous les projets Fichiers du projet
Dé . ot Npm projet l Descripti l Date créa... I Actif I d i &
e Ok WDP2015 Projekt fiir WDP-Handbuch 2015 02082014  Aktiv DecTempla't:‘D o [
P D515 1.0AT
i/ DS16_3.DAT
Gestion des projets Esskné\?gt[)m
o FSviaT aster DAT
Wi GPLAN.DAT
ﬁ% HELMO.DAT
Import/export données .TDS%OTQISER i
sani JUMP.DAT
wee MaTest DAT
L MatixT exte.DAT
Interfaces NOTHALT.DAT
PROJEKT.DAT
phel RMKSS1.DAT A
wbe
Symboles
] - . J
Options/Aide E Supprimer
Nouveau projet Charger WDP2015 Copier WDP2015 WDP2015
ﬂ' Auto-Start Réseau/Bureau
Quitter " Démarage la version Réseau " Démarrage la version Bureau & Rien démarrer
Win-Digipet 2015.1b Premium Edition (C) Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, D-50354 Hiirth, Tel: 0172/2011009 Fax: 02233/943923 e-mail: ppeterlin@netcologne.de | Version 2015.1.25 | 20/11/2016
&

Fig. 2.3 La gestion des projets dans le Startcenter de Win-Digipet

,votre* projet. Au fil du temps, il peut paraitre judicieux de poursuivre votre travail déja
entamé dans un nouveau projet. Il se peut aussi que vous vouliez tester une premiere
fois, avec le programme de pilotage, les éventuelles modifications, ajouts a votre réseau,
pour cela vous créez un projet particulier et vous validez les modifications a partir d'une
copie de sauvegarde de votre projet.

De surcroit, des projets d'autres utilisateurs ou éventuellement des exemples de la page
d'accueil de Win-Digipet téléchargés sur votre ordinateur peuvent aussi étre traités.
Toutefois, veuillez noter que les projets d'autre utilisateur normalement ne correspondent
pas a votre réseau ferroviaire. Par conséquent, ces projets doivent étre démarrés
uniqguement dans la version Bureau de Win-Digipet, sans connexion avec le réseau.

Le programme de Win-Digipet vous propose, dans le Startcenter, une gestion des
projets sur votre ordinateur.

L'illustration de la Fig. 2.3 montre la gestion de projets. Dans le milieu de la fenétre, vous
pouvez voir la liste des projets disponibles dans Win-Digipet. Dans notre exemple, seul
le projet exemple, fourni avec la clé USB de Win-Digipet, est disponible, il porte le nom
WDP2015. Jusque |3, il n'y a encore aucun autre projet personnel d'ajouté.
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Le projet WDP2015 est aussi marqué comme ,actif‘. Cela signifie que
vous pouvez installer un grand nombre de projets sur votre disque dur,
@ mais il ne peut y avoir qu'un seul projet ,actif ou en cours® a la fois.

Un projet doit toujours étre le projet ,actif“. Un projet marqué comme actif
ne peut pas étre supprimé.

Les quatre boutons en dessous de la liste des projets ont la signification suivante.

- Nouveau projet Ce bouton permet de créer un nouveau projet
vide.
- Charger un projet Ce bouton permet de charger un projet déja

existant dans Win-Digipet. Aprés le chargement, ce projet devient le
projet ,actif.

* Copier un projet Ce bouton sert a copier entierement un projet
existant dans un nouveau projet. Dans de la boite de dialogue suivante,
vous devez affecter un nouveau nom (non encore utilisé) au nouveau
projet.

- Effacer un projet Ce bouton vous permet de supprimer un projet
devenu inutile. Toutefois, veuillez vous rappeler ce qui a été mentionné
précédemment, a savoir que seul un projet non actif peut étre supprimé
de la liste des projets de Win-Digipet.

A l'exception du bouton Nouveau projet, le nom du projet actif est aussi inscrit sur les
boutons (par exemple WDP2015 dans la Fig. 2.3)

Dans la partie inférieure, vous pouvez voir une autre fonction de démarrage automatique
des projets. Cette fonction permet le lancement dans la version bureau ou réseau d'un
projet existant, nouvellement créé, mais aussi copié. La valeur sélectionnée par défaut
est ,ne pas démarrer”.

Dans la partie a droite de la fenétre de gestion des projets, vous pouvez voir la liste de
tous les fichiers appartenant au projet sélectionné. A ce niveau, cette liste de fichiers a
juste un caractere informatif. Les fichiers listés ici ne peuvent étre ni modifiés ni
supprimés. Vous pouvez vérifier si par exemple, les images des véhicules sont présentes
dans votre projet. Pour cela, dans la liste des fichiers cliquez sur un fichier image, afin
que l'image du véhicule s'affiche sous la liste des fichiers.
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2.2.2.1 Créer un nouveau projet

Choisir dans le Startcenter [I'onglet
fonction ,Gestion des projets, puis Créer un nouveau projet

cliquez sur le bouton ,Nouveau projet". Nom du projet:
Aprés une demande de confirmation, la [Kleckersdorf (ma 16 caract) 2K
boite de dialogue de la Fig. 2.4 apparait. Desciiption

g g pp {Mon premier réseau contrélé avec WDP Annuler

Saisissez un nom de projet significatif -
composé au maximum de 16 caracteres, S

puis dans le champ juste en dessous,
saisissez une description pertinente
composée au maximum de 50 |
caractéres (comme ici sur la figure).
Nous avons choisi le terme Fig. 2.4 La fenétre ,Créer un nouveau projet*

.Kleckersdorf pour notre premier

contrdle de réseau avec WDP. La saisie

du nom de projet est obligatoire, tandis que la saisie d'une description est facultative.
Toutefois, il est conseillé de saisir également une description, ceci facilitera par la suite la
recherche du bon projet dans la liste des projets.

[~ Base données véhicules

Les caracteres utilisés pour le nom du projet doivent étre alphanumériques, les
caracteres spéciaux ne sont pas autorisés dans ce cas et sont refusés par le
programme.

Vous devez désormais faire attention a utiliser des noms les plus significatifs possible en
rapport avec votre projet. Lors de travail ultérieur avec Win-Digipet et apres un certain
nombre de projets, il n'est pas judicieux d'avoir des noms tels que ,Moba1, Moba2 ...“.

Pour le moment, vous pouvez laisser désélectionner les deux options (cases a cocher)
concernant la reprise de la configuration du systeme et de la base de données des
véhicules. Ces options sont adaptées dans le cas ou vous commencez un nouveau
projet et que vous voulez récupérer de votre précédent projet de réseau, la configuration
du programme et du matériel ainsi que la base de données des véhicules.

Le nom du projet doit étre saisi qu'une seule fois, au début de sa création. Apres avoir
saisi le nom du projet et confirmé en appuyant sur le bouton ‘OK’, votre projet tout juste
créé devient le projet ,actif* et tant que vous ne sélectionnez pas un autre projet, il sera
automatiquement chargé a chaque lancement de Win-Digipet. Ceci vaut aussi bien pour
la version réseau que pour la version bureau de Win-Digipet.

Tous les autres lancements de programme s'effectuent dans
le groupe fonctions ,Démarrage du projet’ du Startcenter, %ﬂﬁ
selon le chapitre 2.2.1. lIs vous meneront directement dans Démarrer un projet
le programme principal de Win-Digipet.
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Maintenant, le projet courant (Kleckersdorf), créé dans ce chapitre, démarre avec un plan
de voies vide, vous pouvez alors commencer a réaliser votre projet. A partir de Ia, il est
judicieux de respecter la chronologie suivante:

* Ajouter les données de votre réseau ferroviaire digital dans la
configuration systéeme de Win-Digipet (descriptions détaillées dans le
chapitre 3),

- Saisir les données de vos locomotives dans la base de données des
véhicules (descriptions détaillées dans le chapitre 4),

- Saisir votre plan de voies dans I'éditeur de plan de voies (descriptions
détaillées dans le chapitre 5),

- Saisir les itinéraires pour chacun des cantons (tous les détails sont
fournis dans le chapitre 6).

2.2.2.2 Démarrer votre projet issu d'une version antérieure

Une fois l'installation terminée, dans Startcenter et l'onglet fonctions ,Démarrage du
projet‘, démarrez Win-Digipet avec les données de votre précédent projet, selon le
chapitre 2.2.1. Ceci vous ménera directement dans le programme principal Win-
Digipet.

Afin de pouvoir utiliser vos données d'un projet issu d'une version antérieure de Win-
Digipet (versions 8.x, 9.x, Pro X.x, 2009.x ou 2012.x), une conversion de certaines
bases de données est effectuée apres le premier démarrage du programme. Les
structures de celles-ci sont adaptées aux nécessités de Win-Digipet 2015. Vos données
ne sont pas perdues durant ce processus. Toutefois, veuillez noter que ces données ne
seront par la suite plus utilisables sur une version antérieure de Win-Digipet. Durant le
démarrage du programme, l'image
de démarrage suivante' apparait
brievement.

Uber \Win-DigiPet =

Aprés le démarrage complet de
Win-Digipet, vous devriez
maintenant voir votre schéma de
voies comme avant.

Pour travailler avec le programme,
vous n'avez besoin d'effectuer
aucun autre réglage, a part juste

. . , agn . VYersion 2015.0.48 - 32
saisir et vérifier le chemin pour les Coppriaht T TTPRIALE.D; POISTED

images de locomotives de Win- Tilsitstr. 2a, D-50354 Hiirth, Tel: 0172/2011009" Fax: 02233/943923

e-mail: ppeterlin@netcologne.de  Homepage: www.windigipet.de

Digipet (voir le chapitre 3.11).

Fig. 25  L’image de démarrage de Win-Digipet

" Image depuis <Aide> <A propos..>, les derniers chiffres du numéro de version peuvent différer des votres
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Si vous utilisiez jusqu'a présent une version de Win-Digipet d'avant la version Win-
Digipet 2012 Edition Premium qui pilotait vos locomotives en crans de vitesse, alors
avec la version actuelle de Win-Digipet 2015 Edition Premium, vous ne serez en
mesure de piloter qu'avec des vitesses en km/h, un retour a la conduite en crans de
vitesse n'est pas possible.

2.2.2.3 Supprimer un projet

Lorsque vous voulez supprimer un projet, vous pouvez réaliser cette opération avec le
bouton ,Supprimer le projet‘. Sur le bouton Supprimer, le mot ,Projet’ est remplacé par
le nom du projet sélectionné dans la liste des projets.

Supprimer un projet signifie que le projet sélectionné dans la liste des projets sera retiré
de la liste des projets et que I'ensemble des fichiers appartenant au projet sera supprimé
du disque dur.

A Le projet courant ne peut pas étre supprimé!

2.2.2.4 La liste des projets contient plusieurs projets

Lorsqu'il existe plusieurs projets, un seul peut étre chargé a la fois dans le programme
principal. Tous les projets sont stockés dans votre répertoire de projets personnel. Avec
la gestion des projets, vous pouvez activer un autre projet avant le démarrage du
programme principal de Win-Digipet.

Sélectionnez dans la liste des projets le projet que vous désirez utiliser comme projet
courant, puis cliqguez sur ,Charger le projet’. Le nom du projet sélectionné, qui sera
chargé, est affiché sur le bouton.

2.2.2.5 Emplacement des données de projet

Dans cette description, on suppose que vous avez installé Win-Digipet sur votre disque
dur dans le dossier par défaut (C:\WDIGIPET). Si cela n'est pas le cas, vous devez
remplacer, dans les informations de répertoire suivantes, les points (...) par votre dossier
d'installation.

Les données du projet courant se trouvent regroupées dans un répertoire portant le nom
du projet, situé lui-méme dans le sous-répertoire ...\PROJEKTE. Les images des
véhicules sont stockées dans le sous-répertoire ...\LOKBILDER.

2.2.2.6 Récupeérer les données de projet du manuel

Toutes les données du projet nécessaires a la réalisation de ce manuel et la plupart des
images et descriptions sont incluses avec Win-Digipet 2015. Par conséquent, pour
profiter pleinement de I'étude du manuel, vous devriez charger le projet ,WDP2015“.
Ainsi vous pourrez mieux comprendre les hombreuses descriptions, avec I'utilisation de
la version bureau de Win-Digipet. Comme cela, vous verrez toujours tous en taille
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réelle et non pas comme ici dans le manuel ou l'aide en ligne en extraits ou en
réductions.

223 L’'onglet fonction ,,Import/Export données*

g Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition [
WDP Filtre: d”"éeS — B Desktop [ Infos sur le projet actuel
émarter un proj v T - Bibliotheken =| | [Nom projet: WOPZ015
Démarrer un projet Confi d -~ £ ot it
¥/ Configuration du systeme H i Description: Projekt fiir WDP-Handbuch 2015
poRe v Données plan voies @4 Heimnetzgruppe Date création: 02.08.2014
% v/ Base données véhicules @- 8 bend
‘ : v Images véhicules [oF m Traiter par Win-Digipet: 20/11/2016 12:42:13
Gestion des projets 7] Base donnies itncianes EJ £ 1p (C) Traiter dans I'éditeur Pdv: 17/04/2015 23:00:1
suni v| Base données des trajets - datenplatte (D)
g% V| Base de données Profils/Macros g P :
V| Table Horaires By FACTORY_IMAGE (E:) ) ) i
Import/export données V| Fichiers CA &K) & <’\ DVD-RW-Laufwerk (F:) Wdigipet72 <<<  Actualiser chemin/dossier
oL | Fichiers Trig-ZFA o Wechseldatentrager (H:) =
o i =
T [ R 6 = Vetdersg ;
Interfaces v| Modéle de programmation décodeur uti B-am Wechseldatentriger (1) Supprimer |e—g anciens
g v/ Fichiers son wm Wechseldatentrager (K) ¥ fichiers
wpa, v Fichiers vidéo )
= Sauvegarde du projet "wDP2015"
Symboles " Ma propre sélection @ " Sauver @ " Restaurer = —
% € Minimale (par ex. pour le forum) - & Sauver dans fichier Zip = " Restaurer depuis fichier Zip ty » ad
Options/dide & Tous sélectionner '
g—l " Tous désélectionner Démaiier
Quitter Copier vers: [
Win-Digipet 2015.1b Premium Edition (C) Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, D-50354 Hiirth, Tel: 0172/2011009 Fax: 02233/943323 e-mail: ppeterlin@netcologne.de | Version 2015.1.25 | 20/11/2016

Fig. 2.6  L’onglet fonction ,Import/Export données” dans le Startcenter de Win-Digipet

Sous l'onglet fonction ,Import/Export données® se cache un puissant outil pour sécuriser,
de différentes manieres, les données du projet et les restaurer si besoin est.

Win-Digipet peut en principe sécuriser vos données importantes selon deux scénarios:

- la sauvegarde automatique lorsque vous quittez le programme,
~ la sauvegarde au cas par cas, c'est-a-dire a la demande de I'utilisateur
de Win-Digipet.

Les réglages nécessaires, pour la sauvegarde automatique des données du projet a la
fin du programme, seront présentés plus en détail ultérieurement dans le chapitre 3.12.1.
A ce stade, il ne vous est présenté que la possibilité de sauvegarde a la demande de
l'utilisateur, avec I'aide du Startcenter.

Les utilisateurs, qui ont déja travaillé avec une version antérieure de Win-Digipet,
reconnaitront certainement dans la Fig. 2.6 le programme ,Maintenance de données
Win-Digipet“. Celui-ci, tout comme la partie ,Projets Win-Digipet®, a été intégré dans le
Startcenter.

Dans cette partie du programme, vous pouvez facilement sauvegarder vos propres
données saisies, ainsi que les récupérer.

D'autres projets (,étrangers®), par exemple des projets de démonstration sur des thémes
particuliers, peuvent étre également téléchargés sur votre ordinateur depuis la page
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Internet d'accueil de Win-Digipet, puis facilement étre chargés a l'aide de l'outil de

maintenance.

‘ N'oubliez pas!

suivantes:

Seul le projet en cours (vous pouvez le voir dans la Fig. 2.6 en haut a
droite dans le cadre ,Infos sur le projet actuel) est sauvegardé avec la
partie du programme de maintenance des données.

Si vous voulez sauvegarder vos données sans passer par ce
programme, vous devez alors sauvegarder tous les fichiers se trouvant
dans le répertoire du projet concerné et possédant les extensions

*.DAT, *.MDB, *.TB3, *.ZFA und *.XML.

2.2.3.1 Sauvegarder les données du projet

Filtre données

MlDonnées de base

v| Configuration du systéme
v| Données plan voies

v| Base données véhicules
v| Images véhicules

v| Base données itinéraires
v| Base données des trajets

v| Base de données Profils/Macros

v| Table Horaires

v| Fichiers CA, [4K)

| Fichiers Tria-ZF4

v| Poste d'aiquillages

v Symboles plan de voies

v| Modele de programmation décodeur uti
v Fichiers son

V| Fichiers vidéo

" Ma propre sélection

~ Minimale [par ex. pour le forum)

Tous sélectionner

D

" Tous désélectionner

Fig. 2.7 Les données a sauvegarder
peuvent étre filtrées.

Dans le panneau de gauche de la fenétre, vous pouvez
sélectionner ou désélectionner les données que vous
souhaitez sauvegarder, en cliquant simplement sur celles-
ci. Par défaut, la derniére sélection utilisée est cochée
automatiquement dans le cadre ,Filtre des données®.
Toutefois, ce n'est qu'en sélectionnant ,Tous
sélectionner®, que vous étes garanti d'effectuer une
sauvegarde compléte des données de votre projet.

Si vous désirez mettre a disposition, par exemple, d'un
autre utilisateur les données de votre projet, alors il peut
étre utile de désélectionner les symboles du plan de voies.
Ceux-ci sont des données déja disponibles chez le
destinataire et par conséquent, il n'est pas nécessaire
gu'elles soient dans la sauvegarde. Ceci ne concerne que
le cas ou vous utilisez les symboles fournis par défaut par
Win-Digipet et que vous ne les avez pas modifiés ou
remplacer par vos propres symboles.

Sous la liste de sélection se trouvent quatre boutons radio,
qui permettent une présélection rapide des données a
sauvegarder.

Dans la Fig. 2.8, vous pouvez voir les différents types de sauvegarde disponibles pour
sauvegarder et restaurer les données de vos projets. La possibilité de sauvegarder dans

un fichier ZIP et de
restaurer a partir de ce
fichier, économise l'espace
disque sur le média de
sauvegarde, car toutes les

Sauvegarde du projet "WDP2015"

@ ™ Sauver @ " Restaurer = .
2 & Sauver dans fichier Zip = " Restaurer depuis fichier Zip e L

Démarrer

Fig. 2.8 Options pour sauvegarder ou restaurer les données

Win-Digipet 2015 Edition Premium

Avril 2015

Chapitre 2 - LE STARTCENTER DE WIN-DIGIPET Page 60



’1.".‘1

WDFP
wes

données sont stockées sous forme compressee.

Dans le cas de sauvegarde non compressée, les fichiers sont sauvegardés ou copiés
dans un répertoire sélectionné.

Sur ce point, la recommandation est tres clairement ['utilisation d'une sauvegarde
compressée, il est ainsi plus facile d'avoir une vue d'ensemble des sauvegardes créées.

Dans le panneau central de la partie du programme ,Maintenance des données®, une
représentation de I'arborescence de votre ordinateur est affichée. Celle-ci représente la
structure des disques et des répertoires de votre systeme.

Dans notre exemple, sur la gauche de la Fig. 2.9, vous pouvez voir un tel arbre de
répertoire. Vous connaissez déja une telle représentation avec celle de I'explorateur de
Windows. Vous pouvez cliquer sur les lecteurs et les répertoires de l'ordinateur. En
cliquant sur les petits symboles +/-, vous
développez ou réduisez les différentes instances.

B Desktop = Maintenant, vous devez sélectionner le répertoire

- Bibliotheken . . .

48 Heimnetzgruppe de destination dans lequel vous souhaitez stocker

@ [ bernd E la sauvegarde. Pour cela, seélectionnez un

E"'—'é".;?mep“Eg) | répertoire voulu par un simple clic avec le bouton
.. | AMD gauche de la souris. Dans I'exemple, le répertoire
B Benutzer C:\Benutzer\bernd est sélectionné comme

J bernd
) Default
Gffentlich

emplacement de sauvegarde.

Comme destination de la sauvegarde, vous

hp . . . .
B | OneDriveTermp = pouvez aussi choisir un disque dur externe, une
clé USB et éventuellement un lecteur de réseau
Fig. 2.9 La représentation de la structure des lecteurs présent.

et des répertoires dans une arborescence
Sélectionnez un répertoire de destination et
confirmez en cliquant sur le bouton ,Starf’.

Immédiatement aprés le clic, la fenétre ,Enregistrer sous” apparait et affiche les fichiers
déja présents dans le répertoire sélectionné.

Le champ de saisie ,Nom du fichier? est déja prérempli avec une proposition de
dénomination du fichier. Le nom du fichier proposé par la maintenance des données de

Nom du fichier: WDP_SAUVEGARDE_DOMNMEES_ Kleckersdorf_23_06_2015_19_12.71F -
Type: |Fichier Zip (*.zip) -
Fig. 2.10 Le nom par défaut du fichier de sauvegarde de Win-Digipet
Win-Digipet inclut quelques informations majeures qui peuvent étre trées importantes

dans le cas ou vous auriez besoin de restaurer votre projet ultérieurement. Nous
recommandons de conserver ce nom prédéfini comme nom de fichier. Cliquez sur le

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 2 - LE STARTCENTER DE WIN-DIGIPET Page 61



.m“‘l

WDFP
e

bouton ‘Enregistrer’, le fichier est alors enregistré sous ce nom dans le répertoire de
destination.

Le nom prédéfini du fichier est composé ainsi:

WDP_DATENSICHERUNG_ Projektname_ tt_mm_jjji_ hh_mm

Identifiant du programme de  Nom du projet Date dela  Heure de la sauvegarde
maintenance sauvegarde

Une barre de progression, similaire a la représentation d'un trajet dans Win-Digipet,
montre graphiqguement la progression du processus de sauvegarde. Vous étes informé
de l'achévement de la sauvegarde par l'indication ,Terminé*“.

2.2.3.2 Restaurer les données d'un projet personnel

Bien sir, les données sauvegardées de votre projet peuvent étre restaurées a tout
moment. Ceci est également réalisé dans le Startcenter de Win-Digipet, comme pour la
sauvegarde, au travers de l'opération ,Import/Export données" présentée dans la Fig.
2.6.

Maintenant, au lieu des boutons radio ,Sauvegarder dans un fichier Zip“ et
L~Sauvegarder, pour restaurer votre projet, vous devez sélectionnez ,Restaurer un fichier
Zip“ou ,Restaurer”.

Par défaut, la derniére sélection utilisée est cochée automatiquement dans le cadre
,Filtre des données” et la restauration s'effectuera en conséquence a partir du fichier de
sauvegarde. Vous avez de nouveau ici, comme pour la sauvegarde des données, la
possibilité de restaurer individuellement des éléments de votre projet. Pour cela, cochez
ou décochez simplement les données correspondantes.

Dans l'arborescence de répertoire (voir la

Fig. 2.9), sélectionnez le dossier ou le  (FRestaustondes domess =)
lecteur dans lequel est stocké le fichier a
restaurer. Démarrez |e processus de Voulez vous vraiment restaurer les données ?

! A Les données actuelles du projet seront écrasées !

restauration en cliquant sur le bouton
‘Start’. Aprés une demande de confirmation
et un message d'avertissement demandant
si les données du projet actuel peuvent étre ,

écrasées, une boite de dialogue apparait |
pour choisir le fichier a ouvrir dans le
répe rtoire précédem ment sélectionné. Fig. 2.11 Message d'avertissement avant la restauration de données

Pour votre sécurité, vous devriez créer, au préalable, une sauvegarde
compléte des données actuelles !

Non Annuler

Veuillez noter que lors de la restauration d'un fichier de sauvegarde, les
e données du projet courant seront écrasées.

Assurez-vous que vous restaurez bien une sauvegarde du projet
actuellement actif et non d'un autre projet.
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Dans la boite de dialogue ,Ouvrir®, sélectionnez le fichier de sauvegarde souhaité, puis
cliquez sur le bouton *Ouvrir. Si vous avez sélectionné un fichier de sauvegarde avec
un nom de projet différent, Win-Digipet vous le signale par un message de confirmation.
Vous pouvez alors décider si vous souhaitez remplacer le projet actuel ou si vous voulez
générer un nouveau projet avec les données de sauvegarde.

Comme pour la sauvegarde de données, une barre de progression, similaire a la
représentation d'un trajet dans Win-Digipet, affiche graphiquement I'avancement du
processus de restauration. Vous étes informé de l'achévement de la restauration par
l'indication ,, Terminé“.

Vous n'avez pas uniquement la possibilité de restaurer les données d'un projet en cours.
Mais il est tout a fait possible, par exemple, de copier le plan de voies et/ou la base de
données des véhicules avec les images des locomotives d'un autre projet, dans le projet
actuel, a condition que le projet actuellement utilisé vienne tout juste d'étre créé.

Si vous voulez recopier la base de données des véhicules, alors vous
devez également recopier aussi les images des véhicules. Etant donné
A que ces deux données vont de pair, si les images des véhicules ne sont
pas recopiées, elles ne s'afficheront pas dans la base de données des
véhicules.

Remarques importantes a propos de la restauration!

L Le répertoire de destination dans lequel sont copiées les
données est défini automatiquement par Win-Digipet.

=~ Lors du choix des données, sélectionnez toujours
uniquement celles correspondant au projet actuellement
actif et jamais les données d'un autre projet, sinon
I'ensemble du projet pourrait devenir inutilisable dans
certaines circonstances.

- Vous travaillez avec deux ordinateurs, dont l'un a la
version bureau de Win-Digipet d'installé dessus.
Si vous avez supprimé les données sur le PC réseau (ou
le PC bureau), alors ces données peuvent étre
réinstallées a l'aide d'une restauration de la sauvegarde
du PC bureau (ou du PC réseau). Afin de maintenir la
cohérence des données, pensez a toujours effacer les
données sur les deux PC.
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2.2.3.3 Restaurer les données d'un projet étranger

Bien s(r, vous pouvez restaurer, a tout moment, les données sauvegardées d'un autre
projet personnel ou d'un projet étranger.

Ici vous devez prendre en considération le type de projet auquel vous devez faire face:

- projet personnel encore existant,
- projet personnel qui n'existe plus ou
- projet étranger

S'il s'agit d'un projet personnel encore disponible, mais qui ne correspond pas au projet
courant, alors démarrez le gestionnaire de projets dans le Startcenter de Win-Digipet,
comme décrit dans le chapitre 2.2.2 puis chargez le projet souhaité.

S'il s'agit d'un projet personnel qui n'existe plus ou d'un projet étranger, alors vous devez
toujours commencer par créer un nouveau projet. Ici, vous pouvez attribuer un nom de
projet quelconque, toutefois, vous ne devez reprendre aucune des données du systéme
et des véhicules et vous ne devez pas modifier le réglage par défaut ,Ne pas démarrer*,
car ces données seront immédiatement écrasées par les données restaurées.

Aprés la création du nouveau projet vide, celui-ci devient alors le projet courant, vous
pouvez alors reprendre les données ,étrangeres” dans le projet vide nouvellement créé,
de facon identique a celle décrite dans le chapitre 2.2.3.2.

C'est uniquement avec cette méthode que vous pouvez obtenir et maintenir un projet
impeccable, car dans les autres cas, les données seront mélangées. Les conséquences
de ce mélange toucheraient ensuite notamment les fonctions automatiques de Win-
Digipet.
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2.2.4 L'onglet fonctions ,,Interfaces*

-
g Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition X

42N Interfaces
g‘g Interfaces série
Démarrer un projet COM 1: Port de communication

Gestion des projets

Import/export données

Actualiser

-

Interfaces Adaptateurs réseau/Interfaces

W:Lu“” Adaptateur/Interface | Type | Adresse IP | Masque réseau l Passerelle | MAC |
=il @ FRITZIWLAN USB Stick N IEEE 80211 W-LAN 192168.2.200 255.255.255.0 19216821 24-6511-CO-4E-8€
@ NVIDIA nForce 10/100 Mbps Ethemet Ethemet Netzwerkkarte 192168101 265255255248 0000 00-10-60-93-43-70
© VirtuaBox Host-Only Ethemet Adapter Ethemet Netzwerkkate  192.168.56.1 255.255.255.0 0000 08-00-27-00-80-83

Symboles

%

Options/Aide

A

Quitter

Win-Digipet 2015.1b Premium Edition (C) Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, D-50354 Huirth, Tel: 0172/2011009 Fax: 02233/943923 e-mail: ppeterlin@netcologne.de | Version 2015.1.25 | 20/11/2016

Fig. 2.12 L’onglet fonction ,Interfaces” du Startcenter de Win-Digipet

L'onglet de fonction Interfaces permet d'obtenir les informations sur les ports série et les
adaptateurs réseau présents sur votre ordinateur.

Dans la précédente version de Win-Digipet 2012, ces informations étaient disponibles
dans l'outil supplémentaire ,Recherche d'interfaces®.

2.2.4.1 Ordinateur avec ports série présents

Dans le haut de la fenétre (voir la Fig. 2.12), la liste de tous les ports COM disponibles
sur votre ordinateur est affiché dans le cadre avec l'appellation interfaces série”. Les
anciens systémes pouvaient posséder jusqu'a quatre ports COM. Ces interfaces portent
généralement le nom COM1: a COM4..

Les ordinateurs de fabrication plus récente ne possedent généralement plus aucun port
série (voir la Fig. 2.12). Cependant, de nombreux systemes digitaux fonctionnent encore
avec des connexions série, de sorte que vous devez réfléchir ici a la nécessité d'utiliser
une carte d'interface série.

Une possibilité est l'utilisation de ce que l'on appelle un adaptateur USB-série qui
convertit un port USB en un port COM. Cependant, dans le passé, il a été constaté qu'un
certain nombre de ces adaptateurs ne fonctionnaient pas correctement. Ainsi, I'utilisation
d'une carte interface est si possible préférable.
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Les adaptateurs USB-série nécessitent un logiciel pilote fourni par le fabricant. Ce
logiciel émule alors un port COM virtuel sur l'interface USB physique existant. Les ports
COM virtuels apparaissent ensuite dans la liste des ports série. Les ports COM virtuels
se reconnaissent souvent grace au nom de l'interface qui prend une valeur supérieure a
COM4:. On trouve aussi fréquemment aprés le nom de l'interface d'un port COM virtuel,
le nom de I'appareil connecté. Pour les cartes interfaces série physiquement présentes
.réelles”, ceci n’est techniquement pas possible.

Certaines centrales digitales sont connectées a l'ordinateur par une connexion USB.
Comme avec l'adaptateur série, ces centrales ont également besoin d'un logiciel pilote
fournit par leurs fabricants respectifs. Aprés avoir installé ce pilote, de la méme maniére
que les adaptateurs précédents, les connexions USB sont alors listées dans la liste des
interfaces série. Cependant, les problemes mentionnés précédemment avec les
adaptateurs n'apparaissent généralement pas avec les connexions USB.

2.2.4.2 Ordinateur avec carte réseau présente

Dans la partie inférieure de I'onglet fonction Interfaces sont affichées les informations des
interfaces réseau présentes sur votre ordinateur.

Les différentes interfaces réseau sont présentées dans un tableau, avec a cété des
informations matérielles de I'adaptateur, la configuration de I'adressage de ces
interfaces.

L'ordinateur présenté dans l'exemple (Fig. 2.12) gére trois interfaces réseau. Une
interface fournit ici un accés au réseau local sans fil (WLAN), comme c'est souvent le cas
dans une habitation, pour se connecter a Internet. Les deux autres entées fonctionnent
comme des cartes réseau Ethernet reliées par cable.

On peut constater que les adresses attribuées aux trois cartes réseau sont différentes.
En particulier, pour la connexion des centrales digitales qui communiquent avec
l'ordinateur par réseau, il a pu y avoir, par le passé, des difficultés parmi les utilisateurs a
trouver un adressage du matériel correct. Le tableau présenté ici vous fournit les
informations dont vous avez besoin pour adresser correctement votre centrale digitale.

Dans le chapitre a propos de la configuration du systéme de Win-Digipet, nous
réaborderons le sujet pour chacune des centrales digitales avec leurs spécificités de
connexion a l'ordinateur.
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2.2.5

L'onglet fonction ,,Symboles*“

&
2 Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition

o

sank
wopP
o

Démarrer un projet

Gestion des projets

Import/export données

¥

Interfaces

woe
=

wpe,
=
Symboles

%

Options/Aide

2

Quitter

Editeur symboles de fonctions des locos

Editeur symboles de voie

P Funktionssymbol-Editor ==
Bezeichnung

% Dampf

A Glocke

f& Preife

B Motor

={{Hom 1

={zHom 2

KEH Sound 1

$o50und 2

\f’g Sound 3

\f?q Sound 4

000 Spitzenbeleuchtung

(Y‘J Innenbeleuchtung

b’;‘ Fahrwerksbeleuchtung

rth Blinklicht

2= Ferlicht

wn2
=4
Démarre I'éditeur symboles
de fonctions

@Eleissymbol-Editor Sym_EIGENE SYM *

Datei Bearbeiten  Ansicht

Selbst erstellte Symbole (\Sym_EIGENE SYM)

0022 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 (links)
0024 Dreiwegeweiche
0025 Dreiwegeweiche
0026 Dreiwegeweiche
0027 Dreiwegeweiche
ﬂ 0028 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1/Hp2 (rechts)

0029 Signal dreibedriffig Hp0/Hp1/Hp2 (rechts)

0018 Signal zweibedriffig Hp0/Hp1 (rechts)
| 0019 Signal zweibegiffig HpO/Hp (rechs)
0020 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 (links)
60021 Signal zweibegriffig HpO/Hp1 (links)
.& 0023 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 (links)
0030 Sianal dreibeariffia Ho0/Ho1/Ho2 lrechts

WD&
Démarre I'éditeur symboles
de voie
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& 0036 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/H|
W 0037 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 /H|
? 0038 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/H
& 0039 Signal dreibegiiffig HpO/Hp1 /H)
b 0040 Signal dreibegrifig Hp0/Hp1/H
Q 0041 Signal dreibegrifig HpO/Hp1/H
? 0042 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/H|
0 0043 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1/H

k 0044 Gleissperr-Signal Sh0/Sh1 (reck
iﬂ 0045 Gleisspern-Signal Sh0/Sh1 (reck
22 0046 Gleissperr-Signal Sh0/Sh1 (rect
=B 0047 Gleissperr-Signal Sh0/Sh1 [reck

8 0048 Gleissoer-Sianal ShO/Sh1 flinks

Fig. 2.13 L’onglet fonction ,,Symboles*

Dans cet onglet de fonction sont disponibles les boutons pour accéder aux deux outils
supplémentaires de Win-Digipet ,I'Editeur de symboles de voies* et ,I'Editeur d'icbnes

de fonctions®”.

Sur le principe, ces deux programmes correspondent a des petits programmes de dessin
orienté pixels, qui peuvent gérer les tables de symboles de Win-Digipet. L'un permet
d'adapter la table des symboles permettant de dessiner le plan de voies (Editeur de plan
de voies) et I'autre permet de modifier les icones de fonctions pour vos vehicules.

Ce serait trop volumineux de vouloir répondre a toutes les possibilités de ces deux
programmes dans le manuel de Win-Digipet. L'utilisation de ces deux éditeurs doit
rester réservée aux utilisateurs expérimentés.
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2.2.6

L'onglet de fonction Options/Aide vous fournit plusieurs options pour configurer le
Startcenter, ainsi que des possibilités de réparation des bases de données de Win-
Digipet.

L’'onglet fonction ,,Options/Aide*

De plus dans cette fenétre, quelques liens vers les pages Internet de Win-Digipet vous
sont également proposeés.

Win-Digipet en ligne Correspondance

Page d'accueil

Le site Internet de Win-Digipet

Forum Win-Digipet

Le forum des utilisateurs permet d'échanger des idées entre utilisateurs.

Win-Digipet sur YouTube

Tutoriels vidéo sur différents sujets sur YouTube

Win-Digipet Downloads

Mises a jour du programme, ateliers, etc. en téléchargement gratuit

Win-Digipet Mobile

Win-Digipet sur votre Smartphone

L'utilisation de ces liens nécessite bien sir une connexion a Internet de votre ordinateur
sur lequel est installé Win-Digipet.

p
4 Startcenter Win-Digipet 2015.1b Premium Edition

[

WP
o

Démarrer un projet

Réparer / comprimer bases de données -

&4 [V Base données véhicules

Positions des fenétres

Les positions prédéfinies de toutes les fenétres sont
réinitialisées sur le coin haut gauche (0,0 du programme.

sani
VSV% #& [V Base données itinéraires Apres avoir changé la résolution de I'écran, I Jouer le son d'acceui
g - 7 : I'emplacement des fenétres peuvent se retrouver hors de
Gestion des projets g V¥ Base données des trajets la zone visible. I~ Démarrer avec Windows
P [V Base données profils : : o
g% v Afficher/réduire dans la zone de notification

Import/export données L s - 5
% EE= [~ Activer défilement dimages dans l'onglet SYMBOLE
sant
weeR Reinitialiser la position Z o < SO
=7 Réparer + Compresser des fendtres m »Il‘\gu:" :emanage vérifier nouvelle version Win-Digipet en
Interfaces
423k - Win-Digipet en ligne Ecrans de veille Win-Digipet
g i .
Symbcis - = \
& Forum Win-Digipet 'e )e. ="
r=
% Vidéos YouT ube Win-Digipet Mise a jour des données = k::m—nn;lpei
Options/Aide - . du programme
T éléchargement ‘Win-Digipet s
Télécharger
m Win-Digivet sty votie Smavtphane Support: Win-Digipet Screensaver@n-bahn-fahrer.de
Quitter
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Paramétres du Startcenter

Iv Afficher écran de démanage

Fig. 2.14 L'onglet fonction ,Options/Aide*”

Vous pouvez également télécharger un écran de veille ayant pour theme WinDigipet,
puis l'installer sur votre ordinateur. Veuillez noter que le support de cet utilitaire n'est
disponible qu'a partir de I'adresse email indiquée.
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Le bouton ,Mises a jour en ligne des données du programme‘ vous permet de garder
votre installation Win-Digipet toujours a jour. Aprés avoir cliqué sur ce bouton, une
fenétre s'affiche, dans laquelle vous avez la possibilité de rechercher les mises a jour

disponibles sur le

serveur de Win-
Digipet, mais
€galement de les
installer a partir
d'un fichier
téléchargé

auparavant. Ces
fichiers sont
disponibles dans la
section de

téléchargement du
site Internet de
Win-Digipet sur
www.windigipet.de.

Aprés avoir
sélectionné les
fichiers souhaités,

Recherche de mise a jour

Mises & jour disponibles

Fichiers

6 DecoderTemplates - ESU - LokPilot 4.0 M4.wdpdec
A LanguageFiles - Languages.Inglst

e CSID_cat.cfg

[ CSID_dan.cfg

[ CsID_dut.cfg

DV CSID_eng.cfg

[ CsID_ita.cfa

Informations Choisir...

Veérification de la connexion au serveur www. windigipet.de g
Serveur www.windigipet.de trouvé

Recherche nouveaus fichiers sur le serveur 3
933 fichiers trouvés:

3 nouveauy, 1 modifiés.

(3 DecoderTemplates - Doehler & Haass - DCC - DHOSC_10C_124_164_ 184_214_224 u...
Q DecoderTemplates - Doehler & Haass - 5X2 - DHOSC_10C_124_164_184_214_224 un...

=]

| Date ‘ Dimensions |~

05/09/2016 17:18:51 158450

05/09/2016 17:18:41 156768

16/08/2015 09:01:00 30061

06/03/2016 13:58:50 513

27/01/2016 21:11:39 2706

27/01/2016 21:11:33 2650

27/01/2016 21:11:39 2558

27/01/2016 21:11:40 25939

27/01/2016 21:11:40 2723 -

Rechercher en ligne les mises & jour...

Installer les mise & jour sélectionnées...

Fermer

Mises & jour depuis le fichier téléchargé... |

Fig. 2.15 La fenétre pour l'installation des mises a jour (Update)

copiez ceux-ci sur votre ordinateur en cliquant sur le bouton ,Installer les mises a jour

sélectionnées ‘.

Win-Digipet reconnait alors, si c'est un nouveau fichier, une mise a jour de la version du
fichier ou s'il est identique (déja installés).

En plus des liens vers Internet proposés par Win-Digipet et développés ci-dessus, il y a

encore trois autres fonctionnalités dans la fenétre Options/Aide.

2.2.6.1 Réparation/compression des bases de données

.Reéparer‘ une base de données signifie que vous réordonnez la base de données, vous
devez effectuer une réparation lorsqu'une erreur survient lors de I'utilisation de celle-ci.

,compresser une base de données signifie que les enregistrements, supprimés pendant
votre travail avec Win-Digipet, sont alors définitivement supprimés de la base de

données.

- Les enregistrements supprimés sont mentionnés comme étant ,marqués
supprimés” dans le programme, mais ils restent présents en interne, et
donc la taille de la base de données ne change pas.

- Ce n'est que lors d'une compression de la base de données, que les

enregistrements

internes  signalés

,marques

supprimés®  sont

effectivement supprimés et que la taille de la base de données est
diminuée.
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Comme cela n'a aucun sens de traiter ces deux opérations séparement, elles ont été
regroupées sous une seule commande. En cliquant sur le bouton °‘Réparer &
comprimer’, les bases de données sélectionnées sont corrigées.

Aprés un court laps de temps, vous obtenez le message ,Les bases de données ont été
réparées et comprimées avec succes!”.

2.2.6.2 Réinitialiser la position des fenétres

Parmi cet ensemble de fonctions se trouve le bouton ‘Reinitialiser la position des
fenétres’, qui vous permet éventuellement de réinitialiser les positions des fenétres,
apres la fermeture de Win-Digipet.

Parfois, il peut arriver que vous ne voyiez plus sur I'écran une fenétre ouverte (éditeur-IT,
editeur-Trj, etc.), car vous l'avez déplacé accidentellement hors de I'écran. Cela arrive en
particulier lorsque vous travaillez avec un pc a deux écrans pour la version réseau et
avec un ordinateur portable a un seul écran pour la version bureau. Comme Win-Digipet
mémorise la position individuelle des fenétres, I'une ou l'autre des fenétres peut
facilement se retrouver dans une zone de I'écran non visible de la version bureau.

Dans ce cas, avec ce bouton, vous pouvez réinitialiser la position de la fenétre décalée,
en repositionnant toutes les fenétres dans le coin supérieur gauche, ce ne sera effectif
qu'aprés avoir quitté Win-Digipet.

L'utilisation de ce bouton sera une nouvelle fois abordée, dans le cadre de ce manuel,
dans le chapitre sur la configuration du systéme, car la réinitialisation de la position des
fenétres a partir de la configuration du systeme (voir le chapitre 3.8.5) ne peut, pour des
raisons techniques, étre prise en compte qu'a la fermeture des fenétres.

2.2.6.3 Parametres du Startcenter

A ce niveau, quelques paramétres du Startcenter peuvent étre sélectionnés, en les
cochant ou en les décochant.

- Afficher I'écran d'accueil
Une fenétre ,Bienvenue“ apparait au démarrage du Startcenter de Win-
Digipet.

~ Jouer le son de bienvenue
Vous pouvez choisir ici, si le son de bienvenue doit étre joué ou non.

- Démarrer avec Windows
Le Startcenter est appelé au démarrage de Windows et il est ainsi
immédiatement disponible sans aucun autre clic.

- Afficher/minimiser dans la barre d'état systeme
Lors du démarrage du programme principal, de I'éditeur de plan de voies
ou d'un des deux éditeurs de symboles, le Startcenter est placé dans la
liste des applications ouvertes, c'est a dire minimisé dans la barre d'état
systéme et il continue de fonctionner en arriere-plan. A la fin du
programme appelé, le Startcenter peut étre réactivé en double cliquant
dessus dans la barre d'état systeme.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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- Activer le défilement d'images dans I'onglet (fonction)SYMBOLES
Dans l'onglet de fonction ,Symboles®, I'image affichée dans les éditeurs
évolue régulierement.
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3. CONFIGURATION SYSTEME

Aprés avoir installé Win-Digipet selon le chapitre précédent et aprés avoir découvert
l'utilisation du Startcenter, I'étude des chapitres suivants va vous permettre d'apprendre
en détail les fonctions de Win-Digipet.

Dans le chapitre 2, nous vous avons recommandé un ordre logique pour le traitement
des projets dans Win-Digipet. Maintenant, nous allons suivre cette recommandation,
pour cela, nous allons commencer par examiner en détail, dans ce chapitre, la partie du
programme concernant la configuration du systéeme.

Dans la configuration du systeme, vous pouvez définir les consignes récurrentes que
Win-Digipet doit appliquer ou ne pas appliquer par défaut. Les réglages dans la
configuration du systeme de Win-Digipet concernent aussi la configuration du
matériel connecté ou I'utilisation d'autres programmes d'autres fabricants installés.

Aprés avoir démarré Win-Digipet a l'aide du Startcenter, tous les éléments du
programme sont chargés. Apres le chargement, vous vous retrouvez dans la fenétre du
programme principal. Comme pour la plupart des programmes Windows, le menu
contenant les principales commandes et la barre d'outils contenant les icones donnant
accés aux différents modules du programme sont également présents dans le haut de
I'écran de Win-Digipet.

%2 Fichier Locomotives Affichage QOptions Extras  Fendtre  Aide 8 x
oo %megmm& 5 Mgy zoom 00 PO TD ROKNOSSR @ M R voros B i@l
i T impiew mA LD P i moRas Gl @ =

0105254 (1) 0310 (3) 106 530-9 (1106) 120 0484 (1120) 1201539 (21} 132020 (1132) 182 Hup mm 2432433 12143)

o | e | e | | o | & | o | | 0, |
Jeiviiiiiis iy S i '-"‘::“:‘

e o4
,‘ e \-\

Fig. 3.1 Menu, barres d’outils et barre des locos du programme principal de Win-Digipet

La signification de chaque symbole, peut-étre obtenue en passant le pointeur de la souris
dessus, a ce moment s'affiche une "infobulle" sur fond jaune. Les icbnes de la barre
d'outils, ainsi que toutes les autres barres d'outils du programme, s'expliquent donc
d'elles-mémes. C'est pour cette raison que l'explication de certaines icones n'est pas
toujours fournie dans le manuel.

Si vous n'avez pas encore saisi de données, alors c'est un plan de voies vide qui
apparait sur I'écran aprés le démarrage du programme.

Mais revenons au sujet de la ,Configuration systéme “. L'ouverture de la configuration du

systeme s'effectue a l'aide de licéne = touta gauche dans la barre d'outils. Une
nouvelle fenétre ,Configuration systéme* s'ouvre alors.

La fenétre configuration systeme est composée de plusieurs onglets. Ceux de la partie
inférieure ventilent ces principaux groupes:

P Matériels,
- Parametres du programme,

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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~ Logiciel externe.

Chacun de ces onglets principaux peut contenir lui-méme plusieurs onglets. Ces sous-
onglets sont affichés dans la partie supérieure de l'onglet principal. lls contiennent,
classés par theme, les réglages pour Win-Digipet personnalisés selon vos besoins

réels.

Avril 2015
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3.1 Onglet ,,Matériel — Systeme digital*

Dans cet onglet sont saisis les paramétres spécifiques relatifs a vos systemes digitaux
utilisés par votre réseau ferroviaire. Jusqu'a 12 systémes digitaux peuvent étre gérés
dans Win-Digipet 2015 Edition Premium.

Si vous avez fait un transfert de données a partir d'une ancienne version
du programme, veuillez controler la configuration de votre systéme dans
les onglets "Systéme digital® et "Module rétrosignalisation“ et les

modifier au besoin!

Les options de configuration pour chacun des onglets sont décrites dans les chapitres
suivants. Avant que nous commencions la description de l'onglet ,Systeme digital®, nous
allons traiter les différentes possibilités de raccordement des centrales digitales avec
l'ordinateur.

' >,
Configuration du systéme

H Systeme digital m Rétrosignalisation <‘0 Lecteur Helmo

1. SANS

2. SANS

3. SANS

4. SANS

5. SANS

6. SANS

7. SANS

8. SANS

9. SANS

10. SANS

11. SANS

12. SANS
1.Systéme digital

Type systeme digital: [SFRTTETTTE

mualenel wge  Configuration logiciel @ Loaiciel externe e ene

Fig. 3.2 L'onglet systeme digital
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3.2 Connexion de la centrale digitale via une interface série ou USB

Les systemes digitaux peuvent étre raccordés via une interface série, une interface USB
ou une connexion réseau. Cela dépend toujours du matériel utilisé. Veuillez respecter
impérativement les instructions de la notice de votre matériel. Beaucoup de centrales
digitales, disponibles aujourd'hui sur le marche, sont connectés a votre ordinateur via des
ports série. Au moins autant qu'avec la version plus moderne d'interface dite USB. Les
interfaces série sont gérées en interne par le PC comme des ports USB, c'est-a-dire que
les fabricants de centrales fournissent des logiciels pilote qui émule (simule) un port
série.

Pour connecter l'interface, seize (16) ports série sont prévus (COM 1 a COM 16), parfois
un a deux ports sont disponibles pour les matériels physiques. Ceux-ci sont
communément désignés en interne dans le PC comme COM1 ou COM2.

Pour les systemes digitaux avec interface USB, mentionnés ci-dessus, vous devez
d'abord savoir quelle interface ou quel port série virtuel le pilote du logiciel a utilisé.

Sélectionnez dans la liste votre propre port d'interface et cliquez dessus. Les
informations des interfaces disponibles sur votre ordinateur et l'interface sur laquelle le
systeme digital est connecté peuvent étre identifices trés facilement dans I'onglet
Interfaces du Startcenter (voir le chapitre 2.2.4).

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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3.3 Connexion de la centrale digitale via le réseau

Les centrales digitales, par exemple les ESU ECoS, les Marklin Central Station 2 ont une
interface réseau Ethernet. Elles doivent étre connectées avec un céble réseau a
l'ordinateur ou intégrées a un réseau existant. Ce type de réseau est appelé LAN (Local
Area Networks).

Certaines conditions préalables doivent étre remplies pour la mise en place d'une
connexion réseau réussie. Ce sont...

- un cablage correct,
- un adressage correct des appareils sur le réseau et
- une configuration correcte du pare-feu sur le systeme informatique.

3.3.1 Le cablage

Si votre PC et votre centrale digitale connectable par réseau sont raccordés directement
l'un a l'autre avec un céble réseau, alors on parle de connexion réseau directe (dos a
dos). Le principe d'un tel réseau est présenté

dans la Fig. 3.3.
: Pour suivre les regles de principede la
: technologie des réseaux, vous devez utiliser
i ici un cable réseau dit ,cable Ethernet
. — =~ ' croisé“ (inversion de l'ordre des fils). Les
cartes réseau modernes sont, maintenant la
g’mﬂﬁ:: plupart du temps, capables de détecter

l'inversion de cable et donc d'effectuer
logiciellement le croisement des fils. Avec
Fig. 3.3 Réseau avec connexion directe l'aide de l'assistant réseau de Win-Digipet,
vous pouvez identifier le bon céble a utiliser.

Centrale digitale

Nous détaillerons plus loin dans ce
chapitre cette partie du programme.

Un réseau sous cette forme ne permet
de relier que deux appareils entre eux.
Si vous souhaitez élargir votre réseau a
d'autres dispositifs cablés, vous devez
alors intégrer dans le réseau ce que l'on
appelle un commutateur (Switch).

Tous les dispositifs, que vous voulez
connectés entre eux, sont raccordés a
un commutateur ou un routeur, et
doivent y étre reliés par un céble réseau
,direct, c'est-a-dire non croisé, de
catégorie 5 (Cat.5) ou supérieur.

Centrale digitale

Fig. 3.4  Réseau avec plusieurs clients et un commutateur
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Dans l'image (Fig. 3.4) le réseau est étendu a un autre ordinateur. Mais cela pourrait étre
aussi une imprimante réseau, etc., le principe reste le méme pour tous appareils réseau.

Tous les appareils (ici trois) se trouvent sur le méme réseau et peuvent communiquer
entre eux, si l'attribution des adresses est correcte. Le commutateur agit ici comme une
sorte de distributeur.

Les deux exemples suivants illustrent les configurations les plus fréquemment utilisées
dans la configuration de réseaux familiaux.

La représentation dans la Fig.
3.5 montre la présence d'un
routeur dans le réseau. Celui-ci
permet a tous les appareils
d'accéder a Internet. Ce routeur
dispose de deux connexions,
l'une pour le réseau local et
l'autre a Internet qui est fourni
par le fournisseur d'accés a
Internet.

Dans cet exemple, le PC bureau
n'a pas de connexion par céable,
il est cependant relié au réseau
via une connexion sans fil
(WLAN). Le commutateur
représenté ici pourrait étre
supprimé selon le contexte local.

Fig. 3.5  Réseau avec connexion Internet

De nombreux routeurs ont un tel
commutateur intégré en interne. Q mm“

Tous les appareils se trouvent
sur le méme réseau et peuvent a
la fois communiquer entre
eux, mais aussi avec Internet.

Internet

Le dernier exemple, par rapport
a la configuration précédente,
illustre la séparation en deux
réseaux distincts.

Ces deux réseaux se composent
d'un réseau isolé entre Ila
centrale digitale et le PC du
réseau ferroviaire, et d'un
deuxieme réseau contenant tous
les appareils a I'exception de la centrale digitale. Cela signifie que le PC du réseau

Fig. 3.6 Deux réseau; le PC réseau ferroviaire avec connexion Wifi pour internet
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ferroviaire doit posséder deux connexions réseau. Dans le cas présenté, il y a une
connexion par cable et une autre connexion sans fil, WLAN.

Les possibilités de communication des appareils représentés sont ici modifiees, puisque
la centrale digitale ne peut communiquer qu'avec le PC du réseau ferroviaire et n'a pas
de connexion a Internet. Aucun des autres appareils n'a accés a la centrale digitale. Tous
les appareils a I'exception de la centrale digitale ont accés a la connexion Internet.

3.3.2 L'adressage

Fondamentalement, une adresse ne peut étre présente qu'une seule fois dans un
réseau.

Dans le cas d'une connexion directe (voir la Fig. 3.3), ceci est relativement simple a faire,
mais si vous réalisez un petit réseau avec plusieurs appareils, alors vous devez apporter
un peu plus d'attention a I'attribution des adresses.

Dans le cadre de Win-Digipet, c'est toujours l'adresse IP définie dans la centrale
concernée qui doit étre saisie dans la configuration du systeme de Win-Digipet et non
I'adresse IP de I'ordinateur.

Si votre PC doit étre en plus connecté a un réseau sans fil, veuillez absolument vous
assurer que vous utilisez des plages d'adresses IP différentes pour les deux connexions.
Le masque de sous-réseau détermine le nombre d'adresses possibles dans un réseau.
En regle générale, le masque de sous-réseau utilisé par nous sera 255.255.255.0, ce qui
vous permet de définir jusqu'a 255 adresses dans le réseau. Vous ne pouvez pas utiliser
la premiére et la derniere adresse, car celles-ci sont réservées par le protocole IP.

Un exemple d'adressage, pour les configurations de réseau présentées
dans les illustrations de la Fig. 3.3 a la Fig. 3.6, pourrait ressembler au tableau suivant.
Les adresses utilisées dans votre réseau peuvent éventuellement se situer dans des
plages d'adresses completement différentes. Les masques de sous-réseau, des
adresses mentionnées, sont tous définis a 255.255.255.0.

Vous pouvez remarquer que toutes les adresses commencent par 192.168. pour les 2
premiers octets. Cette plage, en plus de quelques autres, est caractérisée par les
normes comme étant une plage privée. Ces plages d'adresses ne sont pas transmises
(routées) vers Internet. Ainsi, en les mappant sur le réseau privé, elles ne sont pas
facilement visibles sur Internet.
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PC réseau 192.168.1.50 192.168.1.50 192.168.1.50 192.168.2.50

192.168.1.50
Centrale digitale  192.168.1.53 192.168.1.53 192.168.1.53 192.168.2.53
PC bureau 192.168.1.99 192.168.1.99 192.168.1.99
(WLAN) (LAN)
Switch Aucune adresse Aucune adresse Aucune adresse
Router 192.168.1.1 192.168.1.1
Internet Du FAI2 Du FAI

3.3.3 La configuration du réseau étape par étape
'y a toujours des

1~ 1.5ystéme digital- prOblémeS |OI’S de Ia
Tope systeme digtat [gSU ECoS 2 configuration d'une
?:‘:5::?,3 ] e .—l connexion réseau. C'est

cm ' .
IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console ppu rce l a qu,e l a;S,SIStant
[ Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard reseau a ete cree danS

Win-Digipet, afin de
vous aider dans le choix
et |'affectation des

adresses réseau.

Fig. 3.7 Appel de I'assistant réseau .
Cet assistant  vous

fournit une aide pour la
configuration des centrales digitales Marklin Central Station 1 et 2, ainsi que pour les
centrales ESU ECoS 1 et 2.

Vous pouvez démarrer celui-ci a partir du bouton entouré de rouge dans la Fig. 3.7. Ce
bouton est présent dans tous les dialogues de configuration des centrales digitales
précédemment mentionnées. Les chapitres suivants décrivent la marche a suivre
pour une configuration réussie d'un réseau.

3.3.3.1 Interface avec le réseau

Les centrales qui sont raccordées a l'ordinateur par un céble réseau ont besoin d'une
connexion réseau. Par conséquent, vous devez installer sur votre PC une carte réseau,
si celle-ci n'est pas déja présente.

2 FAl — Fournisseur d’Accés Internet
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Sur ce point, il y a plusieurs fagons de raccorder la centrale a l'ordinateur:
* par cable direct,
& par modem-routeur (ADSL),
* par commutateur réseau.

Si vous souhaitez raccorder directement la centrale digitale a votre PC, alors vous aurez
besoin dans la plupart des cas d'un cable croisé, comme cela a été mentionné
préecédemment. Cependant, si vous connectez le systeme digital a, par exemple, un
commutateur (switch), alors vous devez utiliser des cables de raccordement réseau, tout
a fait normaux, de catégorie 5 (Cat. 5) ou supérieur.

Dans tous les cas, une connexion réseau doit étre mise en place sur I'ordinateur du
réseau ferroviaire. La fagon de réaliser cela est montrée en images dans les chapitres
suivants.

3.3.3.2 Connexion réseau par cable réseau

Une carte réseau est installée dans votre PC réseau ferroviaire. Si ce n'est pas le cas,
alors vous devez installer une carte de ce type. De nombreux PC récents ont d'office
cette carte réseau directement intégrée dans la carte mére.

Comme premiére étape, vous devez mettre en place une connexion au réseau local
(LAN) dans les parameétres systéme du systeme d'exploitation Windows. Cela differe en
fonction de la version de Windows utilisée, comme exemple, nous vous montrons ici la
mise en place pour Windows 7.

L= lE =

@.erﬁ-l" v Systernsteuerung b Netowerk und Internet v Metmoeerkwverbindungen » - | ‘f| ‘ Metawerkverbindungen durchsuchen O |
Organisieren ~ = - i @'
‘:- Drahtlosnetzwerkverbindung l; rmoba-net l: WirtualBox Host-Only Metwork
S o bse-diabolo-roof-2.4 - _‘__Jt"., Micht identifiziertes Metzaserk o, --.,E,: Micht identifiziertes Netzaerk

diﬂ] FRITZIMALAN LISE Stick B T MVIDIS nForce 104100 Mbps Ether... T VirtualBox Host-Only Ethernet &d..,
Fig. 3.8 Les adaptateurs réseau présents dans l‘ordinateur
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Pour commencer, vous devez afficher les connexions réseau du systeme d'exploitation.
La boite de dialogue montrée ici peut étre appelée depuis le Panneau de configuration
de Windows dans la rubrique Réseau et Internet. Dans celle-ci, sélectionnez ,Modifier les
paramétres de la carte®, vous obtenez alors une fenétre comparable a celle de la Fig.
3.8, avec les différentes connexions réseau disponibles sur l'ordinateur.

4 Propriétés de Connexion au réseau local

S

Gestion de réseau

Connexion en utilisant :

g“ NVIDIA nForce 10/100/1000 Mbps Ethemet

Cette connexion utilise les éléments suivants :

l Corfigurer...

W1 ™8 Client pour les réseaux Microsoft
¥ 8 Piote de fitre réseau Vitual PC
v B Planficateur de paquets QoS
] S Partage de fichiers et imprimantes Réseaux Microsoft
M .. Protocole Intemet version 6 (TCP/IPv6)

ge de découverte de couche liaison

vl ilote E/S Mappa
[Vl .2 Répondeur de découverte de couche de liaison

Installer... ‘ Désinstalle ] Propriétés
Description

Protocole TCP/IP (Transmission Control Protocol/Intemet Protocol). Le
protocole de réseau étendu par défaut qui permet la communication entre
différents réseaux interconnectés.

[ ok

‘ [ Annuler

Fig. 3.9

réseau par défaut 255.255.255.0.

La fenétre propriétés d’une connexion réseau

Si plusieurs connexions réseau sont
affichées, alors sélectionnez le périphérique
souhaité avec la souris, puis cliquez dessus
avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Propriétés.

Dans la boite de dialogue Propriétés,
sélectionnez I'élément, surligné dans la Fig.
3.9 , servant a l'attribution d'une adresse IP
version 4, ensuite cliquez sur le bouton
‘Propriétés’.

Veuillez vous assurer que c'est bien version 4
de l'attribution d'adresse, l'adressage IP en
version 6 n'est actuellement pris en charge
par aucune des centrales digitales.

Dans la boite de dialogue des Propriétés (voir
la Fig. 3.10), vous devez ensuite effectuer les
réglages appropriés. Une seule connexion
peut étre établie avec la centrale digitale.

Nous utilisons ici, a titre d'exemple, le réseau
192.168.10.0, avec le masque de sous-

L'adresse complete, constituée de 4 octets, est composée d'une partie pour désigner le
réseau (3 octets: ici 192.168.10.0) et d'une partie pour désigner I'appareil (1 octet: ici

192.168.10.1 ou 192.168.10.2).

A

exemple 192.168.1.

1.

IP utilisée pour

Une Marklin Central Station 2 est livrée avec l'adresse IP 192.168.1.53
préconfigurée en usine. Si vous souhaitez conserver cette valeur,
I'adresse de votre ordinateur doit obligatoirement se trouver sur le réseau
192.168.1.0. L'adresse

le PC pourrait étre par
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Maintenant, vous devez saisir une adresse IP pour le PC, comme on le voit dans la Fig.
3.10 . Le dernier numéro (ici 1) peut étre choisi parmi les adresses libres de la plage
allant de 1 a 252, cela correspond a la partie spécifigue de l'adresse IP pour

désigner l'appareil.

3.3.3.3 Connexion réseau via un routeur (ADSL)

r N
Propriétés de : Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4) l ? ﬁj
Général | Configuration alternative |
Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiquement si votre
réseau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP
appropriés & votre administrateur réseau.
©@ Obtenir une adresse IP automatiqguement
Utiliser I'adresse IP suivante :
©@ Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiquement
Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :
SRl LSS ! Avancé...
[ OK | ‘ Annuler ‘

Une carte réseau est installée dans votre PC
réseau ferroviaire. Si ce n'est pas le cas, alors
vous devez installer une carte de ce type.
Ensuite, vous devez établir une connexion LAN
avec le modem-routeur (ADSL) dans les
parametres du systeme d'exploitation
de Windows.

Pour cela, affichez les connexions réseau du
systeme d'exploitation, tel que décrit dans le
chapitre 3.3.3.2.

Les parameétres sont réglés dans les propriétés
de connexion au réseau local (LAN), selon le
principe présenté en détail dans le paragraphe
précedent.

A la difference de ce qui a été fait

Fig. 3.11  Attribution automatique d‘adresse préCéde
mment,
ici ("Propriétés de : Protocole Intemet version 4 (TCP/IPva) |2 e |
l'adresse IP est attribuée a lordinateur |[ ...
direCtement par |e rOUteur C'eSt Ce que |'on Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiquement si votre
appelle le protocole DHCP®qui en a la e D A T s peramElia
charge et celui-ci est généré a partir d'un serveur B oeabconiafiiienc
dédié. Ce serveur se situe dans le code du @ Utliser acresse TP suivante :
Adresse IP : 192 .168. 10 . 1

programme de votre routeur.

On peut ainsi comprendre qu'avec un réseau
sans routeur, vous avez alors besoin d'effectuer
I'attribution de l'adresse réseau manuellement,
car dans ce cas il n'y a généralement pas de
serveur DHCP sur le réseau.

Aprés le réglage selon la Fig. 3.11 , une adresse
sera attribuée automatiguement au PC a partir
de la plage d'adresse. Selon notre exemple

® DHCP — Dynamic Host Control Protocol

Masque de sous-réseau : 255.255.255. 0

Passerelle par défaut :

@ Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :
Serveur DNS préféré :

Serveur DNS auxiliaire :

[ 7] valider les paramétres en quittant

l Avancé...
OK H Annuler :

Fig. 3.10  L’attribution d’une adresse IP spécifique
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d'adressage correspondant a la Fig. 3.5 dans le tableau précédent, notre PC réseau
ferroviaire a obtenu l'adresse 192.168.1.50 avec le masque de sous-réseau
255.255.255.0.

Tous les autres parametres qui sont éventuellement transmis par le protocole DHCP
n'ont aucune influence sur le fonctionnement de Win-Digipet et dans ce cas, peuvent
étre ignorés.

3.3.3.4 Réglage d'un systéme digital avec interface réseau dans Win-
Digipet
Les panneaux de dialogue suivants sont affichés par Win-Digipet pourla saisie de
I'adresse des centrales digitales équipées d'une interface réseau.

Vous devez adapter l'adresse IP 127.0.0.1 saisie par défaut a votre situation. Nous
utilisons l'adresse 192.168.10.2 pour notre centrale digitale en nous basant, sur ce point,
a notre méthode d'adressage vue précédemment. Pour choisir une adresse valide et
adaptée a notre configuration, nous nous servons de l'assistant réseau. Le bouton de

I'assistant réseau j est présent dans chacun des panneaux de dialogue présentés.

Dans chacun des panneaux, un champ pour le port TCP est également présent. Ce
champ ne doit pas étre modifié, sinon aucune communication ne sera possible avec
votre systeme digital.

- ESU ECoS, ESU ECoS 2 ou Central Station Reloaded

1.Systéme digital

Type systeme digital |ESU ECoS j
AdesseIP: [192168.2.10 Port TCP 1: [15471 _] ﬂ
Pause entre
ana
[V Afficher toutes les cammandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
[ Aflicher la position de Iacces. magn. lors de la saisie avec la Centiale/Régulateur/Keyboard
1.Systéme digital
. . Type systéme digital: -
Fig. 3.12  Réglages pour 'ESU ECoS 1 [ESUECsS 2 =]
AdesselP: [192168102  PorTCR1:[15a71 %] (i)
Pause entre
cmd: -n
[V Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
[v {iificher Ia position de facces, magn. lors de la saisie avec Ia Centiale/Fleguiateur/Keyboard
1.Systéme digital
Type systéme digital: | Central Station Reloaded ~|
AdesselP: [152168102  PotTCPL:[isazr 5| (i)
Pause entre
e
v Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
[V Afficher la position de I'acces. magn. lors de la saisie avec la Centiale/Riégulateur/Keyboard Fig. 3.13  Réglages pour I'ESU ECoS 2
Fig. 3.14  Réglages pour la Central Station reloaded
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~ Marklin Central Station ou Marklin Central Station 2
1.Systéme digital 1.5ysteme digital
Type systéme digital: [Mzikin Cential Station 2 ~] Type systeme digital: |1 51kiin Central Station ~l
Adresse IP: [162168.10.4 PorTCP1/2 [16730  [16731 & Adresse IP: [192.168.10F Pat TCP1: 15471 %[ ()]
P :EE]
Intervalle lecture: | 100 : : ause ecnrzz 0
P ovel Ty [V Afficher toutes les commandes laco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
emd: | (IC ; . ¢
I ATEPaT Tote: s corrandss oG 6 06 1 suis B Car e /R 6albteii/Coneols [~ Afficher la position de Facces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Fiégulateur/Keyboard
|~ Afficher la position de I'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard
Fig. 3.15  Réglages pour une Mérklin Central Station 2 Fig. 3.16  Réglages pour une Mérklin Central Station

3.3.3.5 Configuration a l'aide de I'assistant réseau

Pour démarrer I'assistant, cliquez sur l'icone J L'assistant est alors chargé et il propose
les choix suivants:

- Connexion réseau §
d | reCte par Céble e ntre Assistant d-e connexion réseau de la centrale
la centrale et le PC, Frnand b o i T

connexion iéseau de la centrale est allumée en pemanence. La seconde peut au besoin 2

* Connexion réseau par g Qf‘
cable entre la centrale
et le routeur, Gk

- Connexion réseau par ~ Ma cenlrals est connecté avec un cable réseau (cable dioit & un
cable entre la centrale e
et le commutateur (~ Ma centrale est connecté avec un cable réseau (cable droit) 3 un

commutateur [switch) de réseau.

réseau.

Chacune des possibilités de connexion H g

est expliguée en détail dans les
chapitres suivants. On retrouve, dans X
les configurations suivantes,
essentiellement les exemples présentés | s> |
dans les Fig. 3.3 a Fig. 3.5. . )

Fig. 3.17  Différentes connexions avec I'assistant réseau

3.3.3.6 Connexion directe avec un cable croisé
Cette option est choisie lorsque la centrale est raccordée directement au PC.

Toutefois, avant de passer a la fenétre suivante, vous devez absolument effectuer une
vérification visuelle de l'interface de votre centrale et de votre PC. Comme cela est
montré dans la fenétre, une interface Ethernet avec un cable branché et un cablage
correct doit avoir une de ses LEDS de diagnostic en permanence allumée. La deuxiéme
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-
Assistant de connexion réseau de la centrale

Interface réseau

Sur la base de vos informations, les interfaces réseau possibles ont été détectées sur votre
réseau. Sélectionnez celle que vous souhaitez utiliser pour la connexion. Note: sous
‘Windows XP et antérieur, les connexions sans fil sont aussi identifiés comme une carte
réseau Ethemet.

L‘l\
<,

Description I Type

| Adresse IP

€ NVIDIA nForce 1041001000 Mbps Ethemet Carte réseau Ethernet

192.168.10.1

Adresse(s) IP de cette interface: 192.168.10.1

< Précédent |1

Annuler

Fig. 3.18  La sélection avec l'interface associée au systeme digital

-
Assistant de connexion réseau de la centrale

Sélection d'une adresse IP

Toutes les adresses IP accessibles directement sur linterfaces réseau sélectionnée sont
affichées dans la liste. Yeuillez chaisir 'une d'entre elles. Les adresses IP qui ont déja une
fonction particuligre sur votre réseau, sont automatiquement détectées par ce programme,
sont signalée en conséquence et ne doivent pas étre utilisées.

192.168.10.0 [Adresse Broadcast{winda))

Astuce
Lorsque vous n'étes pas sir de savoir si le numéro que vous
choisissez n'est pas déja utilisé par un autre périphérique sur
votre réseau, alors allumez tous les périphériques de votre
réseau et attendez qu'ils aient tous démarré. Puis cliquez enfin
sur le bouton 'Ping'!

Ping

< Précédent l Suivant >

Annuler

Fig. 3.19  La sélection d’une adresse IP

LED clignote brievement
réegulierement. Les couleurs des
LEDs peuvent varier selon les

fabricants.

Si ce n'est pas le cas, veuillez vous
assurer que le cablage est correct,
peut-étre n'avez vous pas fait
attention qu'il fallait un céble croisé
ou que le cable utilisé a été congu
pour une utilisation autre que celle
d'une connexion réseau. Tant que
le cablage n'est pas correct, les
étapes suivantes ne fonctionneront
pas.

Aprés cette vérification, cliquez sur
le bouton ‘Suivant (Weiter) pour
passer a I'écran de saisie suivant.

Dans cette page, vous pouvez voir
la carte réseau avec les données
saisies dans le paragraphe 3.3.3.2.

Si plusieurs cartes réseau sont
affichées, alors sélectionnez celle
qui est connectée a votre centrale.

Sous la liste déroulante, vous
pouvez voir I'adresse IP fixée pour
notre connexion sélectionnée (Fig.
3.10).

L] .
Le bouton J sous la liste
déroulante permet d'actualiser la
liste des cartes réseau affichées.

En cliquant sur le
bouton ,Suivant® vous passez a
I'écran de saisie suivant.

Sur la page présentée dans la Fig.
3.19, vous pouvez voir toutes les
adresses de réseau que Vvous
pourriez utiliser pour votre centrale.
Les adresses déja affectées sont

signalées en conséquence dans cette liste, comme dans cet exemple ou l'adresse
192.168.10.1 est déja utilisée par votre PC réseau ferroviaire.
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Sélectionnez I'adresse désirée (par ex. 192.168.10.2), puis cliquez sur le bouton ‘Ping’,
afin de vérifier si cette adresse est disponible sur votre réseau.

Le ‘Ping’ envoie une série de paquets d'octets prédéfinis a I'adresse présélectionnée et
une réponse est attendue en retour du systeme distant dans un certain délai. En
I'absence de cette réponse, ceci est interprété comme une adresse libre. Une réponse
positive du systéeme distant indique que I'adresse est déja utilisée, ceci vous est signalé

&
Test de connexion avec Ping

par un autre périphérique.

L'adresse IP sélectionnée 192.168.10.2 a répondu dans les 0 msec 4 la demande de Ping.
Donc vous ne devriez pas utiliser cette adresse IP, car manifestement elle est déja utilisée

'E A moins que vous ayez déja saisi cette adresse |P dans votre centrale digitale.
.

~

Fig. 3.20  L’adresse IP sélectionnée est déja utilisée

dans un message par Win-Digipet.

Dans le cas ou l'adresse demandée
est déja en cours d'utilisation
(rappelez-vous que chaque adresse
ne peut étre présente qu'une seule
fois sur le réseau), vous devez
sélectionner une adresse alternative
dans la liste des adresses
disponibles, puis re-effectuer ce
test. Une exception toutefois, dans
le cas ou par exemple la centrale

Marklin Central 2 a déja son adresse (192.168.1.53) enregistrée. Dans ce cas, la
centrale répond a la demande de ping correctement et dans ce cas, la configuration de

votre réseau est déja bien avancée.

En cliquant sur le bouton ,OK’, le message de confirmation se ferme, ensuite cliquez sur
le bouton ,Suivant’ pour passer a la fenétre suivante de I'assistant.

Dans cette fenétre, vous visualisez maintenant les parametres de votre centrale, 'ESU
ECoS 2 dans cet exemple, qui doivent étre réglés (voir la Fig. 3.21).

toujours présente.

Les centrales digitales font I'objet de constantes évolutions par les
fabricants. Ainsi, il se peut que les captures d'écran ne soient plus 100%
identiques a la réalité au fil du temps. Cependant, la fonctionnalité reste
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La configuration réseau des Marklin p o — -
. er ssistant de connexion réseau de la centrale
Central Station 2 differe des autres
. P . Réglages dans la centrale digitale
Centrales dlgltales, Car e"e Se repartlt Effectuez les réglages dans 'onglet configuration de la centrale en suivant lfillustration R4 %
actuellement sur deux onglets. Les R P e e e eige el Brmils v ﬁ
réglages sont importants sur I'onglet IP
ainsi que sur |'Ong|et CAN, comme COTE—e-: 00 | |

cela est présenté dans limage (Fig.
3.22).

Aprés avoir procédé a tous vos
réglages, vous pouvez cliquer sur le
bouton ‘Tester la connexion’, pour voir
si tout fonctionne correctement.
Contrairement au test effectué @a
précédemment sur votre carte avec les e
pings qui n'utilise que l'adresse IP,
pour le fonctionnement avec Win- s D
Digipet il est nécessaire de réegler ¢ /

aussi le numero de port TCP utilise. Fig. 3.21 L’assistant de configuration réseau affiche les réglages
nécessaires dans la centrale digitale

1P-Adresse
|192u153u10“ 2|

[ 0 fojfofo]

Netmashe
[ [ 255 [ 255 [ 0 |

DHCP-Sarver

B Asressenstetungen Uber DHCP brzahen
MAC-Adresse

881494824700

Si ce test de connexion échoue, c'est
peut-étre parce que les parametres
n'ont pas été appliqués correctement.

A ) e N
Redemarrez Ia Centrale apreS |eS Assistant de connexion réseau de la centrale
nouveaux I’eg|ageS et teSteZ a nouveau. Réglages dans la centrale digitale
Effectuez les réglages dans I'onglet configuration de la centrale en suivant lfllustration \ s8R
H H A H ci-dessous. Ensuite valider la configuration [bouton entouté en jaune)! Plusieurs adresses
M a | S U n e aUt re ral SO n pe Ut et re aU SS | de destination sont possibles, & partir de 'adresse IP sélectionnée. Ensuite, vous pouvez
wvérifier la fonction avec le test de connexion.

votre logiciel pare-feu qui bloque la
connexion de votre PC vers la centrale
digital. Vous pouvez vérifier cela en

oo | -]

arrétant temporairement le logiciel de S92 168.10.2 " ' -
Sarefou. 9 e

Avec une connexion directe, il n'est pas
aussi important de tenir compte de tous
les risques de connexion, votre

protection ne risque pas d'étre sollicitée ik
par d'eventuelles attaques pendant de S \ ===

r Mode sans echec’[a activer uniquement si vous avez des problémes de connexion & la Marklin
te m pS . CS52 pendant le démarrage du programme)

‘ Annuler I

Si tout s'est passé correctement, alors
vous obtenez un message de succes
de Win-Digipet_ Vous pouvez quitter Fig. 3.22  Les mémes réglages pour une Mérklin Central Station 2
l'assistant réseau en cliquant sur le

bouton ,Terminer’.

L'adresse IP sélectionnée et testée avec succes a été enregistrée par Win-Digipet.
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Vous quittez le réglage des parametres systeme en cliquant sur ‘Enregistrer’ puis sur
‘Fermer’. Vous pouvez maintenant piloter votre réseau avec votre centrale digitale
connectée.

3.3.3.7 Connexion réseau par cable entre centrale et routeur

Le deuxieme choix dans la boite de dialogue d'entrée de l'assistant réseau (voir la Fig.
3.17) permet de vous aider a configurer une connexion réseau avec un routeur présent
dans le réseau. Le principe de cet exemple est présenté avec la Fig. 3.5.

Dans cette configuration, comme celle du chapitre précédent traitant de la connexion
directe, vous devriez d'abord effectuer une inspection visuelle de linterface de votre
centrale. Comme déja expliqué dans le chapitre précédent, une interface Ethernet avec
un cable branché et un céblage correct doit avoir une de ses LEDS de diagnostic en
permanence allumée. La deuxiéme LED clignote brievement régulierement. Les couleurs
des LEDs peuvent varier selon les fabricants. Si ce n'est pas le cas, veuillez vous
assurer que le cablage est correct, peut étre que vous avez utilisé un cable croisé ou que
le cable utilisé a été congu pour une utilisation autre qu'une connexion réseau. Tant que
le cablage n'est pas correct, les étapes suivantes ne fonctionneront pas.

Aprés cette vérification, cliquez sur le bouton ,Suivant’ dans ,Connexion centrale“ afin
d'aller a la page de saisie suivante.

Sur cette page, vous indiquez comment
. votre PC est connecté au

A::;a:;:ieoc:r:(e:lon réseau de la centrale routeu r (ADSL) .
Indiquez comment le PC/ l'ordinateur portable est relié au réseau ! } SI |e PC est ConneCté au rOUteUI’ avec
= un cable, alors le premier choix est
correct.

bl e Cliquez sur ‘Suivant’ pour passer a la
page suivante, sur celle-ci s'affiche la
Wi FE kel rviable e copmsii . carte réseau du PC avec sa connexion

c {;ﬁﬁf‘ﬂ:iE@ sm du routeur [DSL) ou & un autre au routeur ( AD SL)

L'adresse IP de la carte réseau est
affichée, comme déja présentée dans
la Fig. 3.18.

Dans la boite de dialogue suivante,
sélectionnez une adresse IP libre dans

<Brécédent_ |1 _ | la liste, comme cela a déja été fait pour
) ~ le premier type de connexion, puis
Fig. 3.23  De quelle fagon le PC est-il reli¢ au routeur? testez celle-ci a I'aide du test de ping.

Si votre PC n'est pas relié avec un

cable au routeur, mais avec une
connexion sans fils (par ex. une clé USB WIFI), alors sélectionnez la deuxieme
option (voir la Fig. 3.23) pour la connexion au routeur.
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[l convient de noter que le fonctionnement d'un réseau sans fil (WLAN) est
fortement tributaire de I'environnement local. Dans des conditions
A défavorables, cela peut occasionner des retards dans la transmission ou
des interruptions de la connexion et donc éventuellement des pertes de
commande entre le PC et la centrale digitale. Le fonctionnement d'une
centrale digitale via une liaison sans fil n'est donc pas recommande.

Dan S |'exe m ple de |a Flg - 3 . 24, |a rAssistant de connexion réseau de la centrale
connexion réseau sans fil s'affiche Interface réseau

comme prévu. e e ™™ TNL™
) :{:iggﬂv&stﬁeﬁ'n?ténlérieur, les connexions sans fil sont aussi identifiés comme une carte ‘ A

L'adresse IP 192.168.2.117, attribuée |
automatiquement par le DHCP du Desciiplon Type [ Adresse P

. , . @ FRITZIWLAN USB Stick N |IEEE 80211 W-LAN 192.168.2117
routeur, est affichée. Cliquez sur le
bouton ‘Suivant’ afin d'aller a la page de
saisie suivante.
Sur cette page, les paramétres g >
nécessaires a votre centrale digitale sont L]

Adresse(s) IP de cette interface: 1921682117

représentés sous forme graphique.
Quelque soit le scénario précédent
choisi, le filaire ou le sans fil, vous
arrivez dans cette boite de dialogue.

< Précédent |i Annuler

p
Assistant de connexion réseau de la centrale S

Reglages;dant |a cantrals dinitaly Fig. 3.24  La liste des réseaux affiche une connexion sans fil

celle-ci dans la boite de sélection! Si votre centrale n'est pas réglée en automatique, régler
la dans ce mode et redémarrer la centrale. La valeur ne doit &tre lue qu'aprés. Ensuite,

Relevez 'adresse IP du champ sélectionné dans la configuration de la centrale et placez _a®
|
vous pouvez vérifier la fonction avec le test de connexion. l I

Pour la centrale digitale ECoS 2 de

ErT 2 0 | | cet exemple, vous devez lire
+ = o I'adresse IP attribuée par le routeur
1| (e e ) (ADSL) a la centrale et la saisir dans
i v e le champ encore vide en dessous.
i e Cette adresse IP doit étre, dans tous
EE,? R les cas, différente de l'adresse IP
= attribuée a votre PC (192.168.2.117 -
= - \ 0 voir la Fig. 3.24), sinon la connexion
X ne pourrait pas se réaliser.

192 . 188 . 2 . 149 Tester la . . L. .
4| Aprés avoir saisi les premiers
nombres (dans cet exemple
< Bréoédent_| | e | 192.168.2), le dernier nombre a
; ° droite du champ est maintenant

Fig. 3.25  L’attribution automatique d‘adresse rem p“ automati quem ent avec les

informations comme on peut le voir
dans limage ci-dessus. Vous devriez alors saisir cette information dans la centrale

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 3 - CONFIGURATION SYSTEME Page 92



# fr s .1

WDFP
wes

digitale ou dans le cas ou une valeur est déja présente, la contrbler et au besoin la
modifier.

Lorsque vous avez saisi tous vos parameétres, vous pouvez cliquer sur le bouton Tester
la connexion’, pour vérifier que tout fonctionne correctement.

Si ce test de connexion échoue, c'est peut-étre parce que les parametres n'ont pas été
appliqués correctement. Redémarrez la centrale aprés les nouveaux réglages et testez a
nouveau.

Mais une autre raison peut étre aussi votre logiciel pare-feu qui bloque la connexion de
votre PC vers la centrale digital.

Vous pouvez vérifier cela en arrétant temporairement le logiciel de pare-feu. Veuillez
noter que votre protection contre d'éventuelles attaques n'est plus active pendant ce
temps.

Si tout s'est passé correctement, alors vous obtenez un message de succes de Win-
Digipet. Vous pouvez quitter I'assistant réseau en cliquant sur le bouton ,Terminer"..

L'adresse IP sélectionnée et testée avec succeés a été enregistrée par Win-Digipet.

Vous quittez le réglage des paramétres systéme en cliquant sur ‘Enregistrer’ puis sur
‘Fermer’. Vous pouvez maintenant piloter votre réseau avec votre centrale digitale
connecté.

3.3.3.8 Connexion réseau par cable entre centrale et commutateur
réseau

Si votre centrale est connectée a un commutateur de réseau, alors sélectionnez la
troisieme option de l'assistant réseau.

Comme déja mentionné dans les deux précédents chapitres, veuillez vérifier les LEDs
sur l'interface de la centrale digitale et les LEDs, correspondant au port utilisé, du
panneau avant du commutateur de réseau (switch).

Les boites de dialogues suivantes sont identiques a celles des étapes décrites dans le
chapitre 3.3.3.7. Elles ne seront donc pas présentées une nouvelle fois ici.

Contrairement a un routeur, un commutateur de réseau ne posséde habituellement pas
de serveur DHCP pour l'attribution automatique des adresses. Vous devez donc
sélectionner une adresse IP libre dans la boite de dialogue et la saisir dans votre centrale
digitale, comme décrit précédemment.
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3.3.3.9 Mode sans échec lors de l'établissement de la connexion avec la
Marklin Central Station 2

Si vous n'arrivez pas a établir une connexion avec votre centrale, alors veuillez cocher
l'option ,Mode sans échec...” (voir la Fig. 3.26).

-
Assistant de connexion réseau de la centrale

Réglages dans la centrale digitale

Effectuez les réglages dans l'onglet configuration de la centrale en suivant l'llustration ~ LR
ci-dessous. Ensuite valider la configuration (bouton entouté en jaune)! Plusieurs adresses \)
de destination sont possibles, & partir de l'adresse IP sélectionnée. Ensuite, vous pouvez

vérifier la fonction avec le test de connexion.

- D
192.168.10.2 | 192.168.10.255 bt
255.255.255.0
192.168.10.1

L oan

< Précédent | Suivant I Annuler I

Fig. 3.26  Sélection du mode sécurisé pour la Mérklin Central Station 2 ’

Cette option cochée, remplace la sélection dans la fenétre de recherche d'interface,
incluse dans les anciennes versions de Win-Digipet, par le choix de I'adresse IP en
automatique ou en manuel.

3.3.3.10 Connexion réseau avec d’'autres centrales digitales

Les observations faites dans les chapitres précédents s'appliquent en principe également
aux autres centrales telles que les ESU ECoS, Central Station Reloaded et Marklin
Central Station. Seule la fenétre avec les parameétres de la centrale digitale differe
un peu. Les parameétres, comme ceux de l'onglet CAN, nécessaire a la Marklin Central
Station 2, n'existe pas pour les trois types de centrales mentionnées ci-dessus.
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3.4 Systeme digital raccordeé / Centrales digitales supportées

Les systemes digitaux suivants sont actuellement pris en charge par Win-Digipet:

Fabricant

divers fabricants

OpenDCC
CAN-Digital-Bahn
CT-Elektronik

DinaSys

Dohler & Haas und MTTM
Electronic Solutions Uim (ESU)
Faller

Fleischmann
Helmol/Littfinski Datentechnik(LDT)
Infracar, Karsten Hildebrand
Lenz

Littfinski Datentechnik(LDT)
Is-digital

Massoth

Marklin

Mérklin Systems
Modelleisenbahn Claus
modellplan

MOT

OpenDCC

Rautenhaus
Roco/Fleischmann

Schmidt electronic

Starz

Tams

Trix

Uhlenbrock

Uhlenbrock

Nom du systéme

Locobuffer

Z1 P50X, BiDiB-Interface

CC-Schnitte, PC-Schnitte, USB-Tachomesser
ZF5

Turntable Controller

Future Central Control

ECoS, ECoS 2, Central Station Reloaded
PC-Modul 161351

TWIN-CENTER

System Inter 10 (pour la rétrosignalisation)
Infracar-System (pour le controle des automobiles)
LAN/USB-Interface, LI100(F) / LI101(F) / LI-USB
HSI-88 & HSI-88 USB (pour la rétrosignalisation s88)
pCon-Manager & uCon-S88 Master

DIMAX

Central Station und Central Station 2
6020/6021, Interface 6050/6051

DCCar

Digital-S-Inside, Digital-S-Inside 2, SwitchCom
Multi Control 2004

Z1 P50X

RMX 952, SLX 825, SLX 852

Z21

FETM

SX-Bus-Interface, ZS1 et centrale ZS2

Master Control, RC-Link Interface

Selectrix

Intellibox (1B I, IB 11, 1B-COM, IB Basic)

USB LocoNet 63120
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Si précédemment, vous utilisiez plus d'un systeme digital pour controler
votre réseau ferroviaire, alors vous devez saisir les systemes digitaux
dans le méme ordre qu'auparavant.

En régle générale, vous avez besoin de ne rien modifier lors d'une mise a
jour depuis une version précédente de Win-Digipet, car vos anciennes
9 données sont automatiquement reprises par le programme.

Cependant si vous souhaitez saisir les systemes digitaux dans un ordre
différent lors d'une modification, alors vous devrez modifier le systeme
digital de contréle de toutes les locomotives et tous les accessoires
magneétiques dans la base de données des vehicules et dans I'éditeur de
plan de voies, ou plus simplement, changer et enregistrer |'ordre de saisie
des systémes digitaux dans la configuration systeme.

A partir du champ a liste déroulante située au milieu de l'onglet, vous pouvez choisir
votre systeme digital a utiliser, puis en cliquant sur celui-ci, il est alors saisi dans la ligne
sélectionnée.

Selon le systéme digital sélectionné, des champs de saisie supplémentaires
apparaissent sous le champ a liste déroulante. Ceux-ci concernent principalement le type
de raccordement a l'ordinateur de la centrale digitale choisie.

Aprés la saisie d'un systéeme digital, vous devez quitter Win-Digipet et redémarrez avec
les parametres systéeme modifiés. Le message de l'image suivante (Fig. 3.27) s'affiche,
et apres avoir cligué sur le
bouton ‘OK’ et avoir obtenu un autre
message de Sécurlté demanda_'nt Vous avez changé de systéme digital ou fait des modifications majeures !
confirmation pour quitter Win- g @‘ii%ﬁ;ﬁ‘;"’é‘;&‘iﬁz g:%r:eglr;:nl effet qu'aprés un redémarrage du logiciel !
Digipet, celui-ci est terminé et il peut -

étre redémarré.

-
Changement de systéme digital

C'est seulement apres un - %
redémarrage de Win-Digipet que les Fig. 3.27  Win-Digipet doit étre redémarré aprés une modification matérielle.
systemes digitaux choisis

précédemment seront disponibles

pour la saisie des modules de

rétrosignalisation utilisés dans I'onglet ,Modules rétrosignalisation®.

La saisie des interfaces, de l'adressage, etc. n'impose pas un redémarrage de Win-
Digipet, ce n'est qu'aprés la saisie de modules de rétrosignalisation que Win-Digipet
doit étre arrété et redémarre, afin que les parametres soient pris en compte.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 3 - CONFIGURATION SYSTEME Page 96



.‘.‘:.‘l

WDFP
e

3.5 Les centrales digitales en détail

Dans les chapitres suivants, vous trouverez les informations pour linstallation de
chacune des centrales digitales supportées par Win-Digipet sur votre systeme
informatique.

Veuillez vous référer également aux informations fournies dans les notices
d'utilisation de chacun des fabricants.

Lorsqu'elle est disponible, I'adresse Internet de chacun des fabricants

vous est fournie, ceci vous permettant généralement de trouver plus
A d'informations sur les produits. Les liens ont été vérifiés lors de la création
de ce manuel, on ne peut pas garantir leurs accessibilités dans le temps.
Le contenu des pages est de la responsabilité des fabricants, la société
Digipet n'étant aucunement responsable de ces contenus.

3.5.1 CAN Digital-Bahn « CC-Schnitte, PC-Schnitte et Tachomesser

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.can-digital-bahn.com

3.5.1.1 CC-Schnitte
Pour la connexion a une interface USB, un cable USB de type AB est nécessaire.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet Interface dans le Startcenter de Win-Digipet.

Systéme rétrosignalisation CAN-Bus
Systeme rétrosignalisation 1584 (99 modules rétrosignalisation a 16 contacts de rétrosignal)
Interface USB
Supporté a partir de la version 2009
Win-Digipet
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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3.5.1.2 PC-Schnitte

Pour la connexion a une interface USB, un cable USB de type
AB est nécessaire.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur @eiekronic ez

le PC. Ce pilote crée un port série virtuel. Le numéro du port e

serie (COM 1-16) peut étre identifié a partir de l'onglet

Interface dans le Startcenter de Win-Digipet. ﬁh
e

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet -

Systéme de rétrosignalisation CAN-Bus

-

TachoMesser

Nombre d'informations de 1584 (99 modules Fig. 328 Le CAN Tachomesser
rétrosignal rétrosignalisation a 16 contacts de
rétrosignal)

Dans le mode HSI,

31 modules de rétrosignalisation a
16 contacts de rétrosignal

ou 62 modules rétrosignalisation a 8
contacts de rétrosignal

Interface USB
Supporté a partir de la version 2009
Win-Digipet

3.5.1.3 CAN Tachomesser

Le CAN Tachomesser doit étre connecté au bus CAN. Une connexion directe a
l'ordinateur n'est pas possible. Le CAN Tachomesser peut étre utilisé en liaison avec une
Marklin Central Station 2 et un banc de roulement pour étalonner la vitesse des
locomotives.

3.5.1.4 USB Tachomesser

L'USB Tachomesser peut étre utilisé en liaison avec un banc de roulement pour
étalonner la vitesse des locomotives.

Pour la connexion a une interface USB, un cable USB de type AB est nécessaire.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet Interface dans le Startcenter de Win-Digipet.
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3.5.2  CT Elektronik « ZF5

Le systéme digital ZF5 du fabricant CT Elektronik est
connecté a l'ordinateur par une interface série (RS232).
Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a
partir de l'onglet Interface dans le Startcenter de Win-
Digipet.

Des informations supplémentaires sur le systéme digital
peuvent étre trouvées sur le site Internet du fabricant:
www.tran.at

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande DCC

Adresses de locomotives 1-9999

Adresses des accessoires magnétiques 1-1024

Fonctions spécifiques par adresse FO - F28

Systéme rétrosignalisation Aucun

Interface RS 232

Retour des commandes exécutées Commandes des accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet ProX
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3.5.3  DinaSys e Turntable Controller

Le DinaSys Turntable Controller un décodeur
de pont tournant pour les ponts tournants
suivants:

- Fleischmann 6052, 6152 et
6154 en échelle HO

=~ Fleischmann 6052C, 6152C
et 6154C en échelle HO

- Marklin 3-Schienen 6652 en
échelle HO

- Fleischmann 6680 en échelle
TT

=~ Fleischmann échelle N 9152
] Fleischmann échelle N 9152C
- Maérklin échelle Z 8998

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet ‘

Retour des commandes exécutées oui
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Interface USB
Supporté a partir de la version Win-Digipet 2012.2

Fig. 3.30  Le DinaSys Tumtable Controller

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.picommit.nl
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3.5.4  Dobhler&Haas ¢ Future Central Control
Pour la connexion a une interface USB, un cable USB de type AB est nécessaire.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Pour installer le
pilote USB, insérez le CD du programme complémentaire ST-TRAIN fourni avec la
centrale et exécutez le fichier ,setup.bat®.

Ce pilote crée un port série virtuel. Le numéro du
port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir
de l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-
Digipet.

La vitesse de transmission (baudrate) est fixée a
la valeur 230400 et elle ne peut pas étre modifiée.

Des informations supplémentaires sur le systeme
digital peuvent étre trouvées sur le site Internet du
fabricant: www.doehler-haas.de

Fig. 3.31  Le systeme digital Future-Central-Control

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande SX SX2 DCC Motorola
Adresses de locomotives 0-111 1-9999 1-9999 1-255
Adresses des accessoires magnétiques Max. 896 par bus SX
Fonctions spécifiques par adresse FO-F1 FO-F16 FO-F16 FO-F4
F1-F8
(Décodeur de
fonctions)
Systeme rétrosignalistion SX
Nombre d'informations rétrosignal Max. 896 par bus SX
Nombre de bus SX 2
Interface USB

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet ~ 2009.4

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 3 - CONFIGURATION SYSTEME Page 101


http://www.doehler-haas.de/

.m-‘:“l

WDFP
e

3.5.5 Electronic Solutions Ulm (ESU) o ECoS, Central Station Reloaded,

ECoS 2

Cette centrale digitale est raccordée par
un cable réseau soit directement a votre
ordinateur, soit a un commutateur
réseau intégré dans un réseau déja
existant.

La Central Station Reloaded (Méarklin)
correspond, aprés adaptation par
I'entreprise ESU, a une ECoS de premiére
génération.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet
Protocole de commande

=

MO ATATION £SL

Fig. 3.32  Le systéme digital ECoS 2

Adresses de locomotives 1-255 1-9999 1-9999 1-111

Adresses des accessoires magnétiques  1-320 1-2048 Aucun Aucun
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F23 FO-F15 FO-F1

Systéme de rétrosignalisation S88, CAN-Bus

Nombre d'informations rétrosignal

496 (S88), 1584 via CAN (ECoS Detector)

RailCom Oui
Interface Ethernet
Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques

manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet

Supporté a partir de la version Win- Pro X, 2009 (ECoS 2)

Digipet

1.Systéme digital

Type systeme digital: IESU ECaS 2 Lj
Adresse P [132.168.10.2 Pot TCP1: [15471 < ()]
Pause entre
ene: | 0 [4[M

v afficher toutes les commandes loco lors de |a saisie par Centrale/R égulateur/Console

[~ Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Lors de la sélection d'un
systeme digital dont la
communication est
basée sur le réseau, ici
une ECoS 2, le panneau
de saisie de l'adresse IP
apparait.

Le port TCP (ici 15471)
ne doit pas étre modifié.

La carte réseau présente

Fig. 3.33  Les paramétres réseau d'un systéme digital basé sur I'lP dans votre
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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ordinateur ainsi que son adressage peuvent étre identifies avec I'onglet ,Interfaces” dans
le Startcenter de Win-Digipet.

Vous pouvez eégalement utiliser I'assistant réseau de Win-Digipet afin d'adresser
correctement votre systeme digital. Le fonctionnement de cet assistant a déja été
présenté en détail dans le chapitre 3.3.3.5.

Si aucune connexion ne peut étre établie avec cette/ces centrale(s), alors veuillez
toujours vérifier en premier que l'adresse IP a été correctement choisie et saisie.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.esu.eu

3.5.6 Faller « PC-Modul 161351

Le module de base pour le Car System de Faller dispose
d'une interface USB. Pour la connexion a l'ordinateur de ce
systeme digital, un cable USB de type AB est également
nécessaire.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé
sur le PC. Ce pilote crée un port série virtuel. Le numéro du
port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de I'onglet
sinterface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

Des informations supplémentaires sur le systéme digital
peuvent étre trouvées sur le site Internet du fabricant:
www.faller.de

Fig. 3.34  Le Faller PC-Grundmodul

3.5.7 Fleischmann « Twin-Center

Le Fleischmann Twin-Center est dans son principe
identique a une Intellibox® I d'Uhlenbrock. La principale
différence se situe au niveau du protocole de
communication pris en charge dans le Twin-Center. Ici, au
lieu du format Méarklin Motorola, c'est le protocole FMZ qui
est supporté.

Le Twin-Center est raccordé avec un cable série a un port
série (RS232) de votre ordinateur.

Ici, plusieurs vitesses de communication de l'interface sont
prises en charge. La recommandation est d'exploiter le
Twin-Center avec un baudrate de 19200 bit/s. Le réglage
.par défaut® dans la liste déroulante du Baudrate reprend le réglage de la vitesse de
l'interface du Twin-Center.

Le paramétre d'intervalle de lecture concerne le bus de rétrosignalisation S88. La valeur
recommandée est de 100 a 300 msec, c'est-a-dire que le bus de rétrosignalisation S88
est interrogé a cet intervalle.

Fig. 3.35  Le Fleischmann Twin-Center
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Si l'option ,Modification interdite par Keyboard des accessoires magnétiques dans les
itinéraires actifs* est activée, les modifications de position, par actions manuelles sur le
Keyboard, seront bloquées et signalées par un message d'erreur, lorsque cet accessoire
magnétique se trouve dans un itinéraire actuellement actif.

Pour une utilisation mixte 1.5ysiéme digital

des déCOde urs de Type systeme digital IFleischmann Twin Center _V_]
locomotive, I'Intellibox et i boa] cOT - ke [T
le Twin-Center offrent la Deceise| 1m0 LY

oy eges s Vol [ Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
pOSSIbI I Ite d Utl l Iser [ Afficher la position de I'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard
(pl’esq u e) tO us |eS typeS [T Modification interdite par Keyboard des accessoires magnétiques dans les itinéraires actifs
de décodeu rs Durée mini alimentation des acces. magn. en msec: im
S| mu |tanément sur un Anti-scintillement: | Off v
réseau (format MM, DCC
et Selectrix) . Fig. 3.36  Les réglages possibles pour le Fleischmann Twin-Center
Avec une telle

exploitation mixte, les décodeurs Marklin peuvent produire un l|éger probléme de
scintillement des lumiéres des locomotives.

Avec l'option ,Activer l'anti-scintillement des lumiéres® ce fonctionnement désagréable
est presque complétement éliminé.

Le niveau faible, moyen, fort peut étre déterminé a partir de différents essais.

Avec le champ de sélection ,Durée mini d’alimentation des accessoires magnétiques®,
vous pouvez fixer une durée minimum de commutation pour tous les accessoires
magnétiques. La plage de réglage va de 0 a 500 msec.

Cette durée de commutation minimum est respectée dans tous les cas, méme lorsqu'une
commande d'arrét est envoyée par le programme. La valeur recommandée est
100 msec.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande DCC Trix Selectrix FMZ
Adresses de locomotives 1-9999 0-111 1-119
Adresses des accessoires magnétiques 1-2000 Aucun 1-396
Fonctions spécifiques par adresse FO-F8 FO-F1 FO-F1
Systeme de rétrosignalisation S88, LocoNet

Nombre d'informations rétrosignal 496 (S88), 2048 LocoNet

RailCom non

Interface RS232

Retour des commandes  exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 7.0
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Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site

Internet du fabricant: www.fleischmann.de

3.5.8 Games On Track « Interface GT Position

L'interface GT Position du fabricant Games On Track est
raccordé par un cable réseau soit directement a votre
ordinateur, soit a un commutateur réseau intégré dans un
réseau existant.

Lors de la sélection d'un systéme digital dont Ila
communication est basée sur le réseau, ici l'interface
GT Position, le panneau de saisie de l'adresse IP
apparait.

Le numéro de port TCP (ici 29910) ne doit pas étre
modifié.

1.Systéme digital
Type systéme digital: |Games On Track L]

Adresse IP: [192168.10.2 Port TCP 1: {29910
Pause entre
e | 0_[{[M

Fig. 3.38  L’adressage de l'interface GT Position

.interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

-Position

$» gameson

Fig. 3.37  L'interface GT Position

Les cartes réseau existantes
et les adresses attribuées
dans votre ordinateur
peuvent étre identifiees a
partir de l'onglet

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site

Internet du fabricant: www.gamesontrack.de
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3.5.9 Helmo/Littfinski Datentechnik(LDT) « System Inter 10

L'Inter 10 est une interface de transmission des données transpondeur pour la
reconnaissance des numéros de train dans
Win-Digipet.

L'interface est connectée a un port série
(RS232) de Il'ordinateur.

Bus systéme RS-485
Nombre de détecteurs locaux 99
Fig. 3.39  Le module Inter 10 Interface RS232

Supporté a partir de la version Win- 9.1
Digipet

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.ldt-infocenter.com

3.5.10 Infracar, Karsten Hildebrand « Infracar-System

L'InfraCar PC-Sender est une interface pour transmettre les signaux générés par le PC,
aux vehicules (automobiles) InfraCar.

L'interface est connectée a un port série (RS232) de I'ordinateur.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet
Protocole CAN-Bus

Adresses de véhicules (Autos) 1-63

Adresses des accessoires magnétiques Aucun

Fonctions spécifiques FO-F6

Interface USB

Supporté a partir de la version Win- 8.5

Digipet
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3.5.11 Lenz « Lenz Interfaces LI100(F), LI101(F), LI-USB und Lenz LAN-USB

Le fabricant Lenz gére plusieurs interfaces pour leurs produits, qui conviennent a une
connexion au PC et au contr6le par Win-Digipet. En particulier les interfaces suivants:

&  LI100(F)
&  LIO1(F)
&  LI-USB

&  LAN/USB

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande DCC

Adresses de locomotives 1-9999

Adresses des accessoires magnétiques 1-1024

Fonctions spécifiques FO-F28
Interface LI100(F) - RS232 LI-USB - USB
LI101(F) - RS232 LAN/USB - USB/Ethernet

Supporté a partir de la version Win-Digipet selon le type d'appareil

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.digital-plus.de

3.5.11.1 Lenz LI100(F) et LI101(F)

L'interface LI100(F) ou LI101(F) sont chacun connectés a un port série (RS232) de votre
ordinateur par un cable série.

Le LI1OO(F) peut étre

exploité avec une vitesse 1iSystsme digital:
dlinterface de 9600 ou Typesystémedigital:ILenzL”m[F] L]

H Port Com: |COM1 ~| Baudrate: |9600 -
19200 bit's, le LI101(F), ] - 5 =
quant a lui, dispose d'une oma:|_0_[4

[~ Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard

vitesse plus élevée,
jusqu'a 115200 bit/s. Les
vitesses de transmission
plus élevées sont
cependant fortement
tributaires de la |ongueur Fig. 3.40  Paramétres pour les interfaces Lenz LI100(F) et LI101(F) (ici le: LI101(F)
des cébles, de Ila '

protection du systeme

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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contre les radiations électriques éventuelles, si bien
qu'il est recommandé d'utiliser une vitesse baudrate
de 38400 bit/s ou inférieure.

3.5.11.2 Lenz LI-USB / Lenz LAN/USB

L'interface LI-USB, mais aussi l'interface LAN/USB
peuvent étre connectées avec un cable USB.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de
type AB est également nécessaire avec ce systéeme
digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre
installé sur le PC. Ce pilote crée un port série
virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut
étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface® dans

1.Systéme digital

L'interface LI-USB

le Startcenter de Win- Type systéme digital [| enz LAN/USE-Interface
D|g|pet Adresse IP: [192162.10.2 Port TCP 1: {5550
P I
e 0 [

Une alternative est le
controle de linterface

LAN/USB par
I'intermédiaire de
l'interface Ethernet

intégrée. Lors de la
sélection d'un systéme
digital dont la
communication est

Z] [V parLAN

[ Afficher la position de 'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Fig. 3.42  Paramétres pour l'interface LAN/USB avec le réseau

basée sur le réseau, ici une interface Lenz, le panneau de saisie de l'adresse IP
apparait. Le numéro du port TCP (ici 5550) ne doit pas étre modifié.

Les cartes réseau existantes et les adresses attribuées dans votre ordinateur peuvent
étre identifiées a partir de lI'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.
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3.5.12 Littfinski Datentechnik(LDT)  HSI-88 et HSI-88-USB, DiCo-Station

3.5.12.1 HSI-88

Le HSI-88 (High Speed Interface) est une
interface permettant de connecter le bus de
rétrosignalisation S88 a l'ordinateur. Il permet de
transférer les informations du bus S88 de tous
les modules connectés en série et répartis sur
les trois cordons. Toutefois, pour chacun des
cordons, il ne faut pas dépasser le nombre de 31
modules de 16 contacts de rétrosignalisation en
série.

L'interface HSI-88 est raccordée a un port série
(RS232) de votre ordinateur avec un céable série.

Caractéristiques de I'interface RS232

Fig. 3.43 Le HSI-88

Baudrate 9600 (défaut)
Bits données 8

Parité aucun

Bits d'arrét 1

Controle de flux ~ Matériel
Buffer FIFO actif*

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.ldt-infocenter.com

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Systeme de rétrosignalisation S88

Nombre d'informations rétrosignal 496 = 31 modules a16 contacts de rétrosignalisation
Interface RS232

Supporté a partir de la version Win-Digipet 8.0

* Le bon réglage FIFO doit étre déterminé selon le PC, de telle sorte que le HSI fonctionne de maniére le
plus fiable. Aprés chaque réglage de la mémoire tampon FIFO le PC doit étre redémarré.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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3.5.12.2 HSI-88-USB

Pour la variante USB du HSI, les informations
concernant le bus S88 sont identiques a celles
fournies dans le chapitre 3.5.12.1.

Par contre, linterface HSI-88-USB peut étre
raccordée avec un cable USB. Pour la connexion a
l'ordinateur, un cable USB de type AB est également
nécessaire avec ce systéme digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre
installé sur le PC. Ce pilote crée un port série virtuel.
Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre
identifié a partir de l'onglet ,Interface® dans le
Startcenter de Win-Digipet.

Fig. 3.44

Le HSI-88 USB

Systeme de rétrosignalisation

Nombre d'informations de rétrosignal

496 = 31 modules a 16 contacts de rétrosignalisation

Interface USB

Supporté a partir de la version Win-Digipet ProX.3

3.5.12.3 DiCoStation

Veuillez faire attention au nom spécifique du matériel lors de la connexion du
DiCoStation. Celui-ci ne se nomme pas ,COM 1“ mais ,\\.\HsiUsb 1“. Le nom est
constitué de deux Backslash(\\), suivi d'un point, d'un troisieme Backslash et du nom du
périphérique. ,HsiUsb“ est le pilote du périphérique et ,1“ le numéro du périphérique.

L'image suivante montre le deuxieme équipement (HSI-88 USB) du DiCoStation (Direct
Command Station pour la rétrosignalisation du réseau ferroviaire).

1.Systéme digital
Type systéme digital: [ DT HS1-88-USE ~|

N* périphérique: ﬂu

Le contrble des
locomotives et des
accessoires magnétiques
avec le DiCoStation
s'effectue en association
avec le logiciel ,Digital-S-

Inside* ou ,Digital-S-
Inside 2 de la société
modellplan.
Fig. 3.45  Les paramétres pour le HSI-88 USB du DiCo Station
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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3.5.13 Locobuffer (divers fabricants)

Le Locobuffer sert a connecter le LocoNet a un ordinateur. Il est fourni par différents
fabricants, mais il peut également étre autofabriqué comme projet personnel. Parmi les
types les plus répandus du Locobuffer, on trouve les modeles avec connexion RS232,
mais aussi ceux avec connexion USB.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Systéme de rétrosignalisation LocoNet
Nombre d'informations rétrosignal 2048
Interface RS232 ou USB

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009

3.5.14 Is-digital « uCon-Manager et uCon-S88 Master

3.5.14.1 uCon-Manager

Lors de la sélection d'un systeme digital dont la communication est basée sur le réseau,
ici 'nCon-Manager, le panneau de saisie de I'adresse IP apparait.

Le numéro du port TCP (ici 11082) ne doit pas
étre modifié.

Les cartes réseau existantes et les adresses
attribuées dans votre ordinateur peuvent étre
identifiées a partir de lI'onglet ,Interface” dans le
Startcenter de Win-Digipet.

Vous pouvez aussi utiliser I'assistant réseau de
Win-Digipet pour adresser correctement votre
systeme digital. Plus loin dans ce chapitre,
nous parlerons plus en détaill du
fonctionnement de cet assistant.

Si aucune connexion ne peut étre établie avec
cette/ces centrale(s), alors veuillez toujours
vérifier en premier que l'adresse IPa été
correctement choisie et saisie.

Fig. 3.46  Le uCon-Manager

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Le pCon-Manager est un systeme digital qui
gére les autres composants du systéme uCon
par l'intermédiaire du bus systeme pCon et qui
établi la connexion de ceux-ci a l'ordinateur.
D'autres composants sont également pris en
charge par Win-Digipet:

- pCon-Booster
- pCon-RAlLspeed

Le graphique (Fig. 3.48) montre Ile
raccordement  schématique d'un  uCon-
Managers dans un systeme global.

3.5.14.2 uCon-S88-Master

by

Celui-ci est connecté a l'ordinateur par un
réeseau comme cela a été décrit dans le
précédent chapitre sur le uCon-Manager. Les
informations fournies pour le pCon-Manager
s'appliquent également au module pCon-S88-
Master.

La Fig. 3.49 montre le raccordement
schématique d'un pCon-S88-Master dans un
systéme global.

Le uCon-S88-Master est un module permettant
la connexion du bus de rétrosignalisation S88.
Les modules de rétrosignalisation individuels
sont reliés au S88-Master conformément a la

Connexion pour d'autres
composants uCon ou

d'autres périphériques

Fig. 3.47  Schéma de principe pCon-Manager (www.lsdigital.de)

Reseau
esme Chaine s83-N

Connexion pour d'autres
composants du
systéme pCon

Fig. 348 Schéma de principe du  pCon-S88-Master
(www.Isdigital.de)

norme S88-N avec un cable de raccordement réseau. Le dispositif est dans son
ensemble similaire au module HSI-S88 du fabricant Littfinski décrit précédemment, il
géere jusqu'a 3 cordons de bus. Toutefois, contrairement au HSI, le nombre total de
modules dans le bus S88 a été porté a 48 par cordon.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site

Internet du fabricant: www.lsdigital.de
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3.5.15 Massoth « DIMAX

Le systeme digital DIMAX du fabricant
Massoth est raccordé a un port série
(RS232) de votre ordinateur avec un cable
série.

La vitesse de l'interface est fixée dans Win-
Digipet a 57600 bit/s et ne peut pas étre
modifiée.

Des informations supplémentaires sur le

systéme digital peuvent étre trouvées sur le
site Internet du fabricant: www.massoth.de

Fig. 3.49  Le systéme DiMAX de la société der Firma Massoth

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande Motorola DCC
Adresses de locomotives 1-255 1-9999
Adresses des accessoires magnétiques Aucune 1-2048
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F28
Systéme de rétrosignalisation DIMAX-Bus

Nombre d'informations rétrosignal 1024

Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009
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Fig. 3.50

3.5.16 Marklin o
Station 2

Central Station et Central

3.5.16.1 Marklin Central Station

La conception de la Marklin Central Station (réf. 60212) a
été réalisé par la société Electronic Solutions Ulm (ESU).
Aprés une mise a jour par le fabricant ESU, ce systeme

digital est alors exploité sous le nom ,Central Station

reloaded".

La Marklin Central Station 1

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes Motorola
Adresses de locomotives 1-255
Adresses des accessoires magnétiques 1-320
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4
Systéme de rétrosignalisation S88, CAN-Bus
Nombre d'informations rétrosignal 496 (S88)
Interface Ethernet
Retour des commandes exécutées

manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet

Pro X.3

1-9999
Aucune
FO-F15

Commandes des locos et accessoires magnétiques

Cette centrale digitale est raccordée par un céble réseau soit directement a votre
ordinateur, soit a un commutateur réseau intégré dans un réseau déja existant.

Lors de la sélection d'un systeme digital dont la communication est basée sur le réseau,
ici une Marklin Central Station, le panneau de saisie de I'adresse |IP apparait.

1.5ystéme digital

Type systéme digitak: {5k in Central Station =~
Adtesse IP: [15216810.2 Pt TCP 1: [is47t | (0)|
Pause entre

cmd: nnu

[v Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console

[ afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Le numéro du port TCP
(ici 15471) ne doit pas
étre modifié.

La carte réseau présente
dans votre
ordinateur ainsi que son
adressage peuvent étre

identifiés avec I'onglet
.interfaces” dans le

Fig. 3.51  Les réglages pour une Mérklin Central Station (60212)
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Startcenter de Win-Digipet.

Vous pouvez eégalement utiliser l'assistant réseau de Win-Digipet afin d'adresser
correctement votre systeme digital. Le fonctionnement de cet assistant a déja été
présenté en détail dans le chapitre 3.3.3.5.

Si aucune connexion ne peut étre établie avec cette/ces centrale(s), alors veuillez
toujours vérifier en premier que l'adresse IP a été correctement choisie et saisie.

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet des fabricants: www.maerklin.de ou www.esu.eu

3.5.16.2 Marklin Central Station 2

La Méarklin Central Station 2 est raccordée avec un céble
réseau soit directement a votre ordinateur, soit a un
commutateur réseau intégré dans un réseau déja
existant.

Fig. 3.52  La Mérklin Central Station 2

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes Motorola
1-255
Adresses des accessoires magnétiques 1-320

Adresses de locomotives

Fonctions spécifiques par adresse FO-F4

Systéme de rétrosignalisation S88

Nombre d'informations rétrosignal 1024 (64*16 modules a 16 contacts RS)
Interface Ethernet

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version 2009
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Comme les autres systémes
digitaux dont la

communication s'effectue par
le réseau, vous devez saisir
votre adresse |IP choisie (voir
la Fig. 3.54). Les numéros de
port par défaut 15730 et
15731 ne doivent pas étre
modifiés.

1.Systeme digital

Tope systeme digtal: [Mikin Central Station 2 ~|
AdesselP: [192168102  PorTCP1/2[15730 [15731 4|
Intervalle lecture:
Pause entre
cmd: 0 : :

[ Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
[~ Afficher la position de I'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard

Fig. 3.53  Les réglages pour la Mérklin Central Station 2

La Marklin Central Station 2 fonctionne correctement avec Win-Digipet
uniqguement lorsque la version du microprogramme (firmware) installée
correspond a la version 2.0.1 (0) ou supérieur.

La version la plus récente est disponible dans la zone de télechargement
A du site Internet du fabricant Marklin. Ou si vous avez configuré votre

Marklin Central Station 2 pour lui permettre d'accéder a Internet, dans ce
cas, la mise a jour du microprogramme de la Marklin Central Station 2
s'effectue automatiquement.

Veuillez respecter les instructions de votre Marklin Central Station 2.

Le protocole de communication a été également modifié par Marklin a partir de la version
3.0 du microprogramme. En plus de I'amélioration de la rétrosignalisation du bus S88, il
est maintenant possible de piloter correctement plusieurs CS2 raccordées entre elles par

le bus-CAN.

En outre, vous pouvez utiliser l'assistant réseau de Win-Digipet pour adresser
correctement votre systeme digital. Le fonctionnement de cet assistant a déja été
présenté en détail dans le chapitre 3.3.3.5.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.maerklin.de

Win-Digipet 2015 Edition Premium
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3.5.17 Marklin Systems < 6020/6021 avec
I‘interface 6050/6051

Le systeme digital Marklin 6020/6021 est disponible avec
Win-Digipet uniquement en association avec l'interface
Marklin 6050/6051.

L'interface est raccordée a un port série (RS232)
de l'ordinateur avec un céble série. La vitesse de
transfert de l'interface est de 2400 bit/s et ne peut pas
Fig. 354  Mérklin 6021/6051 ‘ étre modifiee.

Protocole de commandes Motorola
Adresses de locomotives 1-80
Adresses des accessoires magneétiques 1-255
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4
Systéme de rétrosignalisation S88
Nombre d'informations rétrosignal 496
Interface RS232
Retour ~des  commandes  exécutées Aucun
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 1.0

Veuillez noter que ce systeme digital est un dispositif relativement ancien. En raison des
faibles performances du dispositif par rapport aux possibilités actuelles, vous ne serez
pas en mesure d'utiliser toutes les fonctions de Win-Digipet de maniére satisfaisante.
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3.5.18 Modelleisenbahn Claus « DCCar
Le systeme DCCar, en association avec une centrale digitale qui supporte le protocole
DCC, peut étre utilisé avec Win-Digipet.

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.wiki.dc-car.de

3.5.18.1 DCCar Strahler

Le raccordement s'effectue sur la sortie voies d'une centrale digitale. La transmission
vers les véhicules s'effectue en infrarouge jusqu'a une portée de 30métres. Les veéhicules
sont pilotés avec le protocole DCC a 28 crans de vitesse.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes DCC (28)

Adresses des automobiles 1-9999

Adresses des accessoires magnétiques 1023

Fonctions spécifiques par adresse FO-F8

3.5.18.2 DCCar PC-Sender

Le raccordement du DCCar PC-Sender s'effectue sur un port USB ou bien sur un port
série de l'ordinateur a l'aide d'un adaptateur série/USB.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande InfraCar ~ DCC (28) DCC (28) DCC (28)
Adresses des automobiles 1-63 1-127 1-1023 1-1023
(depuis 08.2008) (depuis 09.2009) (depuis 08.2011)
Adresse  des  accessoires Aucune 1023 1023 1023
magnétiques
Sonderfunktionen pro Adresse  FO-F6 FO-F8 FO-F8 FO-F9
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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3.5.18.3 DCCar Booster

Le raccordement s'effectue sur la sortie voies d'une centrale digitale. Les véhicules sont
pilotés avec le protocole DCC a 28 crans de vitesse.

Caracteristiques en relation avec Win-Digipet ‘

Protocole de commandes DCC (28)
Adresses des automobiles 1-9999 (depuis 07.2008)

Adresses des accessoires magnétiques 1023

Fonctions spécifiques par adresse FO-F8

3.5.19 Modellplan « Digital-S-Inside, Digital-S-Inside 2, Switch-Com

3.5.19.1 Switch-Com

Le systeme Switch-Com est congu en tant que systéme digital pour un réseau ferroviaire
analogique, il peut étre utilisé comme un pupitre de commande digital. Le pilotage des
locomotives n'est pas possible. Ce systeme n'est plus fabriqué et pour cette raison, il
n'est donc plus recommandeé.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande Motorola
Adresses de locomotives Aucune

Adresses des accessoires magnetiques 1-255

Fonctions spécifiques par adresse Keine

Systeme de rétrosignalisation semblable au S88
Nombre d'informations rétrosignal 496

Interface Port d'imprimante (LPT)
Retour des commandes exécutées Aucun
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet  5.0/6.0
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. R . —1.Systéme digital
La connexion a l'ordinateur Type systeme digital [3ich COM |
s'effectue par l'intermédiaire Port paallél: [441280 =l
d u po I’t pa ral Ié | e Intervalle lecture:

Pause entre
d'imprimante. De nombreux ona | 0 UK

ordinateurs récents ne
possedent plus une telle
interface, dans ce cas,
limplantation d'une carte
interface est alors nécessaire.

Fig. 3.55  Les réglage pour le Switch-Com

3.5.20 MUT « Multi Control 2004

Le systéme digital Multi Control 2004 du fabricant MUT
est connecté a un port série (RS232) de l'ordinateur
avec un cable série. La vitesse de transmission de
linterface peut étre réglée entre 2400 bit/s et
38400 bit/s.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital
peuvent étre trouvées sur le site Internet du fabricant:
www.muet-digirail.de

Fig. 3.56  Le Multi Control 2004 ’

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commande SX

Adresses de locomotives 0-103

Adresses des accessoires magnetiques Max. 824 par bus SX
Fonctions spécifiques par adresse FO-F1 (pour décodeur de loco)

F1-F8 (pour décodeur de fonctions)

Systeme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations rétrosignal Max. 824 par bus SX
Nombre de bus SX 2

Interface RS232

Retour ~des  commandes  exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 9.1
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3.5.21 OpenDCC « Z1 P50X

Le systeme digital OpenDCC Z1 P50X issu d'un
projet Open Source, peut étre connecté a un port
série (RS232) ou bien a un port USB de votre
ordinateur.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de
type AB est également nécessaire avec ce systéeme
digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre
installé sur le PC. Ce pilote crée un port série virtuel.
Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre
identifié¢ a partir de l'onglet ,Interface® dans le
Startcenter de Win-Digipet.

Fig. 3.57  Le Z1 du projet OpenDCC

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site

Internet du fabricant: www.opendcc.de

Protocole de commande DCC

Adresses de locomotives 1-9999

Adresses des accessoires magnetiques 1-2048

Fonctions spécifiques par adresse FO-F28

Systéme de rétrosignalisation S88

Nombre d'informations rétrosignal 2048 (128 modules a 16 contacts rétrosignal)
Interface RS232 ou USB

Retour ~ des  commandes  exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2012
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3.5.22 Rautenhaus « RMX 952, SLX 825 et SLX 852

3.5.22.1 RMX 952

L'interface multifonctions RMX 952 du fabricant
Rautenhaus Digital est connectée a un port série
(RS232) de l'ordinateur avec un cable série. La vitesse
de transmission de linterface peut étre réglée soit a
57600 bit/s, soit a 115200 bit/s.

Les adresses du bus SX peuvent étre utilisées selon le
besoin pour les décodeurs de locomotives, les
décodeurs d'accessoires magnétiques (8 accessoires
magnétiques par adresse) ou la rétrosignalisation (8
entrées rétrosignal par adresse). La double utilisation
des adresses n'est pas possible.

Fig. 3.568  Rautenhaus RMX 952

Des informations supplémentaires sur le systeme digital
peuvent étre trouvées sur le site Internet du fabricant:
www.rautenhaus.de

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes SX SX2 DCC
Adresses de locomotives 1-111 1-9999 0-9999
Adresses des accessoires magnétiques Max 896

Fonctions spécifiques par adresse FO-F1 FO-F16 FO-F23
Systéme de rétrosignalisation SX/RMX

Nombre d'informations rétrosignal Max 896 sur bus RMX-1

Interface RS232

Retour des commandes  exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009
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3.5.22.2 SLX 825

L'interface multifonctions SLX 825 du fabricant
Rautenhaus Digital est connectée a un port série
(RS232) de l'ordinateur avec un cable série. La
vitesse de transmission de linterface peut étre
réglée entre 2400 bit/s et 19200 bit/s.

Protocole de commande SX

Adresses de locomotives 0-111

Adresses des  accessoires Max 896

magnétiques Fig. 359  Rautenhaus SLX 825
Fonctions  spécifiques  par FO-F1

adresse F1-F8 (décodeur fonctions)

Systeme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations Max 896

rétrosignal

Nombre de bus SX 1

Interface RS232

Retour des commandes Commandes des locos et
exécutées manuellement sur la accessoires magnétiques
centrale vers Win-Digipet

Supporté a partir de la version 9.1
Win-Digipet
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3.5.22.1 SLX 852

L'interface multifonctions SLX 852 du fabricant
Rautenhaus Digital est connectée a un port série
(RS232) de l'ordinateur avec un cable série. La
vitesse de transmission de linterface peut étre
réglée entre 9600 bit/s et 115200 bit/s.

Fig. 3.60  Rautenhaus SLX 852

Protocole de commandes SX

Adresses de locomotives 0-111

Adresses des accessoires magneétiques Max 896

Fonctions spéciales par adresse FO-F1
F1-F8 (décodeur de fonctions)

Systeme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations rétrosignal Max 896 par bus SX
Nombre de bus SX 2

Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 9.1
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3.5.23 Roco/Fleischmann « Z21

Cette centrale digitale est raccordée par un cable
réseau soit directement a votre ordinateur, soit a un
commutateur réseau intégré dans un réseau déja
existant.

Fig. 3.61  La centrale digitale Z21

LSimnetei = _ Lors de la sélection d'un
ype systéme digital: | R oo Fleischm. 221 ~| pY F

Adresse IP: W Port TCP 1: ETTE]%— < SySteme . dlgltal dont ,la

Pauseente [ 173 communication est basée

v ) Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/R égulateur/Console sur |e réseau y |C| une 221 B

[~ afficher la position de 'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard |e pan neau de Sa|s|e de

I'adresse IP apparait. Le
numéro de port TCP (ici
21105) ne doit pas étre
modifié.
Fig. 3.62  Les réglages pour la centrale digitale Z21
La carte réseau présente
dans votre
ordinateur ainsi que son adressage peuvent étre identifiés avec I'onglet ,Interfaces“ dans
le Startcenter de Win-Digipet.

Si aucune connexion ne peut étre établie avec cette/ces centrale(s), alors veuillez
toujours vérifier en premier que l'adresse IP a été correctement choisie et saisie.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.z21.eu

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes Motorola

Adresses de locomotives 1-255 1-9999
Adresses des accessoires magnétiques  1-320 1-2048
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F15
Systeme de rétrosignalisation LocoNet, R-Bus

Nombre d'informations rétrosignal 2048 (LocoNet), 160 ((20x8) R-Bus)
Interface Ethernet

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2012.2
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3.5.24 Schmidt electronic « FETM

Ce systeme digital est adapté aux réseaux ferroviaires ‘
analogiques, pour ceux qui veulent, lors d'une entrée (S <§
dans le monde numérique, ne confier que les fonctions
de commutation a l'ordinateur.

Ce module communique par une connexion réseau IP et
il est connecté avec un céable réseau soit directement a
votre ordinateur, soit a un commutateur réseau intégré
dans un réseau deéja existant.

Avant [I'utilisation du systeme digital, la disponibilité
d'une carte réseau appropriée et éventuellement
d'autres composants réseau nécessaires doit étre
vérifiée.

] _ . o Fig. 3.63— Le FETM ‘
Lors de la sélection d'un systéme digital dont la

communication est basée sur le réseau, ici un FETM, le
panneau de saisie de l'adresse IP apparait.

1.Systéme digital
Type systeme digital: |5 chmidt electronic FETM ~|
Adresse IP: [192168.10.2

Intervalle lecture: mn
Pause entre “n
cmd:

Fig. 3.64  La fenétre de configuration du FETM

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.schmidt-electronic.com

Nombre d'entrées 8
Nombre de sorties de commutation 8
Interface Ethernet
Supporté a partir de la version Win-Digipet  2012.3
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3.5.25 Stéarz « Interface bus SX, Centrales ZS1 et ZS2

3.5.25.1 Interface bus SX

L'interface de bus SX du fabricant Starz est connectée a un port série (RS232) de
l'ordinateur avec un cable série. La vitesse de transmission de l'interface peut étre réglée
entre 2400 bit/s et 57600 bit/s.

~1.Systéme digital

Type systéme digitat: |55z X BusInterface ~|
Part Com: ICDM‘I ;] Baud rate: | 9500 v
Intervalle lecture: mnu (Dl
Pouse e[ 0 M MODELLBAHN DIGITAL
IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console PETER STARZ

|v afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Businterface

www.FIRMA-STAERZ.de

Fig. 3.65  Les réglages pour l'interface bus SX de Stérz

Fig. 3.66  L'interface bus SX de Stérz

Protocole de commandes SX

Adresses de locomotives 0-111

Adresses des accessoires magnétiques Max. 896

Fonctions spécifiques par adresse FO-F1, F1-F8 (décodeur de fonctions)
Systéme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations rétrosignal Max. 896

Nombre de bus SX 1

Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009
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3.5.25.2 StarzZS 1
Les systemes digitaux ZS 1 et ZS 2 du fabricant Stérz sont connectés a un port série

(RS232) de l'ordinateur avec un cable série. La vitesse de transmission de l'interface
peut étre réglée entre 9600 bit/s et 57600 bit/s.

- 1.Systéme digital
Type systéme digital: 5z, 251 ~|

PortCom:||:|jw|1 L.I Baud rate: | 9600 L.I

Foee e [0

IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/R égulateur/Console

v Afficher la position de ['acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard

Fig. 3.69  La fenétre de configuration du systéme digital ZS1 de Stérz I Fig. 3.67  Le Stérz ZS1

~1.Systéme digital
Type systéme digital: IS[é,z 752 ’:]

Port Com: ]CDM1 zl Baud rate: ISEIJIJ 3

Feuee e 04D

[~ Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console

[~ Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Fig. 3.70  La fenétre de configuration du systéme digital ZS2 de Stérz |

Fig. 3.68 Le Stdrz ZS2

ZS 1 - Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes SX

Adresses de locomotives 0-111

Adresses des accessoires magnétiques Max. 896

Fonctions spécifiques par adresses FO-F1, F1-F8 (décodeur de fonction)
Systeme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations rétrosignal Max. 896

Nombre de bus SX 1

Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet
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Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009

F1-F8 (décodeur

de fonction)

Protocole de commandes SX SX2 DCC
Adresses de locomotives 0-111 1-9999 1-9999
Adresses des accessoires magnétiques Max. 896 par bus SX
Fonctions spécifiques par adresses FO-F1, FO-F16 FO-F16

Systéme de rétrosignalisation

SX

Nombre d'informations rétrosignal

Max. 896 par bus SX

Nombre de bus SX 2

Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.firma-staerz.de

3.5.26 Tams « Tams Master Control et interface RC-Link

3.5.26.1 Tams Master Control

Le systéme digital Tams Master Control peut étre connecté a un port série (RS232) ou a
un port USB de I'ordinateur. Pour une connexion par un port série de votre ordinateur,
saisissez ici la vitesse de transmission (baudrate) utilisée par la centrale digitale. Vous
trouverez les informations sur le taux de transfert recommandé

dans le manuel du Tams Master Control. [y Contral
-
- 1.Systéme digital - 2
Type systeme digital: |Tams Master Control :J
Apeion
Port Com; |CUM1 L] Baud rate: | 33400 L] [+ = > V “ ‘
Intervalle lecture: UB (<= o) ‘ ‘
[V Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/R égulateur/Console BEoo ‘ .
[v Afficher la position de ['acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard (< Qo
Oms Wy
Fig. 3.71  Les réglages pour le Tams Master Control

Fig. 3.72 Le Master Control

Avril 2015
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Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de type AB est également nécessaire
avec ce systeme digital.

Caracteristiques en relation avec Win-Digipet ‘

Protocole de commande Motorola DCC m3 5
Adresses de locomotives 0-255 1-9999 1-9999
Adresses des accessoires magneétiques 1-1020 1-2040 Aucun
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F28 FO-F15
Systeme de rétrosignalisation S88

Nombre d'informations rétrosignal 832 (52 modules a 16 contacts RS)

Interface RS232 (COM) et USB

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 9.1

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port serie (COM 1-16) peut étre identifieé a partir de
l'onglet ,Interface dans le Startcenter de Win-Digipet. Les deux interfaces du Tams
Master Control peuvent étre utilisées simultanément par des programmes différents.

Pour pouvoir utiliser le Tams Master Control avec Win-Digipet, le firmware installé doit
étre au minimum la version 1.4.7. Ceux-ci peuvent étre téléchargés sur le site Internet de
la société Tams Elektronik.

3.5.26.2 Tams Interface RC-Link

L'interface RC-Link est un systeme digital permettant de transmettre les messages
d'adresse et de CV des détecteurs locaux RailCom vers Win-Digipet.

L'interface Tams RC-Link peut étre connecté a I'ordinateur soit avec un cable série, soit
avec un cable USB, les informations pour la connexion de linterface RC-Link
correspondent a celles fournies dans le chapitre précédent 3.5.26.1.

® m3 — un format spécial pour contréler les locomotives mfx (a partir du firmware 1.4.5)
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[ 2.Systéme digital
Type systéeme digital: IT ams RC-Link :_I
Port Com: ICUMG} 3 Baud rate: (19200 3
Fig. 3.73  L'interface Tams RC-Link Fig. 3.74  Les réglages pour l'interface Tams RC-Link

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Bus systeme RS-485

Nombre de détecteurs locaux 24

Interface RS232 (COM) et USB
Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009.2

Des informations supplémentaires sur le systéme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.tams-online.de

3.5.27 Trix  Selectrix

Le systeme digital Trix Selectrix (par exemple Trix 66842) est connecté a un port série
(RS232) de l'ordinateur avec un céble série. La vitesse de transmission de linterface
peut étre réglée entre 2400 bit/s et 57600 bit/s.

~1.5ysteme digital-
Type systéme digital: I Trix Selectix :J

Port Com: [COM?1 (Part de communication) v| Baudrate: {13200 |
Intervalle lecture: mnu
P ! v
= e 0 [

IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/R égulateur/Console

v Afficher la position de 'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard

Fig. 3.76  Les réglages pour un systeme digital Trix Selectrix

Fig. 3.75  Un systéme digital Trix Selectrix
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Protocole de commandes SX

Adresses de locomotives 0-111

Adresses des accessoires magnétiques Max. 896

Fonctions spécifiques par adresse FO-F1, F1-F8 (décodeur de fonctions)

Systéme de rétrosignalisation SX

Nombre d'informations rétrosignal Max. 896 (uniquement avec unité centrale supplémentaire
(par ex. Trix C2200))

Nombre de bus SX 1

Interface RS232 (COM)

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipet 9.1

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.trix.de

3.5.28 Uhlenbrock « Intellibox (IB, IB Il, IB Basic, IB-COM)

Sous le nom Intellibox, la société Uhlenbrock a fabriqué plusieurs variantes de ce
produit. Dans les chapitres suivants, chacun des appareils est décrit pour une utilisation
avec Win-Digipet.

Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site
Internet du fabricant: www.uhlenbrock.de

3.5.28.1 Intellibox (65000 und 65050)

L'Intellibox® d'Uhlenbrock est sur le principe identique au Fleischmann Twin-Center. La
principale différence se situe au niveau du protocole de communication pris en charge.
Le protocole utilisé dans le Twin-Center est le FMZ, étant donné que celui-ci n'est pas
pris en charge par I'Intellibox, c'est le protocole Motorola qui est utilisé par I'Intellibox.

Les appareils de premiere génération de I'Intellibox de Uhlenbrock (65000 et 65050) sont
connectés a un port série (RS232) de l'ordinateur avec un céble série. La vitesse de
transmission de l'interface peut étre réglée entre 2400 bit/s et 19200 bit/s.

Le réglage ,Par défaut” du Baudrate reprend le réglage de la vitesse de l'interface du
systéme digital.
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1.Systéme digital
Type systeme digital: | hlenbrock Intelibox ~|

Port Com:]cam ﬂ Baud rate: | 19200 L]

Intervalle lecture:

IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console

[v Afficher la position de ['acces. maan. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard

v Madification interdite par Keyboard des accessoires magnétiques dans les itinéraires actifs

Durée mini alimentation des acces. magn. en msec: {100 msec v
Anti-scintilement: | Off v

Fig. 3.78  Les réglages pour I'ntellibox | de Uhlenbrock

Fig. 3.77  La 1er génération d'Intellibox

Si l'option ,Modification interdite par Keyboard des accessoires magnétiques dans les
itinéraires actifs* est activée, les modifications de position, par actions manuelles sur le
Keyboard, seront bloquées et signalées par un message d'erreur, lorsque cet accessoire
magnétique se trouve dans un itinéraire actuellement actif.

Pour une utilisation mixte des décodeurs de locomotive, I'Intellibox et le Twin-Center
offrent la possibilité d'utiliser (presque) tous les types de décodeurs simultanément sur
un réseau (format MM, DCC et Selectrix).

Avec une telle exploitation mixte, les décodeurs Mérklin peuvent produire un léger
probléme de scintillement des lumieres des locomotives.

Avec l'option ,Activer l'anti-scintillement des lumiéres® ce fonctionnement désagréable
est presque complétement éliminé.

Avec le champ de sélection ,Durée mini d’alimentation des accessoires magnétiques®,
vous pouvez fixer une durée minimum de commutation pour tous les accessoires
magnétiques. La plage de réglage va de 0 a 500 msec.

Cette durée de commutation minimum est respectée dans tous les cas, méme lorsqu'une
commande d'arrét est envoyée par le programme. La valeur recommandée est
100 msec.

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes Motorola DCC SX
Adresses de locomotives 1-255 1-9999 0-111
Adresses des accessoires magnétiques 1-320 1-2000 Aucune
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F8 (F28¢) FO-F1
Systeme de rétrosignalisation S88, LocoNet

®A partir du firmware 2.0 et de Win-Digipet 2012
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Nombre d'informations rétrosignal 496 (S88), 2048 LocoNet
Nombre d'adresses d'accessoires 1-2048 (LocoNet)
RailCom Nein
Interface RS232

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet
Supporté a partir de la version Win-Digipe 7.0
Parametres spécifiques dans le menu de ['Intellibox:
e Interface > Computer > PC
-> Syntax -> 6050 et IB
-> Datenrate > 19200 (recommandé)

« Sonderoptionen > S0O5=2
> S097=0

3.5.28.2 Intellibox Il (65100)
Le systeme digital doit étre connecté a un port USB de votre ordinateur.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de type AB est également nécessaire
avec ce systeme digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

1.Systéme digital
Type systéme digital: [ Jhlenbrock Intelibos I ~|
Port Com: [[;DM1 LJ Baud rate: [115200 lJ
[V Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
[v alfficher la position de I'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard
Fig. 3.79 L' Intellibox Il Fig. 3.80  Les réglages pour I'intellibox Il de Uhlenbrock
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Caractéristiques en relation avec Win-Digipet
Protocole de commandes Motorola DCC SX
Adresses de locomotives 1-255 1-9999 0-111
Adresses des accessoires magnétiques 1-320 1-2048 Aucune
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F28 FO-F1
Systeme de rétrosignalisation LocoNet
Nombre d'informations rétrosignal 2048
Interface USB

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-

Digipet

Supporté a partir de la version Win-Digipe 2009.3

3.5.28.3 Intellibox Basic (65060)
Le systéme digital doit étre connecté a un port USB de votre ordinateur.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de type AB est également nécessaire
avec ce systeme digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un

port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

Le parametre LNCV 4 de l'interface intégré doit étre réglé a la valeur 0. Ce paramétre est
normalement préréglé en usine, en cas de probleme, veuillez vérifier celui-ci.

1.5ystéme digital
Type systeme digital: | 1p 65060 Intelibox Basic |

Port Com: ]CUM1 L] Baud rate: | 115200 _v_'

IV Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console

v Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/Régulateur/Keyboard

Fig. 3.81  L'Intellibox Basic Fig. 3.82  Les réglages pour I'Intellibox Basic de Uhlenbrock
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Caractéristiques en relation avec Win-Digipet
Protocole de commandes

Adresses de locomotives 1-255 1-9999
Adresses des accessoires magnétiques 1-320 1-2048
Fonctions spécifiques par adresse FO-F4 FO-F28
Systéme de rétrosignalisation LocoNet

Nombre d'informations rétrosignal 2048

Interface USB

Retour des commandes exécutées Commandes des locos et accessoires magnétiques
manuellement sur la centrale vers Win-
Digipet
Supporté a partir de la version Win-Digipe 2009
3.5.28.4 Intellibox Com (65070)
Le systéme digital doit étre connecté a un port USB de votre ordinateur.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de type AB est également nécessaire
avec ce systeme digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.

Le parametre LNCV 4 de l'interface intégré doit étre réglé a la valeur 0. Ce parameétre est
normalement préréglé en usine, en cas de probleme, veuillez vérifier celui-ci.

Si vous avez des problemes avec laffichage des informations de
rétrosignalisation du S 88, vous devez régler le nombre correct de S88
dans I'B-Tool de I'Uhlenbrock. La société Uhlenbrock a publié I'avis
suivant:

~Pour pouvoir modifier quelque chose dans la programmation de I'IB-Com,
il faut utiliser I''B-Com-Tool. Dans celui-ci, il y a une option du menu
permettant de modifier le CV LocoNet (LNCV).
Apparemment, le module S88 de I'IB-Com peut démarrer trop rapidement.
Pour l'option LNCV, procédez a une programmation pour le numéro
d'article 63880, adresse 1, LNCV-Nr.2. Ce LNCV-Nr.2 doit étre mis a 20 (=
démarrage différé de 10 secondes apres le branchement de la fiche dans
la prise de courant, naturellement il ne faut pas non plus démarrer WDP
avant). Si cela ne fonctionne pas, on peut encore augmenter la valeur.“
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1.Systeme digital
Type systeme digital: |Uhlenbrock 1B-Com L]
Port Com: ICDMS ZI Baud rate: [115200 j
[V Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/R égulateur/Console
[v Afficher la position de l'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard
65070
Fig. 3.83 L' Intellibox Com Fig. 3.84  Les réglages pour I'intellibox Com de Uhlenbrock

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Protocole de commandes Motorola DCC

Adresses de locomotives 1-255 1-9999

Adresses des accessoires magnétiques  1-320 1-2048

Fonctions spéciales par adresse FO-F4 FO-F28

Systéme de rétrosignalisation LocoNet (également nouvelle version avec S88)
Nombre d'informations rétrosignal 2048

Interface USB

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009

3.5.29 Uhlenbrock « USB LocoNet Interface 63120
Le systeme digital doit étre connecté a un port USB de votre ordinateur.

Pour la connexion a l'ordinateur, un cable USB de type AB est également nécessaire
avec ce systeme digital.

Pour l'interface USB, le pilote du fabricant doit étre installé sur le PC. Ce pilote crée un
port série virtuel. Le numéro du port série (COM 1-16) peut étre identifié a partir de
l'onglet ,Interface” dans le Startcenter de Win-Digipet.
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1.Systéme digital
Type systeme digital: [|)g USE-LacoNetF 63120 ~|
oy o B Port Com: ICDMS L] Baud rate: 115200 LI
TM‘:”\ I Afficher toutes les commandes loco lors de la saisie par Centrale/Régulateur/Console
el —
‘,.’:‘:" — AT ] [~ Afficher la position de 'acces. magn. lors de la saisie avec la Centrale/R égulateur/Keyboard
———— s —_— -}
\ 1 Blcatiot Bpee
« . &
-
Fig. 3.85  Interface Uhlenbrock LocoNet Fig. 3.86  Les réglages pour l'interface LocoNet de Uhlenbrock

Caractéristiques en relation avec Win-Digipet

Adresses de locomotives 1-9999 (uniquement avec une centrale digitale
supplémentaire)

Adresses des accessoires magneétiques 1-2048

Fonctions spécifiques par adresse FO-F28
Systéme de rétrosignalisation LocoNet
Nombre d'informations rétrosignal 2048
Interface USB

Supporté a partir de la version Win-Digipet 2009

3.5.30 Aucune interface attribuée

Pour le paramétrage de tous les systemes digitaux pris en charge ayant une connexion
série ou USB et qui ont été présentés dans les précédents chapitres, vous trouverez
dans la liste déroulante ,Com-Port* le réglage ,aucun®.

Ce réglage est disponible uniquement pour tester le programme sans établir de
connexion a l'interface.

3.5.31 Vitesse de transmission (baud rate)

Lors de la sélection du systéme digital, la vitesse de transmission (baud rate) est réglée
a une valeur par défaut. Celle-ci peut étre configurée en fonction des possibilités de
votre systeme digital et de vos besoins.

Pour certains systémes digitaux, la vitesse de transmission est réglée automatiquement
a une valeur prédéfinie. Par exemple, pour le Tams Master Control, lorsque vous le
connectez avec un cable USB, la vitesse est préréglée a 57.600 bauds, peu importe la
valeur que vous avez définie dans Win-Digipet. D'autres systémes digitaux quant a eux
ne permettent aucune modification de leur vitesse de transmission.
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3.5.32 Intervalles de lecture

Pour certains systémes digitaux, vous avez la possibilité de définir l'intervalle de lecture.
Ici, vous déterminez a quelle fréquence, par exemple, vos modules de rétrosignalisation
doivent étre lus et affichés. Les valeurs peuvent étre comprises entre 100 et
2.000 millisecondes. Par défaut, la valeur est 100 millisecondes, ce qui signifie que
I'ensemble des signaux de rétrosignalisation des systémes digitaux connectés a votre
réseau est lue dix fois en une seconde. Plus cette valeur est faible et plus la vitesse de
rafraichissement augmente. Une valeur trop faible peut entrainer un blocage des
interfaces et/ou un affichage incorrect.

Si vous utilisez plusieurs systemes digitaux pour contrbler votre réseau, vous pouvez
deéfinir des intervalles pour la rétrosignalisation différents pour chaque systéme digital. En
prenant par exemple, une Intellibox pour piloter les locomotives et commuter les
accessoires magnétiques, tandis que la lecture des modules de rétrosignalisation est
réalisée par un HSI-88.

Dans ce cas, vous devez définir une valeur de 2000 msec pour l'intervalle de lecture de
I'Intellibox, afin de soulager le systeme informatique Win-Digipet et en fin de compte
I'Intellibox.

Il est recommandé d'effectuer plusieurs essais, si nécessaire, pour savoir quel
paramétrage est toléré par votre systéme.

Avec d'autres systemes digitaux, la liste déroulante des "Intervalles de
lecture® dans la Configuration systéme n'est pas visible. Cela signifie que
Win-Digipet sait déterminer par lui-méme quand une nouvelle lecture est

nécessaire.

3.5.33 Pause d'envoi

Pour certains systémes digitaux, vous avez la possibilité de définir une valeur de ,pause
d'envoi“. Saisissez ici une valeur comprise entre 0 et 100 millisecondes. Par défaut elle
est réglée a 10 millisecondes. S'il arrive que des accessoires magnétiques ne commutent
pas correctement ou méme pas du tout, vous devez alors augmenter la durée de cette
pause.

Il s'agit d'un parameétre global pour tous les accessoires magnétiques du systeme digital
sélectionné. Ce parametre doit étre saisi dans tous les systémes digitaux utilisés, étant
donné qu'il peut varier d'un systeme a un autre.

3.5.34 Rétrosignalisation du systeme digital

La majorité des systémes digitaux présentés ci-dessus sont en mesure de rétrosignaliser
a l'ordinateur les commandes de conduite et de commutation. Il existe un véritable retour
d'information entre le systéme et 'ordinateur.
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3.5.35 Affichage de la position des accessoires magnétiques sur le
Keyboard

Avec de nombreux systémes digitaux, vous pouvez créer une synchronisation entre le
systeme digital et Win-Digipet, en cochant I'option correspondante dans le dialogue de
configuration de votre centrale digitale.

Si vous cochez la case "Affichage de la position des accessoires magnétiques saisie par
Keyboard', tous les changements de position des accessoires magnétiques effectués
manuellement avec le Keyboard seront répercutés sur l'affichage a I'écran.

3.5.36 Affichage des images et positions sur pupitre de commande ou
Keyboard

Si vous cochez la case ,Affichage de toutes les commandes loco saisies avec le pupitre
de pilotage®, toutes les commandes manuelles venant d'un régulateur de pilotage
externe seront affichées a I'écran. Par exemple, en tournant le variateur de vitesse sur la
centrale ou sur le pupitre de pilotage, la vitesse en cours sera également affichée sur le
gros régulateur de vitesse du Contréle-loco. llen va de méme pour l'éclairage, les
éventuelles fonctions spéciales et I'inversion du sens de marche.

Vous étes toujours prévenu, grace a l'option qui est disponible ou non, quand le systéeme
digital permet le réglage décrit ci-dessus.

3.5.37 Enregistrer les parametres

Si vous avez modifié le/les systémes digitaux, alors vous devez cliquer sur

E le bouton ‘Enregistrer & Fermer’.
Un redémarrage de Win-Digipet avec les paramétres systeme modifiés
est obligatoire.

Ce n'est qu'apres un redémarrage de Win-Digipet que les modules de rétrosignalisation
utilisés avec les systémes digitaux sélectionnés peuvent étre saisis dans l'onglet
.Rétrosignalisation®.

Le sujet sur les modules de rétrosignalisation est traité dans le chapitre suivant.

Win-Digipet enregistre toutes les données du projet en cours dans le fichier Projekt.xml.
Celui-ci se trouve dans un sous-dossier portant le nom du projet, ce dossier se trouvant
lui-méme dans le sous-dossier Projekte du dossier principal de Win-Digipet. Tous les
parametres du projet en cours sont enregistrés et actualisés dans ce dossier.

Veuillez ne pas tenter de modifier ou de supprimer des valeurs dans ces fichiers. Ceci ne
doit étre fait qu'en cas de probleme et aprés consultation de I'auteur du logiciel.
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3.6 Onglet Matériel ,,Rétrosignalisation*

p
Configuration du systéme

.1 Systéme digital m Rétrosignalisation <$u> Lecteur Helmo

Systéme digital | dumodule | aumodule | Cardon | Module début ... | Plage contacts

Nouvelle attribution module RS

m Matériel | gge  Configuration logiciel @ Loagiciel externe Enrvegistrer & Fermer

Fig. 3.87  L’onglet de saisie des modules de rétrosignalisation

Aprés avoir saisi et enregistré les systémes digitaux raccordés a votre réseau ferroviaire
selon les chapitres précédents, maintenant nous voulons saisir les modules de
rétrosignalisation.

Pour cela, aprés le redémarrage de Win-Digipet, appelez la configuration systéme a
partir de l'icone %, ou sélectionnez ,Configuration systéme® dans le menu Fichier.

3.6.1 Saisir les modules de rétrosignalisation dans I'onglet

Win-Digipet offre la possibilité de connecter un grand nombre de modules de
rétrosignalisation, de telle sorte que méme les plus grands réseaux ferroviaires peuvent
étre contrélés. Il peut y avoir jusqu'a 256 modules de rétrosignalisation (1984 contacts de
rétrosignal) de saisie dans Win-Digipet.

Lors de la saisie des modules de rétrosignalisation, les utilisateurs des
systemes de rétrosignalisation s88 doivent bien réfléchir.

A Car ces modules de rétrosignalisation travaillent toujours par groupe de 8
et que 1 module de rétrosignalisation s88 a 16 contacts de
rétrosignalisation correspond en réalité a 2 modules de rétrosignalisation.
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En cliquant sur le bouton ‘Nouvelle
attribution module RS’ (voir la Fig. 3.88
_ Llonglet de SaiSie deS mOdU|eS de Attribution des contacts de rétrosignalisation

P . . . . Systéme digital: 1.ESUECoS 2 v
rétrosignalisation), 2 boutons et 4 listes ™~ ™™ }SSB - i]
7 . a 1 ordon v
déroulantes sont ajoutés dans l'onglet. i O T o]
- .Systeme digital Module début WDP{Module 1 | Contacts 001 - 008 et
- ,Du module“ et ,au
module” Fig. 3.88  La répartition des modules de rétrosignalisation

- ,Module début WDP*

La valeur attribuée par défaut est toujours celle du 1er systeme digital. Dans le projet
exemple de ce manuel, c'est I'ESU ECoS 2.

Pour d'autres systemes digitaux, les modules S-88 sont enchainés les uns

derriere les autres a un cordon. Dans d'autres systemes de
rétrosignalisation, comme le systeme LocoNet ou le systeme Lenz, les

A modules possédent une adresse et donc ils peuvent étre placés librement
sur le ,Bus.

Cependant quel que soit le systeme vous devez indiquer a Win-Digipet,
combien de modules et a quel systéme digital ils sont connectés.

Toutefois, nous voulons utiliser le LDT HSI-88-USB pour la rétrosignalisation. Dans le
projet exemple, celui-ci est saisi comme 2e systéme digital et il peut étre sélectionné
dans la liste déroulante ,Systéme digital*. Le LDT HSI-88 a une caractéristique
particuliere.  L'ensemble

s A

d u b us d e Configuration du systéme

rét ros | g n al |S at | on pe ut o] Systéme digital m Rétrosignalisation | <> Lecteur Helmo

étre diViSé en trOiS séme .-” ’ d dule dle ordn ole ébu! o | Iecnlacls |0
cordons. Juste apres la HSH861SB Modue!  Module3  Cordon2 025-048
Sélection du HSI_88 une 2LDT HSI-88-USB Module 1 Module 4 Cordon 3 Module 7 043 - 080
autre liste  déroulante

apparait pour le choix du

cordon.

Dans ce champ, vous

pouvez définir sur quel

cordon les modules sont e

racco rd e‘s . Ces co rd ons Nouvelle attribution module RS e | o= L]

de 1 a 3 (dan s cet o Du module: Moduel | aumodule: [Module3  ~

Ord re) , co rresponde nt Effacer |'attribution de module RS Module début WOP]Moduie 1 = Contacts 001 - 024 Transdee
respectivement aux labels e =

de CO rdo n gau Ch e m | ||eu m Matériel | yoe  Configuration logiciel @ Logiciel externe ErveortorBEame I

et droite qui sont
im pn mé s surle H S |-88 et Fig. 3.89  L’attribution des modules de rétrosignalisation sur le HSI-88
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qui sont affichés dans la colonne ,Cordon®. Les modules branchés sur une ligne varient
toujours de 1 a x. Il est important de saisir [I'affectation dans la liste

déroulante du "Module début WDP*, car cela définit les numéros de contacts de
rétrosignalisation.

Dans notre exemple (voir la Fig. 3.90), nous avons réparti un total de 10 modules sur les
3 cordons. Les cordons 1 et 2 ont chacun 3 modules de 8 contacts de connectés. Le
cordon 3 a 4 modules de connectés. Nous disposons donc au total de 80 contacts de
rétrosignalisation.

Les données saisies dans les listes déroulantes ne seront prises en compte qu'aprés
avoir cliqué sur le bouton ‘Transférer’.

Pour saisir une ligne de données supplémentaires, cliquez de nouveau sur le bouton
‘Nouvelle attribution module RS’.

Pour chacune des lignes existantes dans le tableau, vous pouvez la sélectionner puis la
modifier ou bien si vous le souhaitez la supprimer avec le bouton ‘Supprimer
I'attribution du module RS’.

En cliquant sur les en-tétes de colonne, vous pouvez modifier I'ordre de présentation du
tableau comme vous le souhaitez, ici seule la modification de l'ordre des colonnes
systeme digital et plage des contacts ont un intérét pour le contr6le des affectations.

Aprés avoir terminé les saisies, cliquez sur le bouton ‘Enregistrer & Fermer’.

3.6.2  Agrandir le réseau ferroviaire avec des modules de rétrosignalisation
supplémentaires

Si vous agrandissez votre réseau ferroviaire, vous aurez surement a rajouter de
nouveaux modules de rétrosignalisation. Dans cet exemple, on ne tient pas compte de la
place ou sont positionnés les modules dans le cordon S-88 dans la configuration de Win-
Digipet. Dans Win-Digipet, les numéros des contacts de rétrosignalisation peuvent étre
répartis librement sur plusieurs lignes et ils peuvent également étre assignés sur
plusieurs systémes digitaux.

La réservation des numéros de contact de rétrosignalisation pour des extensions future
n'est pas nécessaire.

Ultérieurement, lors de I'extension du réseau ferroviaire avec des contacts de
rétrosignalisation supplémentaires, les modules peuvent étre rajoutés facilement dans
l'onglet, peu importe sur quel systéme digital ils sont connectés et sur lequel ils doivent
étre évalués. L'image qui illustre ceci n'a aucun rapport avec la Fig. 3.90 du paragraphe
précédent ni avec notre exemple de projet.

Supposons que vous avez deux autres modules de rétrosignalisation avec 8 contacts de
rétrosignal a raccorder au 1er cordon du HSI et que vous souhaitez saisir les 16 contacts
de rétrosignalisation possibles dans le plan de voies de Win-Digipet, de telle sorte
gu'aucun changement dans les contacts de rétrosignalisation existant dans le plan de
voies de Win-Digipet ne soit nécessaire. Dans l'onglet, il suffit simplement pour cela de
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saisir les nouveaux modules de rétrosignalisation dans une nouvelle ligne. Le plus
important est de connaitre le nombre de modules rajoutés.

3 modules sont déja raccordés sur le 1er cordon du HSI-88, vous devez maintenant
saisir deux autres modules sur ce méme cordon, les modules 4 et 5 dans cet exemple.

Pour I'exemple, nous avons encore un peu plus agrandi le réseau en ajoutant 4 autres
modules sur le 3e cordon. Sur le 3e cordon, 4 modules ont déja été connectés, donc
nous devons saisir les

~

nouveaux modules [ configuration du systeme
rajOUtéS en IeS numérOtant o Systéme digital m Rétrosignalisation <$0 Lecteur Helmo
du module 5 a 8. — i
Systéme digital | dumodule | aumodule | Cordon | Module début ... | Plage contacts |
Et pour finir, nous voulons 2DTHILGUSE  Moddel  Medies  Codon? Modded 025,048
p ’ 2.LDT HS1-88-USB Module 1 Module 4 Cordon 3 Module 7 043 - 080
encore en ajouter deux de 20DT HSl-88USE Moded  Modde5  Cordon Modie 11 091 - 096
|'ECOS Detekto ren 2.LDT HS51-88-USB Module 5 Module 8 Cordon 3 Module 13 097 -128
- 1.ESUECeS 2 Module 14 Module 1B ECoSDetector Module 17 129-144
connecté a I'ECoS 2. Vous
pouvez voir, sur la derniere
ligne, la sélection du
systeme digital (ECoS 2)
al nSI q u e |a Co n neXIO n d u Attribution des contacts de rétrosignalisation
module au bus Detektor de e Systeme digial. |1 ESU ECoS 2 ~]
I'ECOS 2 ERSE RS Cordon ]ECoSDetector L]
. B o Du module: Module 14 v | aumodule: |podule 1B v
Le choix effectué dans la Effacer [atrbution de module RS | | | o4 dgbut WOP{Module 17 <] Contacts 123144
liste déroulante ,Module
Z ‘ 4 H mﬂaléliel Lonfiguration logiciel [E] Loagiciel exteme 3
début WDP* détermine en L] Ervegistrer & Fermer
fin de compte la *° <
numérotation des contacts Fig. 3.90  Les modules de rétrosignalisation aprés ,Extension”

de rétrosignalisation. Il va

de soi que chacun

des numéros de contact ne doit étre présent qu'une seule fois. Une attribution incorrecte
dans des modules de début est signalée par Win-Digipet par un surlignage rouge des
deux zones de contacts attribuées en conflit.

Le nombre de modules doit étre cohérent pour chacun des systemes
digitaux. Tandis que l'attribution dans la liste déroulante ,Module début
WDP*“ peut étre discontinue, mais ceci devrait étre évité dans la mesure
du possible.

3.6.3  Sauvegarder la saisie des modules de rétrosignalisation

Aprés avoir saisie les modules de rétrosignalisation, vous devez sauvegarder les
informations saisies dans l'onglet en cliquant sur le bouton ,Enregistrer & Fermer’, puis
quitter la fenétre de réglages systeme en cliquant sur le bouton ‘Fermer’.
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Vous obtenez le message suivant €t [changement de systeme digital |
apres avoir Cllque sur Ie bOUton OK ’ un Vous avez changé de systéme digital ou fait des modifications majeures |
autre message de Conf|rmat|on vous Cgs mpqificaliqns ne prendront effet qu'aprés un redémarrage du logiciel !
. | . . . ~ 1] Win-Digipet doit &tre arrété |

indique que Win-Digipetva étre >

fermé et qu'il devra étre redémarré avec
les nouveaux parameétres.

Fig. 3.91  Redémarrage rerquis de Win-Digipet

3.6.4 Saisie des modules de rétrosignalisation s88 pour diverses centrales

Si vous connectez des modules de rétrosignalisation s88 a une Intellibox, un Twin
Center, une ESU ECoS, a la Central Station Reloaded, a la Marklin Central Station ou au
Tams Master Control, il faut non seulement les saisir dans la configuration systéme de
Win-Digipet, mais aussi saisir, par le menu de la centrale, le nombre de modules de
rétrosignalisation s88 connecté.

Cependant, veuillez noter que pour toutes ces centrales il ne faut pas
Lraisonner‘ en groupes de 8, mais en groupes de 16. Certaines centrales permettent un
choix entre des modules de 8 et de 16, mais également une configuration mixte. Veuillez
vous référer a la notice d'utilisation de votre centrale digitale.

Voici un exemple:

Vous avez connecté 12 modules de rétrosignalisation s88 de 16 entrées a l'un des
systemes digitaux ci-dessus, puis vous avez saisi 24 modules dans la configuration
systeme de Win-Digipet. Dans le menu de la centrale, vous n’avez cependant saisi que
12 modules de rétrosignalisation s88.

La déclaration de ces modules dans ces centrales est trés importante. En I'omettant, il se
pourrait que toutes les rétrosignalisations ne soient pas affichées sur la centrale et de ce
fait ne soient pas non plus affichées dans Win-Digipet.

Si les contacts de rétrosignalisation s'affichaient correctement dans Win-
Digipet, mais que ce n'est plus le cas apres l'extension du réseau
ferroviaire, alors veuillez prendre en considération le paramétrage décrit

ci-dessus pour votre centrale et effectuer la correction.
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3.7 Onglet Materiel — ,,Lecteur Helmo*“

Configuration du systéme

o Systéme digital m Rétrosignalisation Q» Lecteur Helmo

Systéme d'identification HELMO (Transpondeur)

[T Activer
Port série de l'interface Helmo: SANS
Nombre de lecteur en série: 08
Mode dutilisation de l'interface
(o (o
Commande toute les X-msec: 100 { u

Saisir ici uniguement la configuration de I'Helmo Inter-1 et Inter-1 S, pour la
configuration de I'Inter 10 saisir avec les cavaliers du systéme digital !

mﬁaléliel W LConfiguration logiciel E Loaiciel exteme

Enregistrer & Fermer

Fig. 3.92  Onglet pour la configurationh du systeme Helmo

Le systeme d'identification du numéro de train Helmo s'effectue a l'aide de lecteurs
spéciaux placés sous les voies et d'un transpondeur installé dans la locomotive. Ceci
garantit une lecture précise de I'adresse des locomotives lors du passage des trains au-
dessus du lecteur.

Un maximum de 30 lecteurs peut étre placé sous le réseau.

Grace a une interface et un port COM séparé, les lectures sont envoyées au programme.
En outre, 3 types d'interfaces HELMO sont disponibles, qui traitent la lecture
différemment:

- Inter1-S
Cette interface envoie spontanément, c'est-a-dire sans aucune demande
venant du programme, tout changement au niveau des lecteurs. Celle-ci
est nettement plus rapide et c'est la méthode recommandée, étant donné
gu'aucune demande d'information n'est envoyée tant qu'il n'y a pas
d'information nouvelle, ce qui fait qu'il n'y a pas d'encombrement inutile
du trafic de communication.

- Inter1
Cette interface ne fonctionne que par interrogation du logiciel. L'intervalle
des demandes peut étre ajusté individuellement.
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Ce n'est que lorsque vous avez activé une interface HELMO que le bouton de controle
correspondant sera activé dans le programme principal. |l affichera alors le nombre de

lecteurs spécifié et le résultat des lectures.

- Inter10:
L'interface Inter10 ne peut pas étre saisie dans cet onglet, mais
dans l'onglet ,Systéme digital“ en sélectionnant ,Helmo Inter 10 dans la

liste déroulante.
Des informations supplémentaires sur le systeme digital peuvent étre trouvées sur le site

Internet du fabricant: www.ldt-infocenter.com

Avril 2015
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3.8 Onglet ,,Configuration logiciel - Généeral*

-
Configuration du systéme

&’ Affichage lé Trajets 71 Type de matrices
Général &§ Locomotives _& ltinéraires t%) Images locos /s... E Sauvegarde
Programme
Commutation des accessoires magn. au démarrage du programme Echelle
" Aucun " Dermigres positions enregistriées  * Réglages de base Ech. HO(1:87) 'I
Affichage du numéro des trains Journal
(¢ Passe directement du contact de départ au contact d'arrivée vV Activer
" Disparait & la libération du contact départ, s'affiche au contact d'arrivée atteint Fin du programme
v Désactiver
IAffiche limage et la longueur du train quand la souris passe sur I'étiquetteSuiviT rain LI systémes digitaux

Profils & Macros
¥ Utilisation des profils & macros

Sélection du profil par défaut
@« Profil 1 " Profil 2 " Profil 3 " Standard

Initialiser position fenétres et Contréle-Loco

m Matériel | woe Configuration logiciel @ Loagiciel externe Envegistrer & Fermer

Fig. 3.93  Onglet ,Configuration logiciel - Général” avec les paramétres par défaut

L'onglet principal ,Configuration logiciel“ est subdivisé en huit sous-onglets. Lorsque vous
sélectionnez I'onglet, c'est le sous-onglet ,Général“ qui apparait par défaut.

Il n'est pas nécessaire de valider, aprés modifications de chacun des
onglets de la configuration logiciel et du logiciel externe, avec le bouton

,Enregistrer & Fermer’.

C'est uniguement une fois que vous avez terminé toutes vos saisies, que
vous sauvegardez celles-ci en cliquant sur le bouton ,Enregistrer
& Fermer’, puis que vous quittez la configuration systéme.

3.8.1 Commutation des accessoires magnétiques au démarrage du
programme

Ce réglage concerne le positionnement des accessoires magnétiques lors du démarrage
du programme. Vous pouvez choisir soit:

- pas de commutation des accessoires magnétiques,

* commuter dans la derniére position sauvegardée, lorsque la position de
I'accessoire magnétique doit correspondre a l'image affichée sur I'écran
ou
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- commuter dans la position d'origine sauvegardee.

Les deux derniéres options ralentissent le démarrage du programme, elles ne seront
recommandées que si vous commutez souvent des accessoires magnétiques a la main
ou avec le Keyboard alors que le programme n'est pas opérationnel.

Avec l'option des accessoires magnétiques commutés dans la position d'origine
sauvegardée, vous démarrez l'exploitation avec Win-Digipet avec les accessoires
magnétiques commutés dans une situation initiale clairement définie.

3.8.2 Configuration de ,,Affichage du numéro des trains*

Ici, vous choisissez si vous voulez que l'affichage des numéros de train soit validé par la
lecture des contacts ou non.

- Si c'est non, sélectionnez ,Passer directement du contact de départ au
contact d'arrivée sans lecture de contact®.
Dans ce cas, lors de I'exécution d'un itinéraire, dés que le contact de
départ est quitté, le numéro du train est supprimé de I'étiquette suivi de
train de départ pour étre immédiatement affiché dans I'étiquette suivi de
train d'arrivée.

- Si c'est oui, sélectionnez ,Disparait a la libération du contact de départ,
s'affiche au contact d'arrivée atteint.
Dans ce cas, lors de I'exécution d'un itinéraire, dés que le contact de
départ est quitté, le numéro du train est supprimé de I'étiquette suivi de
train de départ pour n'étre affiché dans I'étiquette suivi de train d'arrivée
gu'une fois le contact d'arrivée de l'itinéraire occupé.

La premiére option vous apportera une plus grande sécurité dans le cas ou le train
s'arréterait en cours de parcours et qu'éventuellement plus aucun contact ne soit
déclenché. Méme si litinéraire positionné (par erreur) est terminé manuellement, un
numéro de train est toujours présent dans I'étiquette suivi de train d'arrivée.

Si vous pointez avec le curseur de la souris sur une étiquette de suivi de train de votre
plan de voies dans laquelle est présent un numéro de train, alors une petite fenétre
apparait avec l'image du train.

Affichage du numéro des trains

(¢ Passe directement du contact de départ au contact d'arrivée VOUS] pouvez . adapter Ia
représentation graphique au moyen

" Disparait & la libération du contact départ, s'affiche au contact d'arivée atteint de | a || Ste d é rou | ante . VO us pOUVe Z

afficher une image du train complet ou
I'image de la locomotive seule.

IPas d'affichage auto. de image quand la souris passe sur ['BtiquetteSuiviTrain
Pas d'affichage auto. de limage guand la sours passe sur létiuelisSuiviT rain
Affiche l'image du train quand la souris passe sur ['EtiquetteSuiviTrain

Affiche limage (Loco seul) quand la souris passe sur 'EtiquetteSuiviTrain
Affiche Iimage et la longueur du train quand la souris passe sur 'BtiquetteSuiviT rain
A[{Eh'evimﬁgs'[ll;?ﬁ?lIsgu'l!j’t“lgngueur train quand la souris passe sur 'étiquetteSuiviT rai

Les deux options peuvent étre
complétées avec l'indication de la

Fig. 3.94  Différentes options pour la représentation graphique du train sur |ongueur du train.
I'étiquette de suivi de train
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3.8.3 Utilisation des profils & macros

Ici vous activez l'utilisation des profils & macros. Les profils de Win-Digipet permettent
I'affectation d'événements lors de I'exécution d'itinéraires. Les macros sont des
opérations répétitives, qui par exemple, peuvent étre déclenchées manuellement par une
touche de fonction, mais aussi automatiquement dans un profil.

Si vous avez coché l'option, alors la commande de menu <Fichier> <Editeur de profils>

et l'icéne dans la barre d'outils sont actives. Les profils sont disponibles pour les
fonctions de départ/arrivée et dans tous les automatismes.

Une fois que vous avez coché cette option, pour créer des profils, il n'y a
A aucun sens a la décocher par la suite, étant donné que les profils
précédemment créés seront toujours disponibles.

3.8.4  Sélection prédéfinie

Si vous avez créé des profils, vous pouvez présélectionner ici le profil qui sera utilisé par
défaut. Ensuite lors du ,Choix Départ/Arrivée“ vous n'aurez pas a changer la valeur par
défaut. Lorsque le ,Profil 1“ ou supérieur n'existe pas, le profil "Standard® est
automatiquement utilisé. Dans le cas d'utilisation du profil "Standard®, ce sont les
parametres généraux de l'itinéraire choisi qui sont utilisés.

3.8.5  Réinitialisation de la position des fenétres

Au cours du travail quotidien avec Win-Digipet, il peut facilement arriver que vous
déplaciez une fenétre hors de I'écran, a ce moment celle-ci n'est alors plus visible et elle
ne peut plus étre attrapée. Cette fonction peut aussi vous étre d'une grande aide, lorsque
vous utilisez deux écrans sur votre ordinateur de bureau et qu'ensuite vous utilisez votre
ordinateur portable a un seul écran, les fenétres positionnées sur le deuxiéme écran ne
sont plus disponible.

Le bouton ,Reinitialiser position fenétres et Contréles-loco‘ permet de réinitialiser
toutes les positions sauvegardées des différentes fenétres de Win-Digipet a la position
d'origine en haut a gauche (0,0).

Ainsi la présentation originale sur deux moniteurs peut étre trés rapidement restaurée sur
un seul moniteur. Mais cette fonction peut également servir lors de l'utilisation avec un
seul moniteur, afin de réinitialiser a la position en haut a gauche, la position de toutes les
fenétres fermées.

Pour des raisons de programmation, toutes les fenétres ne peuvent pas
A étre réinitialisées a partir de la configuration systéme. C'est pour cela
qu'un bouton similaire est également disponible dans l'onglet fonction

,Options/Aide“ du Startcenter (voir le chapitre 2.2.6.2).

Les positions des Contréles-loco peuvent étre réinitialisées en cliquant sur l'icone T ou
en appuyant sur la touche de fonction ,F2.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 3 - CONFIGURATION SYSTEME Page 150



’1.".‘1

WDFP
e

3.8.6  Echelle
Ici, vous pouvez définir I'échelle de votre réseau ferroviaire. Le réglage par défaut est

I'échelle HO (1:87), ce qui est sans doute le bon réglage pour la majorité des
configurations des réseaux ferroviaires.

En cliquant sur la petite fleche, une liste déroulante Echelle

apparait vous permettant de sélectionner d'autres [Ech. HO (1.87)
échelles standard. Ech1 (132 by
Si sur votre réseau en échelle HO vous avez également kgt [[11%3]]
construit par exemple un petit réseau ferré de voies 00 (1:76.2) |
étroites en échelle N, alors vous devrez quitter le réglage Ch”[{z =l
en échelle HO pour [I'échelle N. Cette spécification Ech. N (1:160)
d'échelle est considérée comme normative dans la base Ecli 2 {1:220). . b2

de données des véhicules et elle est nécessaire pour
I'étalonnage des locomotives et de leurs vitesses de
conduite.

Fig. 3.95 Réglage de I'échelle

En cas de besoin, I'échelle peut étre spécifiée individuellement pour chacun des
véhicules dans la base de données des vehicules.

3.8.7  Activation du journal

Lorsque vous cochez cette option, tous les messages importants de Win-Digipet sont
ajoutés dans le journal. Le journal est en quelque sorte le journal de bord consignant
toutes les opérations de Win-Digipet. Vous pouvez le placer n'importe ou sur votre écran
ou le faire disparaitre de nouveau si vous avez besoin de l'espace qu'il occupe. Ceci
n'empéche pas les messages de Win-Digipet d'étre enregistrés dans le journal, méme
s'il est fermé.

La signification de chacune des entrées du journal et les autres fonctions de cette partie
du programme sont examinées en détail dans le chapitre 14.
3.8.8 Configuration de ,,Fin du programme*“

Si vous cochez cette option, vos systemes numériques sont mis dans le mode
-5 TOP* lorsque vous quittez Win-Digipet. Ainsi apres la fin du programme, il n'y a plus
aucune tension sur les voies tant que les centrales digitales ne sont pas remises sur ON.
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3.8.9 Parameétres recommandés dans l'onglet ,,Général"“.
Sur la Fig. 3.97, vous pouvez voir les paramétrages recommandés par l'auteur de ce

-
Configuration du systéme

&’ Affichage Ié Trajets il Type de matrices
Général ﬂ Locomotives :& ltinéraires I%) Images locos /... E Sauvegarde
Programme
Commutation des accessoires magn. au démarrage du programme Echelle
" Aucun " Dernigres positions enregistrées  * Réglages de base Ech. HO(1:87) :’]
Affichage du numéro des trains Journal
(¢ Passe directement du contact de départ au contact d'arivée vV Activer

" Disparait & la libération du contact départ, s'affiche au contact d'arivée atteint Fin du programme

Désactiver
IAffiche limage et la longueur du train quand la souris passe sur l'étiquetteSuiviTrain L] systémes digitaux

Profils & Macros
¥V Utilisation des profils & macros

Sélection du profil par défaut
@« Profil 1 " Profil 2 " Profil 3 " Standard

Initialiser position fenétres et Contréle-Loco

m Matériel | wee Configuration logiciel [E Loagiciel exteme Enreaaie b Eame

Fig. 3.96  Les réglages recommandées dans l'onglet ,Général”

manuel pour cet onglet. Il y a aussi surement de bonnes raisons pour établir un choix de
réglages différent.

- Il est recommandé de cocher l'option de commutation dans la position
d'origine lors du démarrage du programme, car la sécurité demeure la
priorité par rapport a la perte de temps, de plus cette perte de temps n'a
lieu qu'au démarrage du programme.

- La justification pour le choix du saut direct de I'affichage du numéro du
train a déja été donnée dans le chapitre 3.8.2.

- L'affichage de l'image des trains dépend principalement des godts de
chacun. A ce stade, le mieux est d'effectuer quelques essais afin de
savoir quel est le réglage qui apporte le plus d'avantages.

~ L'utilisation des profils est activée. Vous remarquerez certainement au
cours de votre travail avec Win-Digipet que le nombre de profils
nécessaires est nettement moindre que dans les versions précédentes
du programme. Toutefois, I'utilisation de macros apporte de nombreuses
nouvelles possibilités dans le contréle des trains.
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- L'activation du journal est aussi cochée, afin que par la suite de courts

messages s'affichent au cours de [I'exploitation de votre réseau
ferroviaire, messages qui disparaissent rapidement de votre écran pour
une bonne fluidité de Win-Digipet. Le journal est également d'une
grande aide pour détecter les erreurs en cours d'exploitation.
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3.9 Onglet, Configuration logiciel — Locomotives*

-
Configuration du systéme

6" Affichage Ié Trajets iii Type de matrices
Général ﬁ Locomotives :& Itinéraires r‘%\ Images locos /s... E
Locomotives

™ Toujours ouvrir les Contréles-Loco en Mini depuis la barre locos
¥ Conduire aussi les locomotives manuellement
V' Duvrir automatiquement |'assistant RailCom ou de véhicules lors de la détection de nouvelle loco

Contréle-Loco avec la fonction Départ/Arivée

[ Ouvrir automatiquement le Contréle-Loco aprés 'Positionner et Démarrer'

-

Temps commutation fonctions f - £28, si définies comme bouton poussoir |3 Sec v ]

Temps commutation fonctions f - {28 si définies comme touche de son |05 Sec v

Sons des locomotives & la fin du programme...

IExlinction et réactivation au prochain démarrage du programme L]

m Matériel g&gonfiguratiun logiciel @ Logiciel exterme

Enregistrer & Fermer

Sauvegarde

Fig. 3.97  L'onglet ,Configuration logiciel - Locomotives” avec les paramétres par défaut

3.9.1 Configuration ,,Locomotives*

81 006-2 (81 @] -] x|

R 8 souris sur une des locomotives
...... = - de la liste des locomotives.

M 4 Autrement le Contréle-Loco

& sera ouvertdans la taille de
fenétre la plus grande ("Maxi).

Fig. 3.99  Le contréle-Loco ,Mini“ . . o
Si vous posmonnez un itinéraire

avec la fonction Départ/Arrivée
et si une locomotive identifiée par son adresse numérique ou
son nom de train est positionnée sur I'étiquette de numéro de
train de départ de cet itinéraire, alors vous pouvez déterminer
ici si, lors du départ de la locomotive, le Contrble-loco
correspondant doit s'ouvrir simultanément.

Si vous avez coché cette option, alors l'option "Fermer
automatiquement le Contréle-Loco apres larrivée a

Dans cet onglet, vous pouvez définir si les Contréles-Loco
g~ y @ ("Maxi“ ou "Mini“) seront ouverts dans une petite fenétre
("Mini“), lorsque vous cliquez avec le bouton gauche de la

B1006-2 (313 Al

[[ges & g

Fig. 3.98 Le contréle-Loco ,Maxi*
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destination” devient activable. Selon votre choix, le Contréle-Loco correspondant se
fermera automatiquement ou non dés que la locomotive aura atteint I'étiquette d'arrivée.

3.9.2 Piloter aussi les locomotives manuellement

En cochant cette option, un bouton supplémentaire devient TR FOEET
activable dans le Contréle-Loco. 8~ e @
[} ===

Un clic sur ce bouton dans le Contréle-Loco ,Maxi“ ou ,Mini,

vous permet a partir de ce moment de commander une

locomotive manuellement au sein de Win-Digipet sans le

contrdle par l'ordinateur.
s

Ce bouton a comme but de pouvoir vous laisser prendre le

contrdle d'une locomotive au cours d'un fonctionnement Fig. 3.100 fi/otagel manuel  dune
automatique de Win-Digipet, ainsi que de pouvoir le rendre. ocomofive

L'ordinateur positionne les itinéraires et vous pilotez la
locomotive soit avec le régulateur de vitesse de la centrale, soit avec le Contréle-Loco,
soit avec le Joystick, soit avec un appareil mobile (par exemple un smartphone).

Vous pouvez voir immédiatement quelles locomotives sont contrélées manuellement,
elles apparaissent encadrées de rouge dans la liste des locomotives (éventuellement, un
cadre jaune le superpose pour signaler le dépassement de l'intervalle d'entretien).

En cliquant sur ce bouton, la locomotive circulant est immédiatement
arrétée et vous pouvez alors la piloter manuellement.

Pour cela, vous devez également vous assurer que la locomotive se
trouve sur un itinéraire positionné et qu'elle est aussi a I'arrét devant un
signal d'arrét. Ce n'est qu'a ce moment que vous avez le contrble sur la
locomotive.

Cette fonction n'est donc pas prévue pour contréler une locomotive en
mouvement d'elle-méme, par exemple pour accélérer ou freiner
brievement une locomotive, quelle qu'en soit la raison, car vous pouvez
déja le faire a tout instant sans ce bouton du Contréle-Loco.

A

3.9.3 Ouvrir automatiquement I'assistant RailCom ou de véhicules

Si vous cochez cette option, alors lorsqu'une nouvelle locomotive est détectée, I'assistant
correspondant s'ouvre automatiquement pour enregistrer cette nouvelle locomotive.
Celui-ci vous permet de saisir trés rapidement les données correspondantes. Si vous
avez sur votre réseau des véhicules utilisant RailCom ou mfx, alors il est recommandé
d'activer cette fonctionnalité.

3.9.4 Temps de maintien de la touche Fonction (loco) et des touches de
fonctions f1 - f28

La définition de Touche de fonction ou Touche de fonction son signifie généralement
qu'un bouton de commande activé par un clic de souris s'éteindra automatiquement
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aprés un certain temps (réglable), épargnant ainsi le deuxieme clic de souris pour
I'extinction. Ceci est utile, par exemple, pour des fonctions de véhicules telles que les
klaxons, le son des cloches, etc.

Dans la base de données des véhicules, vous pouvez déterminer si les fonctions sont
définies comme Touche de fonction ou Touche de fonction sonore ou non. Si les
fonctions sont définies en tant que Touche de fonction ou Touche de fonction son, elles
sont désactivées apres le temps défini ici.

Ces temps de maintien peuvent aussi
étre reglés séparément dans Win-
Dlglpet, car il y a tOUjOUI’S des Temps commutation fonctions f - 28 si définies comme touche de son m
probléemes selon les types de

décodeurs de locomotive et de Fig. 3.101 Le temps de maintien des touches de fonction
fonctions.

Temps commutation fonctions f - f28, si définies comme bouton poussoir |3 Sec v

Le temps de maintien pour les
touches de fonctions (par ex. dételeur Telex) peut étre réglé entre 1 et 8 sec.

Le temps de maintien pour les touches de fonctions son (généralement pour les
fonctions sonores des décodeurs) peuvent étre réglé entre 0,1 sec et 2 sec.

Vous devez effectuer plusieurs tests afin de trouver la bonne valeur, car les décodeurs
de loco et de fonctions reagissent différemment les uns des autres. Par exemple, si le
son d'une locomotive est joué deux fois de suite, cela signifie que le temps de maintien
de la touche de fonction son a été défini trop long.

3.9.5 Traitement du son des locomotives a la fin du programme

A partir de la liste de choix déroulante, vous pouvez spécifier comment Win-Digipet doit
traiter les fonctions sonores de vos

|000m0tlveS é. |a f|n du programme_ LeS Sons des locomotives & la fin du programme...
différentes options disponibles sont |“”gé

présentées dans l'image (Fig. 3.103).

Extinction et réactivation au pain darrag du prm
Extinction totale et permanente

- Le choix Jlaisser
inchangé“ fait que les
fonctions sonores qui
sont activées, restent activées apres la fin du programme de Win-
Digipet.

Fig. 3.102 Les options pour le son des locomotives ¢a la fin du programme

- Le deuxiéme choix ,Extinction et réactivation au prochain démarrage du
programme* fait que plus aucun son ne sera actif a I'arrét du programme
de pilotage, mais que ceux-ci peuvent, au besoin, étre activés a partir de
la centrale digitale. Lors du prochain démarrage de Win-Digipet, toutes
les fonctions sonores, qui étaient actives lors de l'arrét précédent, sont
réactivées.

- Le choix ,Extinction totale et permanente” fait qu'au prochain démarrage
de Win-Digipet, toutes les fonctions sonores des véhicules sont
désactivées et que celles-ci doivent étre réactivées si nécessaire.
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3.9.6 Onglet ,,Configuration logiciel — Locomotives*

r ™\
Configuration du systéme

" Affichage Ié Trajets i Type de matrices
Général “ Locomotives :& ltinéraires r§) Images locos /s... E Sauvegarde

Locomotives
[T Toujours ouvrir les Contréles-Loco en Mini depuis la barre locos

¥ Conduire aussi les locomotives manuellement
[V Duvrir automatiquement l'assistant RailCom ou de véhicules lors de la détection de nouvelle loco

Contréle-Loco avec la fonction Départ/Arivée
[ Ouvrir automatiquement le Contréle-Loco aprés 'Positionner et Démarrer’

[T Fer

Temps commutation fonctions f - f28, si définies comme bouton poussoir |3 Sec v

Temps commutation fonctions f - f28 si définies comme touche deson |05 Sec v

Sons des locomotives & la fin du programme...

Extinction et réactivation au prochain démarrage du programme _VJ

m Matériel | woe Configuration logiciel E Logiciel exteme Eregaiei b o

Fig. 3.103 Les réglages recommandés dans l'onglet ,Configuration logiciel — Locomotives*

Les paramétrages recommandés par I'auteur de ce manuel pour cet onglet concernent:

~ le réglage pour la conduite manuelle des locomotives. Ce qui vous offre
la possibilité dans Win-Digipet ,d'étre le chauffeur de locomotive” tout en
laissant a Win-Digipet les taches de ,dispatcher®.

* L'option d'ouverture automatique de I'assistant de véhicule n'a de sens
que si vous utilisez des véhicules RailCom ou mfx sur votre réseau
ferroviaire.

- Le choix de l'extinction du son des locomotives a la fin du programme

avec sa réactivation au prochain démarrage du programme est un choix
personnel. Ici, c'est a vous de décider laquelle de ces options proposées
a votre préférence.
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3.10 Onglet ,,Configuration logiciel — Itinéraires*

Les réglages de cet onglet concernent le paramétrage prédéfini pour I'exécution des

=
rConﬁguration du systéme

6d"  Affichage kg Trajets iii Type de matrices

Général M Locomotives ;& ltinéraires r%l Images locos /s... E Sauvegarde
Propriétés des itinéraires

v Exécuter seulement si ltinéraire est autorisé pour un type de loco/wagon [matrice) spécifique

7 Alalibération, supprimer toutes les commutations complémentaires ditinéraire non traitées

[V Interdiction de modification manuelle d'un itinéraire actif avec la souris
Commutation des accessoires magnétiques dans les itinéraires
% Commuter seulement si les positions enregistrées sont différentes
" Toujours commuter tous les access. magn.

Trier les itinéraires de tous les modules du programme |~ Vitesse de démarrage et de freinage par défaut

" Selon les numéros ID Départ: 70 Em
O Freinage: 30 Em

Sile contact de sécurité n'est pas atteint

[T Activer la régle « (& &

TCO exteme par touches
[ Commande ditinéraires/accessoires magnétiques par touches [TCO externe)

™ Démanrage automatique des locomotives, si elles sont sur un contact de départ ditinéraire activé par touche

-

m Matériel ﬁgonﬁguration logiciel LE Logiciel exterme

Enregistrer & Fermer

Fig. 3.104 L’onglet ,Configuration logiciel - ltinéraires” avec les paramétres par défaut

itinéraires dans Win-Digipet. Sous le terme itinéraire, il faut comprendre le parcours
entre deux étiquettes suivies de train dans Win-Digipet.

3.10.1 Exécuter uniquement si l'itinéraire est autorisé pour le type
particulier de loco/wagon (contréle matrice)

Si vous cochez cette option, avant I'exécution d'un itinéraire, il sera vérifié si celui-ci n'est
pas bloqué pour un certain type de loco ou de wagon (par exemple, une locomotive
électrique n'est pas autorisée a rouler sur une voie sans caténaires). Si vous décochez
cette option, ce contrdle général est supprimé. Dans ce cas, toutes les saisies dans les
matrices de I'éditeur d'itinéraires, de la base de données des véhicules et de I'éditeur de
trajets automatiques sont ignorées.

3.10.2 A la libération, annuler toutes les commutations complémentaires
non effectuées de l'itinéraire

Cela signifie qu'aprés avoir atteint le contact d'arrivée d'un itinéraire, les commutations
complémentaires "restantes” sont annulées. Si vous constatez de tels restes de
commutation, cela signifie en réalité que l'itinéraire n'a pas été correctement configuré ou
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qu'il existe un probléme (de rétrosignalisation) avec le réseau. Vous pouvez activer ce
réglage systeme afin d'obtenir une ,amnistie universelle®.

pourrait compenser d'éventuelles erreurs introduites par vous-méme et

; Vous devez utiliser cette option avec précaution, étant donné qu'elle
qui seraient par conséquent tres difficiles a déceler.

3.10.3 Interdiction de commutation des accessoires magnétiques avec la
souris dans les itinéraires actifs

Si cette option est cochée (active), tous les accessoires magnétiques se trouvant a
l'intérieur d'un itinéraire actif sont bloqués, pour des raisons de sécurité, contre toute
commutation manuelle par un clic de souris. Un message vous avertit en conséquence.

3.10.4 Commutation des accessoires magnétiques dans les itinéraires

Si vous sélectionnez la fonction ,Commuter seulement si les positions enregistrées sont
difféerentes”, un ordre de commutation sera envoyé uniqguement aux seuls accessoires
magneétiques requis par l'itinéraire, dont la position est différente de celle mémorisée en
interne par le programme.

Avec cette fonction, le flot de données envoyé est nettement réduit, ce qui est bon pour
les anciennes centrales numériques qui utilisent encore des vitesses d'interface lente.
L'exécution des autres ordres s'effectue alors beaucoup plus rapidement, étant donné
que les accessoires magnétiques, dont la position est déja correcte, ne sont pas a
nouveau commutés.

Si des accessoires magnétiques ont été modifiés a la main, ou si les
itinéraires ont été testés par le programme, cette fonction peut poser des
problemes et éventuellement créer des désordres.
Le moyen le plus sOr d'éviter ce probleme est d'exécuter une initialisation
des positions de tous les accessoires magnétiques avant d'utiliser un
trajet automatique.

Le réglage de la fonction de positionnement par défaut lors du démarrage
du programme est décrit précédemment (voir les chapitres 3.8.1 et 3.8.9).

Une autre information pour les utilisateurs de I'Intellibox | de Uhlenbrock:

Vous pouvez accélérer l'exécution des ordres de commutation des
accessoires magnétiques, si vous ne connectez aucun Keyboards sur

A I'Intellibox et si I'option spéciale 33 est réglée sur Null. Dans ce cas, il n'y
a pas de rétrosignalisation des commutations d'accessoires magnétiques

sur le keyboard, ce qui offre des économies supplémentaires de temps.
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3.10.5 Ordre de tri des itinéraires pour tous les modules du programme
Cette fonction détermine si les itinéraires sont affichés, triés par numéro ID ou par ordre
alphabétique dans toutes les listes d'itinéraires des différents modules du programme.

3.10.6 Vitesse par défaut de démarrage et de freinage

Vous saisissez ici les valeurs pour la vitesse de démarrage et de freinage en km/h, ces
valeurs seront reprises automatiquement ou en cliquant sur le bouton ‘Standard’ dans
I'éditeur d'itinéraires lors de la création d'itinéraires entierement automatiques.

Si vous avez déja créé des itinéraires avec ces réglages et que vous
souhaitez maintenant créer un certain nombre d'itinéraires pour des trains
circulant plus rapidement, par exemple avec des valeurs de 120 et 30. |l
A est alors plus intéressant de modifier les valeurs ici avant la création des
itinéraires, de créer les itinéraires puis de réinitialiser les valeurs a leurs
anciennes valeurs, car cela vous épargnera de modifier manuellement les
vitesses pour chacun des itinéraires.

3.10.7 Regle pour le contact de sécurité non atteint

Etant donné que des aiguillages ne répondant pas aux commandes peuvent toujours
causer des "incidents" sur le réseau, cette fonction a été installée pour obtenir un
minimum de protection de vos trains.

Dans un itinéraire, vous pouvez saisir dans l'onglet ,Options® de I'éditeur d'itinéraires un
,contact de sécurité“.

Maintenant si vous cochez l'option ,Activer la regle®, trois boutons de choix
supplémentaires sont activés, vous permettant de choisir une regle selon vos souhaits.

L'option ,Activer la regle” ne devrait étre utilisée que judicieusement, car
A le matériel, les aiguillages devraient en premier lieu fonctionner
parfaitement.

Si le contact de sécurité n'est pas atteint dans un temps défini, I'action sera soit...

- seule la locomotive concernée est arrétée,

* un arrét d'urgence est déclenché, ou

- toutes les locomotives sont arrétées.
Cette fonction ne vous protége pas d'un éventuel crash sur votre réseau, mais elle peut
néanmoins contribuer a en atténuer les conséquences.

Vous devez décider par vous-méme lequel des trois choix vous voulez activer, mais vous
ne devez définir un arrét d'urgence que dans des cas exceptionnels. En général il est
préférable de faire arréter toutes les locomotives, car dans ce cas une commande d'arrét
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est envoyée a chacune des locomotives, plutét qu'un arrét d'urgence qui les
,2arréte” toutes.

3.10.8 Itinéraires/accessoires magnétiques par touches de fonction (pupitre
de commande externe / TCO)

En général, cette option sert a commuter les itinéraires et les accessoires magnétiques a
I'aide de boutons rétrosignalisés placés dans un pupitre de commande externe sur un
plan de voies (TCO). Les contacts nécessaires sont attribués dans I'éditeur d'itinéraires.

La possibilité de saisir un contact dans I'éditeur d'itinéraires n'est active que si cette
option a été cochée dans la configuration systeme.

Lorsque vous quittez I'éditeur d'itinéraires, tous les contacts-touches avec leur n° ID de
I'itinéraire correspondant sont enregistrés dans un fichier spécifique.

Une touche de fonction peut commuter plusieurs accessoires magnétiques/itinéraires.
Etant donné que la lecture se fait toutes les 500 millisecondes, la touche de fonction doit
étre également appuyée pendant une demi-seconde. Cette fonction prend en compte...

- les conditions de positionnement,
- la libération des sections partielles et principale,
- et les commutations complémentaires.

L'itinéraire concerné est allumé lorsqu'une condition de libération a été saisie, et disparait
des que la libération est effective. Si aucune condition de libération n'a été saisie,
l'itinéraire ne s'allume que brievement.

Si vous n'avez pas de pupitre de commandes/plan de voies externe (TCO), laissez de
toute maniere cette option désactivée.

Si  vous <cochez Ia

TCO exteme par touches

p remiere O ptl on ’ comme [V Commande ditinéraires/accessoires magnétiques par touches (TCO externe)
sur |'|m age C|'deSSUS, et IV Démarrage automatique des locomotives, si elles sont sur un contact de départ dlitinéraire activé par touche
q ue VOus coC h ez [~ ..et sinécessaire les touner préalablement selon les informations direction de trajet disponible

€galement la deuxieme
option, alors aprés le
positionnement de
l'itinéraire par la touche
de fonction, la locomotive démarrera et roulera automatiquement et les vitesses, les
sons, etc., saisis dans l'itinéraire, mais aussi dans le profil, seront exécutés.

Fig. 3.105 La possibilité de positionner les itinéraires par pupitre de commande (externe)

La troisieme option offre la possibilité d'inverser automatiquement le sens de marche de
la locomotive en présence de linformation de direction et uniquement si cela est
nécessaire. Cette option ne peut étre cochée que si la deuxiéeme option a d'abord été
activée.
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3.10.9 Paramétres recommandeés dans l'onglet ,Itinéraires “

' & N
Configuration du systéme

" Affichage Ié Trajets il Type de matrices
Général “ Locomotives ;& ltinéraires r%i Images locos /s... E Sauvegarde
Propriétés des itinéraires
[V Exécuter seulement si l'itinéraire est autorisé pour un type de loco/wagon [matrice] spécifique
™ A lalibération, supprimer toutes les commutations complémentaires ditinéraire non traitées

[V Interdiction de modification manuelle d'un itinéraire actif avec la souris
Commutation des accessoires magnétiques dans les itinéraires

" Commuter seulement si les positions enregistrées sont différentes
& Toujours commuter tous les access. magn.

Trier les itinéraires de tous les modules du programme [ Vitesse de démarrage et de freinage par défaut

% Selon les numéros ID Départ: a0 E]I\
" Orde alphabétique Freinage: 30 EI]

Sile contact de sécurité n'est pas atteint

[~ Activer la régle = Andt P ‘ -

TCO exteme par touches
[” Commande ditinéraires/accessoires magnétiques par touches [TCO externe)

™ Démarrage automatique des locomotives, si elles sont sur un contact de départ ditinéraire activé par touche

-

m Matériel | wpe Configuration logiciel E‘i Logiciel exteme Erreaeie b Eema

Fig. 3.106 Les réglages recommandés dans l'onglet ,Configuration logiciel — ltinéraires”

La recommandation de I'auteur de cette documentation du programme est de conserver
pour l'instant les réglages par défaut de cet onglet. Les valeurs par défaut pour les
vitesses de démarrage et de freinage pourront étre ajustées plus précisément apres
quelques essais. Dans I'exemple (Fig. 3.107), la valeur par défaut de la vitesse de
démarrage a été réglée a 80 km/h.

En ce qui concerne la non-commutation des aiguillages théoriguement déja dans la
bonne position, il est recommandé de toujours faire commuter tous les accessoires
magnétiques d'un itinéraire.
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3.11 Onglet ,,Configuration logiciel — Images loco / Sons*“

-
Configuration du systéme

6" Affichage Ié Trajets il Type de matrices
Général “ Locomotives ;& ltinéraires (%Q Images locos ... E Sauvegarde
Images Win-Digipet sous: [ par défaut: \PicHigh ) Son
0] proWeser - I Utiliser le son multicanal
0] Reference Assemblies Renommer les haut-parleurs [vide=nom standard)
& Silabs Avant; [
® T;am:' eh:' Arrigre: |
uConBooster
uPProGIa i Centre_Subwoofer. |
Uninstall Information Artigre centre: I
&—Ji windigipet 2012 pe Avant gauche: |
i} windigipet 2012 pe - beta K Avant droit: [
5] windigipet 2015 pe - beta =~ Amriére gauche: |
BACKUP Arrigre droit: |
= De.coderTemplatts Cortic |
EIGENE
o LOKBILDER Subwoofer: |
PICHIGH i) Ariigre centre gauche: |
< m ) Arrigre centre droit; |

|C:\Program Files (x86)\windigipet 2015 pe - beta\LOKBILDER\PICHIGH

m Matériel | woe Configuration logiciel E Logiciel exterme Erregai b e

Fig. 3.107 L‘onglet ,Configuration logiciel — Images loco/Sons” avec les paramétres par défaut

Dans cet onglet, vous devez saisir le chemin exact du dossier contenant les images des
locomotives de Win-Digipet (par ex. C:\\Wdigipet\PicHigh). La seule fagcon pour Win-
Digipet de trouver les images.

Si vous travaillez souvent avec la version Bureau et que vous ne voulez pas insérer
le CD de Win-Digipet a chaque fois, alors copiez l'intégralité du dossier PicHigh du
cd Win-Digipet sur votre disque dur. Dans ce cas, vous devrez alors, comme indiqué sur
limage ci-dessus, sélectionner le chemin vers l'emplacement des images sur votre
disque dur.

Dans la rubrique ,Son“, vous avez la possibilité d'utiliser le son multicanal, si une version
de DirectX supérieur a 7.0 est installée sur votre ordinateur. Jusqu'a 16 canaux peuvent
étre reproduits simultanément. Ainsi un son en cour d'exécution n'est pas interrompu, si
par ex. un événement contact déclenche un autre son.

Vous pouvez définir le nom de chacun des haut-parleurs avec vos propres termes.
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3.12 Onglet ,,Configuration logiciel — Sauvegarde des données*

s N
Configuration du systéme

& Affichage Ié Trajets 41 Type de matrices
Général “ Locomotives ;& ltinéraires (%* Images locos /s... E Sauvegarde
Sauvegarde
[7 Sauvegarde automatique des données en fin de programme:  MNombre maximum de sauvegardes I—
Succ Ves 5
-
Sauvegarde dans le dossier:

, windigipet 2012 pe 2
& windigipet 2012 pe - beta [
=] windigipet 2015 pe - beta

| @), BACKUP

@ | DecoderTemplates Refresh
EIGENE

3] LOKBILDER
=4, PROJEKTE
[+ Kleckersdorf
, leer
[« WDP2015 5

|C:\Program Files (x86)\windigipet 2015 pe - beta\PROJEKTE\WDP2015

m Matériel | woe Configuration logiciel LE Logiciel exterme Erregai b e

Fig. 3.108 L'onglet ,Configuration logiciel - Sauvegarde” avec les paramétres par défaut

3.12.1  Sauvegarde automatique des données a la fin du programme

Dans cet onglet, vous pouvez paramétrer le réglage pour la sauvegarde automatique des
données. |l est fortement recommandé de se définir une politique de sauvegarde des
données. En particulier lorsque vous travaillez sur plusieurs projets ou si vous apportez
constamment des modificationsa un projet, vous devriez dans ce cas cocher
»~>auvegarde automatique des données en fin de programme®.

Cette option vous protége d'une perte douloureuse de données!

En cochant la seconde option ,Question de sécurité pour la sauvegarde des données®,
alors un message de confirmation vous demandera a la fin du programme si une
sauvegarde des données doit étre effectuée.

Vous pouvez également décider ou les données doivent étre sauvegardées...
- dans le dossier du projet,
~ dans un autre dossier.

Les données sont sauvegardées dans un fichier compressé au format ZIP.
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3.12.2 Sauvegarde des données dans le dossier du projet

Si vous cochez l'option "Sauvegarde automatique des données en fin de programme®,
alors la sauvegarde s'effectue par défaut dans le dossier du projet.

En méme temps, le dossier du projet en cours (par ex. le dossier
WDIGIPET\PROJEKTE\WDP2015) est sélectionné dans I'arborescence a gauche, poury
sauver les données. Et dans le champ en dessous, le chemin complet du dossier de
sauvegarde apparait grisé.

Par la suite, lorsque vous quittez Win-Digipet les données sont automatiquement
sauvegardées dans un fichier compressé ZIP dans le répertoire du projet.

Pour la deuxiéeme option a cocher "Question de sécurité pour la sauvegarde des
données®, c'est a vous de décider du choix a faire. Dans la plupart des cas, ceci est trés
utile, car vous pouvez décider, lorsque vous quittez Win-Digipet, si vous sauvegardez
ou non les modifications effectuées depuis l'ouverture.

Vous ne pouvez pas modifier la sélection dans I'arborescence de gauche, quand c'est
I'option "Dossier du projet qui est sélectionnée.
3.12.3 Sauvegarde des données dans un autre dossier

Si vous désirez effectuer la sauvegarde dans un dossier de votre choix, cochez |'option
"Autre dossier* et sélectionnez dans I'arborescence a gauche le dossier approprié.

Ce qui est important ici, c'est le chemin de sauvegarde saisi en noir dans le champ en
dessous et non ce qui est sélectionné dans l'arborescence. La sélection s'effectue de la
méme fagon qu'avec I'explorateur de Windows.

Dans ce cas, vous pouvez utiliser toutes les unités de sauvegarde (disque dur, clé
USB,...) de votre PC ou de votre ordinateur portable. Vous pouvez également choisir
tous les lecteurs réseau. Dans le dossier sélectionné, Win-Digipet créera
automatiquement un fichier ZIP de votre projet.

3.124 Convention de nommage des fichiers de sauvegarde -créés
automatiquement

Win-Digipet crée un fichier ZIP dans le dossier de sauvegarde sélectionné. Le nom du
fichier ZIP généré suit la syntaxe suivante:

WDP_BACKUP_< Nom du projet>_<N° ordre>_<Date>_<Heure >

Le numéro d'ordre est automatiquement assigné de 0001 a 9998. Lorsque la valeur la
plus élevée est atteinte, la numérotation recommence a 0001.

La valeur pour la date et I'neure est créée selon la syntaxe tt_mm_jjjj_hh_mm.
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Une sauvegarde du projet Demo porterait alors le nom suivant:

R R R

[3) WDP_BACKUP_ WDP2015_0001_16_11_2014_16_00 16.11.2014 16:01 TIP-karnprirmierte... 10.383 KB

| P Sy Sy P

Fig. 3.109 Une sauvegarde sous forme de fichier compressé ZIP affiché dans I'explorateur de Windows

3.12.5 Nombre maximum de sauvegardes/archivages successif

Quel que soit le dossier que vous avez choisi pour la sauvegarde de vos données de
projet, vous pouvez saisir dans le champ "Nombre maximum de sauvegardes
successives® un nombre compris entre 1 et 9998. Un nombre compris entre 5 et 20
devrait suffire pour la plupart des usages.

La saisie de "20“ dans le champ "Nombre maximum de sauvegardes successives® fait
dans ce cas qu'un maximum de 20 anciennes sauvegardes de ce projet est concervé.
Lorsque la 21e sauvegarde est créée, la plus ancienne sauvegarde est automatiquement
supprimée, afin que le maximum de 20 ne soit pas dépassé.

Si apres un certain nombre de sauvegardes, vous réduisez le nombre maximum de
sauvegardes par ex. de 8 a 6, et que plus d'une ancienne sauvegarde doit étre
supprimée, un message de confirmation sera affiché.

Aprés confirmation, les anciennes sauvegardes excédentaires sont supprimées et la
nouvelle est créée.

A partir de l'onglet ,Import/Export données” dans le Startcenter de Win-Digipet, vous
pouvez accéder a tout moment aux archives de sauvegarde, si cela s'avérait nécessaire.
3.12.6 Concept de sauvegarde des données

Fondamentalement, on peut dire qu'une protection a 100 pour cent contre la perte de
données (ce qui n'est pas seulement valable pour les données de Win-Digipet) ne peut
pas étre assurée totalement avec des moyens raisonnables. Le risque peut étre
cependant fortement réduit en suivant quelques principes essentiels.

Vous devez définir un concept pour la sauvegarde des données. Pour cela vous devez
avoir une réflexion sur les points suivants:

~ Quand doit-on sauvegarder ?

* Que doit-on sauvegarder ?

~ Ou doit-on sauvegarder ?
En réalité, il est facile de répondre a ces trois questions. A la question a propos du

moment, la réponse a déja été fournie lors de la lecture des précédents chapitres et elle
serait:

A chaque fin du programme!
Il n'est pas non plus difficile de trouver la réponse a la deuxieme question:
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Toutes les données de mes projets!

La réponse a la troisieme question demande toutefois un peu de réflexion. Celle-ci peut
aussi résulter d'une reprise en compte du choix de la premiere question.

La sauvegarde dans le dossier du projet rend rapidement difficile la gestion d'un grand
nombre de sauvegardes/archives. La sauvegarde dans un autre répertoire dedié
uniqguement aux sauvegardes serait ici plus appropriée. De plus, ce répertoire de
sauvegarde devrait étre situé sur un autre lecteur (éventuellement sur un lecteur réseau)
pour se prémunir de la perte des données dues a un défaut de matériel.

Dans le Startcenter se trouve l'onglet fonction pour importer et exporter les données.
Ceci vous permet par exemple de générer des sauvegardes supplémentaires en
alternance et de les stocker sur un support externe (par ex. une clé USB).

En tenant compte de tous les criteres mentionnés ci-dessus, vous pouvez déja atteindre
un maximum au niveau de la protection des données. En bref, cela signifie:

- Sauvegarde automatique des données du projet a la fin du programme,
- Régulierement, sauvegarde supplémentaire de toutes les données du
projet a partir du Startcenter,
- Sauvegarde automatique sur un second support de données,
- Enregistrement des sauvegardes supplémentaires sur un support
externe.
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3.13 Onglet ,,Configuration logiciel — Apparence*

-
Configuration du systéme

:& tinéraires !-%4 Images locos /s... E Sauvegarde

¢d"  Affichage kL Trajets i Type de matrices

Symboles de voies/symboles de routes

Symboles alternés [\Sym_a) (\Sym_a)

Couleur du texte des voies - Adresse Contréle Loco

* Noir LD (" Fond aris

" Blanc ¢ Fond blanc

ESH Matériel | ygF Configuration logiciel | [  Logiciel exteme

Office 2003 v

Numéro de série des trains

&§ Locomotives

Style de menu

Enreqistrer & Fermer

Fig. 3.110 L‘onglet ,Configuration logiciel — Affichage“ avec les paramétres par défaut

3.13.1

Réglages pour les ,,Symboles de voies/symboles de routes*“

Dans le programme principal et dans I'éditeur de plan de voies, vous avez a votre
disposition 20 tables de symboles différentes pour représenter votre schéma de voies.

Ce sont...

Symboles de voie tramée
Symboles de voie plein
Symboles 3D

Symboles DB modéle V1 et V2

Symboles de chemin de fer et de route
Symboles schématique V1, V2 et V3
Symboles de voie tramé SUISSE
Comme avant, pour daltonien R/V

¢t ¥ ¢ F F F OF OLEF OF K

Symboles avec signaux au milieu des voies

Sym_A

Sym_B

Sym_3D

Sym_DBetDB_2
Sym _C

Symboles de route et chemin de fer Sym_Auto_Bahn et Auto_Bahn_B

Sym_Bahn_Auto

Sym_SP, SP2 et SP3
Sym_SBB Aund SBB A C
Sym_SBB A G
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“ Symboles de voie plein SUISSE Sym_SBB_B
- Symboles de voie tramé PAYS-BAS Sym_NL_A
“ Symboles de voie tramé Belgique Sym_BEL_A
- Symboles de voie tramé Espagne Sym_RENFE_A
- Symboles de voie tramé ITALIEN Sym_ltalia_A

3.13.2 Réglage pour la ,,Couleur de texte du plan de voies*

Ici, vous pouvez choisir entre la couleur noir ou blanc pour les textes. Afin que les textes
puissent se détacher du fond de plan pour une meilleure lisibilité, en particulier dans le
cas des symboles DB. De plus, le fond des textes est transparent pour plus de clarté.

3.13.3 Affichage LCD/LED

Ici, vous pouvez choisir entre une représentation en LED ou en LCD (cristaux liquides)
de l'affichage dans les Controles-Loco. Le choix affecte aussi bien les grands que les
petits Contréles-Loco.

81 006-2 (31 -l x| 81 006-2 (31 x|

| b

g%

Fig. 3.111 Contréle-Loco représentation LED Fig. 3.112  Contréle-Loco représentation LCD

3.13.4 Choix du style de menu

La présentation de Win-Digipet a été adaptée au style Style de menu

bien connu d'Office et peut étre choisie parmi 4 versions [Offics 2003

différentes. Office 2000
Office

Par défaut, la version sélectionnée est Office 2003, ce qui mﬁ.,e_-

est également la version utilisée pour la présentation des VisualStudio 2005
graphiques de ce manuel.

Fig. 3.113 Le menu de sélection
Le style de menu sélectionné dépend de votre go(t
personnel, et n'a aucune influence sur les différentes
fonctions du programme.
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3.13.5 Couleur de fond pour affichage du numéro de train avec n° de série

Dans le plan de voies de Win-Digipet, vous pouvez aussi placer 3 symboles d'affichage
de numéros de train avec le méme numéro de contact de rétrosignalisation, comme cela

est représenté dans la Fig. 3.115.

N
i

44l 3

f
!
IRIETE]

CECICET
o Gl ==
ﬁﬂ | s =

Fig. 3.114  Différents placements des étiquettes de suivi de train dans I'éditeur de plan de voies

[ =l
_:EIEIEIEIEIEl
R — . E}m

Fig. 3.115 Une étiquette de suivi de train composé de trois symboles affichée avec un fond gris

]

oo e c——— 1011237 j—

Abb. 3.116 Une étiquette de suivi de train composé de trois symboles affichée avec un fond blanc

des trains, qui s'affiche.

Dans la Configuration
du systeme, vous
pouvez  choisir la
couleur de fond pour
I'affichage du numeéro
de train.

Les différentes
possibilités de
représentations des
étiquettes de suivi de
train avec une
locomotive ou un train
présent sont illustrées
avec les Fig. 3.116 et
3.117.

Dans le <cas d'un
symbole simple, seule
I'adresse numérique de
la locomotive s'affiche.
Dans le cas des trois
symboles, c'est le
numéro de série de la
locomotive ou le nom
du train que vous avez
saisi dans la base de

données
des locomotives ou
dans la composition
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3.14 Onglet ,,Configuration logiciel — Trajets*

(Conﬁguration du systéme

:& tinéraires @ Images locos /s... E Sauvegarde
o’ Affichage % Trajets ii{ Type de matrices Général “ Locomotives
Trajets

Cycle de test

Cycle de test des trajets [msec): nu MNombre de trajets par cycle: | lllimité v
Pause pour les trajets

.éd\.rérlzlie[;iustgg? iatcqu;ement A I 300 EE [ Supprimer ['avertissement sonore

™ lgnorer le fichier son au passage sur le contact de départ d'un itinéraire

Trajet automatique

Arrét automatique de ['automatisme &: n lignes dans le tampon

[7 Nouvelle ligne créée automatiquement avec réglages 'Evénement contact' (analogue & ancien table horaire)

ESH Matériel | g Configuration logiciel @ Logiciel extemne e

Fig. 3.117 L'onglet ,Configuration logiciel — Trajets” avec les parametres par défaut

3.14.1  Cycle de test pour les trajets

En définissant ce temps, vous déterminez la fréquence de vérification du contact de test
atteint, dans l'itinéraire d'un trajet. Ceci permet de rechercher le prochain itinéraire du
trajet et de le positionner des que possible.

Plus le temps est court et plus souvent la vérification est effectuée. Cependant, elle
augmente aussi la charge du processeur. Une valeur de 250 msec peut étre bien
meilleure que la valeur par défaut de 100 msec, mais cela dépend toujours de la
puissance de traitement de I'ordinateur et de la dimension de votre réseau.

La valeur idéale pour votre réseau ne peut donc étre déterminée qu'a la suite de
plusieurs essais.
3.14.2 Nombre de trajets par cycle de test

Avec ce réglage vous pouvez limiter le nombre de cycles de test dans un trajet et ainsi
soulager Win-Digipet et votre PC.

Le réglage par défaut est ,lllimité“, mais vous pouvez aussi définir le nombre de trajets
par cycle de test de 1 a 100.

Un petit exemple pour expliquer ces réglages:
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Dans votre automatisme, vous avez 25 trajets en cours de fonctionnement et dans le
champ de sélection ,Trajets par cycle de test” vous avez saisi 5 trajets. Dans ce cas, les
5 premiers trajets sont interrogés et traités dans le 1er cycle de test. Puis le PC a du
temps pour traiter d'autres opérations dans Win-Digipet et ceci jusqu'au début du 2e
cycle de test, qui intervient aprés I'écoulement du temps défini dans le champ cycle de
test, a ce moment les 5 trajets suivants sont interrogés et traités.

Ce réglage peut éventuellement réduire la charge du processeur de votre ordinateur.
Vous devriez effectuer plusieurs tests afin de trouver le meilleur réglage, surtout si vous
avez un PC avec un processeur peu performant et peu de mémoire RAM.
3.14.3 Arrét automatique des trajets apres un délai
Ce paramétre vous permet de déterminer a quel moment un trajet doit étre arrété s'il ne
peut pas étre poursuivi. Les raisons de la non-poursuite peuvent étre...
- I'itinéraire suivant n'est pas encore libre,

- I'itinéraire est bloqué pour ce train (Attention! supprimez I'erreur dans le
trajet!).

Si le trajet ne peut étre poursuivi apres le temps spécifié, vous obtenez alors un
avertissement et un signal sonore (,Ding-Dong“). En cochant le champ ,Supprimer
avertissement® ce signal sonore et I'avertissement sont désactives.

Le trajet concerné est traité différemment selon le cas...

Dans le cas Positionner et demarrer: ‘

= le trajet est arréte,

ﬁ le trajet est mis en évidence par un sablier rouge dans linspecteur de
déroulement des trajets,

ﬁ le numéro du train reste en ,VERT",

= il n'y a aucun avertissement par message ou son.
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=) le trajet est arrété,
= le trajet dans l'inspecteur de déroulement des trajets est juste marqué en
rouge,
ﬁ le numéro du train reste ,VERT",
= il n'y a aucun avertissement par message ou son.

Dans le cas d'un trajet automatique avec l'option cochée ,Avec expiration délai trajet* et sans voie de

dégagement par un nouvel itinéraire/trajet grace a un automatisme de trajet:

= le trajet est arréte,

le trajet dans l'inspecteur de déroulement des trajets est mis en évidence
par un sablier rouge,

le numéro de train passe de ,VERT“ a ,NOIR" ou ,BLANC,

un avertissement par message et son est généré, si la fonction n'est pas
désactivée,

I S . 2

vous devez supprimer le probléeme ayant causé l'arrét du train, puis
sélectionner le trajet dans linspecteur de déroulement des trajets et

redémarrer en appuyant sur le bouton ﬂ ou vous devez piloter le train
manuellement jusqu'a la position d'un itinéraire ou d'un trajet, par la méme
occasion, le trajet est annulé automatiquement dans linspecteur de
déroulement.
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Dans le cas d'un trajet automatique avec l'option cochée ,Avec expiration délai trajet* et avec une voie de

dégagement par un nouvel itinéraire/trajet grace a un automatisme de trajet :

e le trajet est arréte,

le trajet dans l'inspecteur de déroulement des trajets est mis en évidence
par un sablier rouge,

le numéro de train passe de ,VERT" a ,NOIR" ou ,BLANC,

un avertissement par message et son est généré, si la fonction n'est pas
désactivée,

S S S

au début le trajet reste dans l'inspecteur de déroulement des trajets, puis il
est automatiquement supprimé aussitdét qu'un nouvel itinéraire a été
positionné par I'automatisme de trajet.

Dans certaines circonstances, une courte pause peut rendre le trafic plus
fluide, si comme dans le dernier cas, le trajet est terminé et que vous avez
enregistré a ce contact une alternative de trajet dans l'automatisme de
trajet, et que cette alternative a pu étre positionnée par l'automatisme (cette
alternative peut-étre un itinéraire ou bien un nouveau trajet qui passe par un
autre voie non bloquée). Dans ce cas, le trajet inacheveé est supprimé dans
l'inspecteur de déroulement des trajets.

La valeur par défaut de 300 secondes peut étre modifiée en fonction de vos besoins et
de la configuration de votre réseau ferroviaire. Vous pourrez définir la meilleure valeur en
faisant plusieurs essais.

3.14.4 Ignorer les fichiers son au contact de départ d'un itinéraire de transit

Cette fonction de Win-Digipet a été créée pour contrbler le déroulement des trajets avec
profil. Si, par exemple, dans un profil au contact de départ vous avez saisi un fichier
sonore d'entrée de gare (annonce d'arrivée sur le quai suivant), vous pouvez déterminer
ici si cette annonce d'entrée de gare sera jouée ou non lors du passage d'un train issu
d'un trajet.

3.14.5 Nombre de lignes dans la mémoire tampon d'itinéraires

Les itinéraires inclus dans un trajet automatique qui ne peuvent pas étre positionnés
dans un délai prescrit sont stockés dans un ,2tampon d'itinéraires®.

Lorsque le tampon est plein, le trajet automatique est arrété automatiquement.
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Choisissez la taille du tampon sous ,ltinéraires dans le tampon®, la taille pouvant
varier entre 1 et 100 lignes, la valeur par défaut est de 10 lignes.
3.14.6 Nouvelles lignes dans un trajet automatique

En activant cette fonction, de nouvelles lignes sont créées dans un trajet automatique
avec l'option ,Evénement contact®. Cette option est équivalente a celle des tables
horaires automatiques dans les précédentes versions de Win-Digipet.

3.14.7 Paramétres recommandeés dans l'onglet ,, Trajets‘

La recommandation de l'auteur de cette documentation du programme est de conserver
pour l'instant les réglages par défaut de cet onglet.

La valeur par défaut pour le cycle de test peut étre ajustée aprés quelques essais pour
les anciens ordinateurs peu performants.

L'option pour ignorer les fichiers sonores doit étre activée dans le cas ou vous utilisez
des profils.
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3.15 Onglet ,,Configuration logiciel — Matrice des types*“

g N
Configuration du systéme

:& tinéraires @ Images locos /s... E Sauvegarde
&’ Affichage lé Trajets iii| Type de matri... Général “ Locomotives

Configuration personnelle de la matrice des types

Types de locomotive Types de wagon Prio W [EDOT
ITendet remorqué [IC/[CE |1 IVéhicuIe seul lEpoque |
]Vapeur-lender [IC dbl Sens |1 ]Extrémt court lEpoque Il
|Loco élect. [Inter Région [1 1] |Trés court |Epoque Il
|Loco diesel [IR dbl sens [1 | |Cout |Epoque IV
{Autorail vapeur [Train banlieu |1 ]M ayen [Epoque v
|Butorail diesel {TB dbl sens [17| [Semilong |Epoque VI
{Autorail élect. |RER {1 | |Long |22
{Manoeuvr vapeur |Marchandise {1 | |Tréslong {22
{Manoeuvr diesel [Navette [1 || [Extremt long |22

[t [Train chantier [1 || |Megalong |22

!@m Matériel | wee Configuration logiciel @ Logiciel externe Eresaie e

Fig. 3.118 L'onglet ,Configuration logiciel - Matrice des types“avec les paramétres par défaut

Les paramétres généraux, décrivant les types de locomotives/wagons, les longueurs (X)
et les époques que vous utilisez, sont saisis et enregistrés ici. Les textes prédéfinis
peuvent étre modifies a votre convenance. Vous retrouverez les types de
locomotive/wagon et de longueur (X) saisis dans cette matrice, dans la matrice des types
de la base de données des locomotives, ainsi que dans I|'éditeur d'itinéraires, afin de
pouvoir interdire des itinéraires en fonction du paramétrage de la matrice.

Vous pourrez bloquer des itinéraires non seulement pour certains types de
locomotives/wagons, mais aussi pour des trains dont la longueur dépasse un maximum.

Le nom des colonnes de la matrice, types longueur (X) et époques peut étre modifié par
VOS propres termes.

Dans la petite colonne "Prio* (priorité) vous pouvez saisir une valeur de 1 a 10. Cette
information est prise en compte par les commandes d'automatismes. Un train ayant la
priorité la plus haute (valeur la plus basse) sera considéré comme prioritaire pour la
méme destination devant un autre train ayant une priorité plus basse (valeur plus haute).
Par exemple, un train ICE et un train régional sont arrétés sur deux voies de gare et sont
préts a partir vers le méme canton, dans ce cas I'lCE avec sa priorité la plus haute peut
partir en premier.
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3.16 Onglet ,,Logiciel externe*

-

Configuration du systéme

CoLLecTioN License Collection

License CollectioN

[~ Je posséde la licence pour: CortectioN Refresh

copyright modellplan =

La base de données CollectioN est installé sur: Dossier images sous [par défaut; \BILDER24)
|Bmeau l

Ml Bureau Ml Bureau

[ Bibliothéques - Bibliothéques

[-#4y Groupe résidentiel & Groupe résidentiel

<A bernd A bernd

48 Ordinateur [#--7% Ordinateur

€4 Réseau (€l Réseau

@--(¥) Image Catalog ¥) Image Catalog

m Matériel m Configuration logiciel @l__ogiciel externe

Enregistrer & Fermer

Fig. 3.119 L'onglet ,Logiciel extemne* pour intégrer le programme Collection dans Win-Digipet

Win-Digipet permet d'afficher chaque véhicule avec son image. Pour cela, ces images
doivent étre entrées dans votre systéme.

Win-Digipet est fourni avec des fichiers d'images pour les locomotives Marklin ayant les
numéros de catalogue 26xx, 36xx, 37xx et 39xx, ce qui représente une base de données
de 375 images. Cette base de données contient toutes les locomotives mentionnées ci-
dessus ainsi que tous les coffrets de train digitaux Marklin existants jusqu'en 2005. Les

images des locomotives produites apres 2005 ne sont pas incluses pour des raisons de
licence.

En outre, différents programmes externes sont disponibles sur le marché. Le plus
répandu est la base de données "Collection® produite par la société Modellplan de
Goppinger.

La version actuelle de "Collection“ contient les numéros et les images de toutes les
locomotives, des coffrets de train, des voitures de voyageurs et de marchandises en
échelle 00 et HO, produit par Marklin de 1935 a février de I'année actuelle.
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3.16.1 Installation du logiciel ,,Collection*

Si vous avez acheté la base de données "Collection“ de Modellplan, insérez le DVD dans
votre lecteur de DVD-ROM et exécutez d'abord l'installation selon la documentation du
programme Collection.

Si  vous navez pas changé le chemin d'installation par défaut:
C:\COLLECTION\MAERKLIN\HO, le programme exécutable (.exe) de ,Collection” sera
installé dans ce répertoire.

3.16.2 Intégration du logiciel ,,Collection”

Maintenant, sélectionnez l'onglet ,Logiciel externe - Licence CollectioN“ et cochez en
haut a gauche ,Je posséde la licence pour".

Ensuite, dans I'arborescence des dossiers de gauche de cet onglet, sélectionnez le sous-
dossier contenant le fichier exécutable (.exe) de la Collection et cliquez dessus. Dans le
champ situé au-dessus de la fenétre dossier, le nom du dossier (par ex.
C:\COLLECTION\MAERKLIN\HO) s'inscrit alors en noir.

Le message suivant: "Collection (.EXE) non trouvée!“ apparait si I'accés a la base de
données Collection échoue. Dans ce cas, veuillez vérifier le chemin d'installation du
logiciel Collection.

Dans la fenétre d'arborescence de droite de cet onglet, sélectionnez le chemin exact des
images de la Collection. Dans ce cas aussi, le nom du dossier sélectionné s'affichera en
noir dans le champ au-dessus de cette fenétre d'arborecence.

Vous pouvez aussi copier les images du CD Collection sur votre disque dur. Dans ce
cas, il faut créer un sous-répertoire correspondant et y enregistrer les images. Le chemin
du répertoire, dans la fenétre d'arborescence de droite, devra bien sir pointer ce sous-
répertoire.

Pour quitter la Configuration systeme, cliquez sur le bouton ‘Enregistrer & Fermer, afin
de retourner au programme principal de Win-Digipet.
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4. BASE DE DONNEES VEHICULES

Dans cette partie du programme, vous enregistrez et gérez vos locomotives, vos
modeles de fonction spécifique et vos autres véhicules. Un nombre illimité de
locomotives peuvent étre enregistrées. Ce nombre correspond a un maximum de 999
véhicules sur le réseau, dont 250 locomotives actives, c'est-a-dire que vous pouvez
conduire simultanément 250 locomotives sur votre réseau ferroviaire.

Avec le concept de contrdle de Win-Digipet, vous pouvez également saisir et commuter’
les fonctions spéciales f1 a f28.

D'une fagcon efficace, Win-Digipet vous donne un excellent apercu de toutes les
données de vos locomotives. Pour chaque locomotive, vous pouvez aussi afficher son
image en couleur sur I'écran.

Avec Win-Digipet, les locomotives sont commandées agréablement avec un Contréle-
Loco, lequel peut étre affiché sur I'écran en trois tailles différentes ("Maxi“, "Mini“ ou
"Micro®), en fonction de vos besoins de confort visuels.

De plus, vous pouvez en permanence contréler et piloter jusqu'a un maximum de
10 locomotives a la fois, directement a partir de la barre de commande rapide, sans
devoir ouvrir les Contréles-Loco. Vos commandes seront automatiquement
synchronisées avec les Contrdle-Loco ouverts et vice-versa.

ik Base données véhicules &J
Fichier Affichage Options Aide

AFAED XSE Bs9 5 &3

Recherche: Description ~ contient - f— 34 | Trie par; Série v Fittre: Complet > ¥ 59
|4 4 Véhicule 1: 01 0525-4 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 b bl | Py

Fig. 4.1 La barre d'outils de la base de données des véhicules

stop < > [ 2] 10 [ [ NEM

REEERERE
%

Fig. 4.2  Un contréle-Loco dans le mode édition

7 dépend du systeme digital utilisé
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4.1 Mise a jour des versions précédentes

Win-Digipet reprend en général vos valeurs saisies. Toutefois, il est recommandé de
contréler ou de saisir a nouveau les réglages suivants de vos locomotives.
= Types de décodeur,
La fonction (f0) et les fonctions spéciales (f1-f28),
Vitesse minimale avant/arriére,
Vitesse maximale avant/arriére,
Réglages d'accélération et de freinage,
Décodeur de fonctions,

+t ¢ P ¥ b

Matrice des types.

Dans la version de Win-Digipet 2012 Edition Premium, la base de données des
locomotives a été renommée en base de données des véhicules. Dans cette nouvelle
base de données, sont enregistrés non seulement les locomotives et/ou les Autos, mais
aussi les grues, ainsi que les wagons seuls ou les trains (groupe de wagons) avec ou
sans décodeur de fonctions.

Pourquoi cela a-t-il été fait, me demanderez-vous maintenant?

Tout simplement, parce que maintenant vous pouvez non seulement contréler les
locomotives sur votre réseau, mais aussi des compositions de train.

Dans les versions précédant Win-Digipet 2012, une locomotive correspondait, dans tous
les cas, a une rame de train compléete composée de sa locomotive et de ses wagons
attachés et elle était contrélée ainsi sur le réseau ferroviaire. Ce systeme peut continuer
a étre utilisé, lorsque vous ne voulez jamais, ou rarement, modifier la composition de vos
rames de train. Cependant, n'avez vous jamais voulu au moins une fois piloter un train
(composition de wagons) défini par vous avec une autre locomotive? Pour pouvoir le
faire, vous deviez alors modifier les données.

Dans le cas de I'ancienne base de données des locomotives, ces changements devaient
y étre apportés, et de ce fait il fallait modifier le type de locomotive et/ou le type de
wagon et/ou la longueur (X).

Si sur votre réseau ferroviaire, vous voulez réaliser des modifications de la composition
de vos trains, alors depuis la derniere version, vous avez la possibilité de saisir des
locomotives et des wagons seuls ou des trains (groupe de wagons) seuls.

La définition des longueurs de train dans la colonne de la matrice avec lintitulé
,Longueur (X)“ perd de la signification avec l'introduction des véritables longueurs hors
tampon des trains. Pour cette raison, vous pouvez changer l'intitulé de la colonne dans la
configuration systeme (voir le chapitre 3.15).

Lors de I'enregistrement des données, vous devez faire la distinction, suivant le type de
véhicule ce que vous voulez saisir dans la base de données.
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- une locomotive seule,
- un train composé de la locomotive et de ses wagons reliés,
- un wagon seul ou une rame de wagon (groupe de wagons),
- une grue.

Dans les descriptions suivantes, nous allons faire une distinction entre les locomotives et

les automobiles d'une part et les wagons seuls ou les rames de wagons (groupe de
wagons) d'autre part.

A ce stade, il faut noter que les grues et les autres modeles fonctionnels sont saisis et
gérés, non comme des locomotives, mais comme des wagons. Vous pouvez, par

exemple, utiliser plusieurs grues de méme type et cependant les commander de facon
indépendante.

Pour ouvrir la base de données des véhicules, cliquez sur l'icone # dans la barre
d'outils principale de Win-Digipet. Apres l'ouverture, votre premier véhicule, stocké
dans la base de données des véhicules, s'affiche avec ses données.

=
24 Base données véhicules =
Fichier Affichage Options Aide
SOEHD XSR B8% 5 @3
Recherche: Description ~ contient - 33 | Trie par; Série ~ Fitre: Complet . ¥ 59
angt| <> | 0 » §4 4 Véhicule 31: Glhs (adresse: 0000, ID: 56) >> 1. ESU ECoS 2 b bl Py
Données de base ﬁm Décodeur véhicule ),.f'ﬂ Entretien/Détection
Véhicule
RéseauVitrine Epoche
Descripton |G gen mit Digil 5
[Réseau <1 | [ Epochel
N* de série: Glhs Marque: Piko - [~ Epochell
Veéhicule/arue [v Epochelll
Remarques: [m] [~ Epache IV
[ EpocheV

Actualiser les données véhicule (n* | | |~ Epoche VI
série, type de décodeur) dans la r
centrale o
- 72

Echelle r”»

Standard (1:87) b e

Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm) Vitesse maximale wagon/train

|
i 122 C illmité
Type wagon Giiter M
@ limité
Lange [X) Einzelfahrzeug v “I I" - @ - @
20 Véhicule ne déclenche [ 20 en avant en ariére

pas de rétrosignal

Choix des images

W Images Win-Digipet

COLLEcTION Images
j Mes images (Fichier)
4

Fig. 4.3  Apres le premier lancement, le premier enregistrement de la base des données des véhicules s‘affiche

Nous utilisons, pour ce manuel du programme, le projet de démonstration (WDP2015)
qui se trouve sur le support de données de Win-Digipet. Ainsi, toutes les étapes de
I'apprentissage seront tres facilement compréhensibles. Au début d'un nouveau projet, la
base de données des véhicules ne contient que deux exemples de locomotive.
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4.2 Créer une nouvelle locomotive

Pour créer une locomotive supplémentaire, cliguez dans la barre d'outils de la base de

données des véhicules sur I'icone =

et répondez ‘Ouf dans le message de confirmation

suivant. Une nouvelle page de définition apparait alors, permettant d'y saisir les données

de votre locomotive.

Si vous ne voulez plus utiliser I'exemple d'une des locomotives fournies, il suffit de
remplacer les données écrites, par celles correspondant a votre locomotive. Vous
pouvez enregistrer un nombre illimité de locomotives dans la base de données des
véhicules, cependant pas plus de 250 locomotives pourront étre placées sur le ,Réseau”.

Loco % Base données véhicules %
A =
(] x “’ Fichier Affichage Options Aide
n 4RED XSE Bew 593
Recherche: Description +  contient -
R

34 | Trie par:  Série + Filtre:  Complet

v 2 60

e [ DOOH S o | §4 {4 Véhicule 47: Loco (adresse: 0000, ID: 255) >> 1. ESU ECoS 2

b bl iy

Véhicule

Description |Nouvelle loco
N de série: Loco Marque: Marklin v
Remarques:

Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm)

; | 0.0
Type de locomotive: | Schlepptender v -

Données de base | &GEBE Décodeur véhicule i: Réglages de fonctionnement

Réseau/Vitrine
Réseau .l

Arét par libération destination :

 Anétimmédiat
& Anét avec ralentissement

Echelle

Standard (1:87) v

Son du véhicule

Lange () Einzelfahrzeug v 0.0

Fig. 4.4  Un nouvelle enregistrement, encore vide, pour une locomotive

|
Type wagon: ICZICE As
+»| |H

0.0 Actualiser les données véhicule [n” série,
type de décodeur) dans la centrale

fx1m Décodeur fonction ),@ Entretien/Détecti

Epoche
vV Epochel
|~ Epochell
[~ Epochelll
I~ Epoche IV
[~ EpocheV
|~ Epoche V|
r
r=
Cie
-

@ I Activer le son véhicule =

Choix des images

m Images Win-Digipet

COLLECTION Images
1.8 Mes images (Fichier)
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4.3 Définir I'image de la locomotive

Tout d'abord, vous devez choisir une image qui correspond a la locomotive a enregistrer.
Pour cela, vous disposez des possibilités suivantes...

- Images Win-Digipet,
o Images de Collection,
- Images personnelles.

4.3.1 Images Win-Digipet et Collection

Pour cela, dans la base de données des véhicules cliquez en bas sur le bouton ,Images
Win-Digipet’. Ceci vous permet d'accéder a une liste de 375 locomotives digitales
Marklin des séries 26xx, 36xx, 37xx et 39xx jusqu'a I'année 2005.

Loco 4@ Base données véhicules (S
8 s x “l Fichier Affichage Options Aide
SHED XSR &% 5 € 3
o Recherche: Description v contient v 23 | Trie par: Série ~ Fiftre: Complet -~ 3 60
;\:vet-:;-c;‘o """"" (|| 14 Vericule 47: Loco (achesse: 0000, 1D: 255)»> 1. ESU ECoS 2 > L [ 2ly

N* datticle: [37373 i Images Win-Digipet

N Descripti Série N°'ID ~ | 37373
> El omative. 1

37374 | Elektrische Lokomotive: BR 101 der DB A1l 1
37375 | Elektrische Lokomative. BR 101 der DB &1/ 1
37376 | Elektische Lokomotive. BR 101 der DB &1 1
37377 | Elektrische Lokomative “Aspitin”, BR 101 der DB &1/ 1
37378 | Elektrische Lokomotive "Makrolon" (1). BR 101 der DB &1 1
37379 | Elektrische Lokomative "Milch"", BR 101 der DB &1/ 1
3738 | Elektrische Lokomoti: 12X 12
37382 | Elektrische Lokomative. Prototyp 12X AE( 12 Filtres

|__|37383 |Elektrische Lokomative. Prototyp 12X DB/ 12 Groupe
37383 | Elektrische Lokomative "SYBIC". Serie 26000 der 5/ 0 ,m
3739 | Elektische Lokomotive AeB/6 €5
37391 | Elektrische Lokomative "'THW!"" BR 101 der DB &1/ 1
37392 | Elektrische Lokomotive "Bayer Garten'. BR 101 der DB A1/ 1
37393 | Elektrische Lokomotive "Makrolon™ (2). BR 101 der DB &1/ 1 Chercher
37394 | Elektrische Lokomative. BR 101 der DB A1 1
37395 | Elektrische Lokomotive idee+spiel”. BR 101 der DB &1/ 1

| _|37338 | Elektrische Lokomative "MINI COOPER". | BR 101 der DB All 1
3740 | Elektrische Lokomotive BR 110 11_J - Transférer Annuler |

4 »

Choix des images

yz Images Win-Digipet
CorLecTioN Images
|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.5  Laliste des images de locomotive présentes sur le support de données de Win-Digipet

Cette liste peut étre réduite a un certain type de locomotive, a I'aide du "Filtre. Dans le
champ déroulant ,Groupe® sélectionnez le type de locos désiré, puis cliquez sur le
bouton ‘Rechercher.

Le groupe filtré (ici loco élect) s'affiche immédiatement dans la liste des véhicules a
gauche.
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Maintenant, cliquez sur la ligne [~ )
correspondant a votre locomotive, — — —
limage de celle-ci s'affiche alors en haut Bk oot ok A s O Aot e s LIRS
a droite. Apreés avoir cliqué sur le )
bouton ‘Transférer, une fenétre vous
demande si les données stockées pour
cette locomotive doivent étre reprises
automatiquement ou hon. Fig. 4.6 Question sur la reprise des données

Non Annuler

Si vous utilisez des locomotives Marklin,

dans la plupart des cas vous pouvez cliquer sur ‘Ouf et les données seront inscrites
dans les champs appropriés de l'onglet ,Base de données des véhicules - Données de
base“. Vous pouvez aussi utiliser les images de la base de données pour illustrer les
autres marques, dans ce cas, les données relatives aux veéhicules disponibles ne
correspondent pas et vous devrez donc les adapter aux caractéristiques de votre
locomotive.

Pour les images de Collection, vous pouvez procéder de la méme maniére, a condition
d'avoir installé préalablement le programme et les fichiers d'image.

4.3.2 Images personnelles

Si vous avez déja créé vos propres images pour vos véhicules, alors cliquez dans la
base de données des véhicules sur le bouton "Mes images (fichier)" (voir la Fig. 4.5) en
bas a droite. Dans la nouvelle page, cliquez sur le bouton a gauche ‘Rechercher’.

La fenétre de recherche ,Ouvrir" s'affiche, et a ce moment vous pouvez parcourir
l'arborescence de vos disques durs afin de sélectionner une image de
locomotive enregistrée précédemment.

Ces images doivent étre au format BMP ou JPG (moins gourmande en place mémoire)
et elles doivent avoir une taille inférieure a 20 KB.

En outre, le format de l'image devrait étre si possible dans un rapport de 5:2 en largeur /
hauteur, afin d'éviter des distorsions dans les images. Une taille de 352 x 142 pixels avec
une résolution maximale d'environ 72 dpi est un bon compromis. Le sens de marche de
la locomotive doit toujours étre orienté de la gauche vers la droite.

Une fois que vous avez trouvé sur votre disque dur l'image appropriée pour votre
locomotive, cliquez sur le bouton ‘Ouvrir, la fenétre de sélection se ferme et I'image
sélectionnée de la locomotive s'affiche.

Dans le champ ,Légende de l'image” situé sous l'image, vous pouvez aussi ajouter un
descriptif approprié. En cliquant sur le bouton ‘Transférer, I'image est ajoutée dans
votre base de données des véhicules.

Dans le champ ,Légende de [Iimage“, Win-Digipet inscrit
automatiquement  ,BILDxxxx“, ,xxxx“ correspondant au numéro
d'identification (N°-ID) courant de la locomotive qui sera remplacé dans la

base de données.
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La Iégende de l'image est insérée dans la partie supérieure gauche de celle-ci et pour
cette raison elle ne doit pas étre trop longue. Pour toutes les images fournies avec Win-
Digipet, le numéro de l'article Marklin sera a chaque fois inscrit dans la description.

Si vous supprimez la légende de limage spécifiée, le texte ,Pas d'image” s'affichera
ensuite sur la partie supérieure gauche de l'image.

4.3.3 Exporter les images loco de Win-Digipet vers la Central Station2
Mérklin

Les images de locomotive enregistrées dans la base de données des véhicules de Win-
Digipet peuvent étre tres facilement transférées vers la Central Station 2 de Marklin.

Pour cela, cliquez dans la barre d'outils de la base de données des véhicules sur l'icbne
suivante #. Le gestionnaire de liaisons s'ouvre, cliquez sur le bouton ‘Exporter image
vers centrale’ et immédiatement toutes les images des locomotives sélectionnées
auparavant dans la partie haute du gestionnaire sont enregistrées dans le dossier
C:\WDIGIPET\LOKBILDER\Export_CS2 au format de fichier graphique ,PNG*.

Le transfert des images vers la Central Station 2 de Marklin est effectué a I'aide d'une clé
USB. Sur celle-ci, vous devez créer a la racine un sous-dossier ,Icons“. Dans ce sous-
dossier, copiez les images nouvellement créées et insérez la clé dans le port USB, au
dos de la Central Station 2 de Marklin.

Central Station 2 de Méarklin (a I'exception de la version de votre firmware

; A la racine de la clé, il ne doit y avoir aucune donnée de firmware pour la
CS2 actuellement utilisée).

Maintenant, sur la Central Station 2 de Marklin passez dans le menu <setup> et
sélectionnez l'option de

R/ cild auswihlen ]’-.1,)) 2] menu <Programm
—_— ol updaten>. Les images
8 Dare 5 sont alors transférées et
_772_-prg = disponibles dans la
" e 12 310-8.000 S NEREGEY]  Central  Station 2 de
Symbol fil : 120 159-9.png = H
% 1200.png 0 Marklin.
BELTEN - e 232 232-9.png z
N e Dgns le sélecteur
M2 Adr| | E——— RN d'images de la
cv-zu --Lﬂﬁ‘d'ew”g _ Central Station 2 de
B S S Marklin, vous pouvez
. il Ao Anon ALK

voir les images de
locomotives transmises.
Vous pouvez ensuite les
attribuer aux

locomotives

Fig. 4.7 Transfert d'images dans une Central Station 2 & partir d’une clé USB (la capture d’écran Correspondantes_
montre I'écran de la CS2)
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4.3.4  Exporter les images loco de Win-Digipet vers I'ECoS 2 ESU

Les images de locomotive enregistrées dans la base de données des véhicules de Win-
Digipet peuvent également étre transférées vers 'lECoS 2 d'ESU.

Pour cela, cliquez dans la barre d'outils de la base de données des véhicules sur l'icone
suivante #. Le gestionnaire de liaisons s'ouvre, cliquez sur le bouton ‘Exporter image
vers centrale’ et immédiatement toutes les images des locomotives sélectionnées
auparavant dans la partie haute du gestionnaire sont enregistrées dans le dossier
C:\WDIGIPET\LOKBILDER\Export_EC0S2 au format de fichier graphique ,BMP*.

Pour transférer les images a I'ECoS 2 d'ESU, démarrez votre navigateur web puis
connectez-vous a I'ECoS 2 ESU (par ex. http:/192.168.10.2).

G o=
€ ) 192,268.10.2/defindexhtml v G| |- Googie Al Bd A O =

Lokbilder

Bilderverwaltung
Benutzerdefiniente Gilder S;l’d};%nnen eigene Bilder hochgeladen und verwaltet

Hier kinnen die in der ECoS vordefinierten Bilder betrachtet
wierden

Bilder iibertragen

Bildler sichem Hier kinnen die eigenen Bilder zur Uberragung auf ein
anderes Gerat gespeichert werden

Hinweis:

Diese Funktion dient nur zum Zusammenfihren von
Mutzerbildern von verschiedenen Geraten.

Beim Backup in Konfiguration sichem' werden die
Mutzerhilder mit gespeichert.

Bilder auf Gerat ibertragen Hier kiinnen die van anderen Gerdten gespeicherten Bilder

dbertragen werden,

Hinweis:

Hier kinnen nur Dateien hochgeladen werden, die mit dem
Punkt ‘Bilder sichem’ erstelit wurden

Fir ginzelne Bilder verwenden Sie bitte die Funktion
‘Upload'im Menupunkt 'Benuizerdefinierte Bilder'

System Bilder

Fig. 4.8  L'interface WEB d'une centrale digitale ECoS 2

A partir des commandes de menu du logiciel de I'ECoS, vous pouvez transférer
individuellement les images de locomotive enregistrées par Win-Digipet vers I'ESU ECoS
2. Pour plus d'informations, voir les informations additionnelles de 'ECoS "User defined
loco images" sur le site internet du fabricant: www.esu.eu
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4.4 Onglet, Base de données véhicules — Données de base“

Cet onglet contient principalement les données de base pour une locomotive ou un
veéhicule. L'image du véhicule est également définie ici.

Nous utilisons [I'enregistrement de la locomotive 01 0525-4

issue du projet de
démonstration dans les explications des chapitres suivants.

01 0525-4 g Base données véhicules ‘

Fichier Affichage Options Aide

STED XSE B89 S @ H

Anét] <> |

Recherche: Description -

contient  ~ | 3 | Trie par: Série

~ Fitre: Complet

- 3 60

J4 4 Véhicule 1: 01 0525-4 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2

b bl | Py

5l0]a
&1

Données de base am Décodeur véhicule ﬁ Réglages de fonctionnement

Véhicule

Réseau/Vitrine

fx1 m Décodeur fonction

)}’4 Entretien/Détecti

o Epoche
Desciiption  [Schleptenderdampflok "
Réseau s [~ Epochel
N° de série: 01 0525-4 Marque: Roco - [~ Epochelll
¥ Epochelll
Remarques: v Epoche IV
% . [~ EpocheV
Arrét par libération destination : I~ EpocheM
& Anétimmédiat [e??
(" At avec ralentissement )
Echelle r
Standard (1:87) > iz

Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm) Son du véhicule

o [275 | a

Type de locomative: | Schlepptender v @ T Activer le son véhicule

Type wagon: IC/ICE x

"l |H
Lange () Einzelfahrzeug v 30 15 Actualiser les données véhicule [n* série,
type de décodeur) dans la centrale
Choix des images

BILDOZ,

m Images Win-Digipet
COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.9

L'onglet ,Données de base” d’une locomotive déja saisie

4.4.1 Description, Série, Marque, Remarques

Le champ "Description permet de saisir une description de la locomotive. Cette
description peut éventuellement étre extraite depuis la base de données Collection ou a
partir des descriptions fournies avec les images de Win-Digipet.

Cependant, vous pouvez saisir votre propre description, par ex. ,Locomotive a vapeur*.
Jusqu'a 60 caracteres sont autorisés dans ce champ.

La saisie dans le champ Série est obligatoire. Un maximum de 9 caractéres est autorisé ,
par ex. 01 0525-4. Si aucune saisie n'a été effectuée dans ce champ, un message
d'erreur appropri€ le signale lors de la sauvegarde de I'enregistrement par Win-Digipet.

Les caractéres non autorisés,
automatiquement bloqués.

car utilisés en interne par le programme, sont
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; Saisissez dans le champ "Série” le numéro de modeéle imprimé sur votre

locomotive, par ex. ,143 573-4“.

Ceci présente les avantages suivants:

- avec ce numéro de locomotive, on peut identifier une locomotive de
fagon incontestable, méme si elle est restée longtemps dans la vitrine,

- la locomotive peut étre trouvée rapidement lors d'opération de tri par
numéro de série dans la base de données des vehicules,

- la locomotive peut étre trouvée rapidement pour étre sélectionnée dans
I'éditeur de profils.

Dans votre base de données des véhicules, vous recensez I'ensemble de vos
locomotives existantes (ainsi que celles en vitrine), vous aurez ainsi plus tard
immédiatement I'adresse digitale a portée de main.

Dans le champ de saisie ,Marque” inscrivez le nom du fabricant de la locomotive. |l peut
étre composé d'un maximum de 8 caractéres. Vous pouvez bien sdr choisir un nom de
fabricant, dans la liste prédéfinie déroulante, en cliquant sur la fleche a droite.

Dans le champ de saisie ,Remarques”, vous pouvez saisir les informations et les
conseils pour la locomotive, par ex. la date d'achat et le prix, les caractéristiques, etc.

Une documentation supplémentaire peut étre ainsi éventuellement supprimée. Veuillez
noter que Win-Digipet ne fournit aucune fonction de recherche pour trouver des
informations dans ce champ de remarques.

4.4.2  Type de matrice, Longueur véhicule hors tampons et Son de véhicule

Dans le cadre de —— . "
h .. Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm) Son du véhicule
=
g aucne ’ VOUS salsissez Type de locomative:  |Schlepptender v e @ I Activer le son véhicule 9

les informations
Type wagon: IC/ICE v -

définissant le véhicule, o =
appelé aussi matrice du | =% Eefetzng =) || [30 L e

véhicule. A l'aide des

trois listes déroulantes, Fig. 4.10  Détail de l'onglet — Données de base avec les parametres matrice et longueurs hsTp du
déterminez véhicule et le son du véhicule.

'appartenance de la

locomotive pour chacune de ces catégories, type de locomotive, type de wagon et type
de longueur (X). Les entrées disponibles dans les listes déroulantes sont celles que vous
avez déja définies dans la Configuration systéme. Vous pouvez sélectionner les types
grace aux fleches vers le bas dans chacun des trois champs de liste déroulante.

Vous pouvez négliger la catégorie longueur dans le cas ou vous utilisez les longueurs
réelles dans Win-Digipet. Ensuite, cette catégorie de la matrice devient alors disponible
pour une autre répartition.
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Dans le champ pour la longueur du véhicule hors tampons (en cm), vous reportez la
longueur d'une locomotive seule, de la rame de train entiére, d'un wagon seul ou d'un
groupe de wagons. Ici, vous renseignez la mesure de la longueur hors tampons (de
tampon a tampon) des véhicules. Tenez compte également de la dimension de
I'accouplage, de sorte que lors de la composition des trains soit ajoutée la dimension de
l'accouplage aux longueurs individuelles hors tampons. Par conséquent, la taille totale

des trains est supérieure a la somme des mesures hors tampons individuelles.

Dans le graphique stylisé de la locomotive a tender, la direction est
A toujours prévue de la gauche vers la droite et vous devez également faire
de méme pour votre image personnelle du véhicule.

Les deux dimensions entre le premier essieu et les tampons a l'avant de la locomotive et
entre le dernier essieu et les tampons a l'arriere de la locomotive (voir la Fig. 4.10)
correspondent toujours au premier et dernier axe détecté par la rétrosignalisation. Cette
information sera prise en compte ultérieurement pour l'arrét des trains et aura une
signification importante par exemple dans la conduite avec rétrosignalisation pour les
trains a double sens.

Si vous fonctionnez sur votre réseau ferroviaire avec des détecteurs
d'occupation de voie (capteur de courant), alors le premier ou dernier
essieu n'est pas toujours rétroisignalisé (cela dépend du modele).

Dans ce cas, mesurez la distance du tampon jusqu'au premier essieu de
prise de courant, respectivement pour l'avant et pour l'arriere. Reportez
ces distances dans les champs correspondants.

Si vous réalisez également la rétrosignalisation en utilisant des voies
métalliques Marklin et de la détection d'occupation de voie (capteur de
courant), alors vous devez mesurer la distance entre le tampon et le
frotteur de prise de courant puis reporter la mesure pour l'avant et 'arriére.

Dans la partie droite de la partie de fenétre présentée dans la Fig. 4.10, vous pouvez
définir et activer, selon vos désirs, un son de véhicule pour la locomotive. Cette fonction
permet d'associer, par ex., un bruit spécial de locomotive directement avec le Contréle-
loco concerné.

Pour I'activer, cochez l'option "Activer le son véhicule® et sélectionnez le son désiré avec
le bouton ‘Rechercher’. Dans ce cas, le son peut étre stocké n'importe ou sur votre
disque dur.

Lorsque vous avez sélectionné un son, le bouton du son devient sélectionnable
immeédiatement sur le Contréle-loco et le son peut y étre activé ou désactivé.

Un son de locomotive défini peut étre supprimé en décochant l'option ,Activer le son
véhicule®.
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Le bouton en bas a droite est utilisé pour transmettre individuellement le jeu de données
du véhicule vers la centrale digitale associée qui supporte cette fonction (par ex.Tams
Master Control).

4.4.3 Réseau/Vitrine, Arrét loco, Echelle, Epoque

Dans le cadre ,Réseau/Vitrine“, vous définissez si - -
. , . . éseauVitrine Epoche
la locomotive est l'un des vehicules qui sont [Réseau =]

actuellement utilisés sur votre réseau ferroviaire EEEZE::L
digital ou si elle est rangée dans une vitrine. rff Epoc:e ::',
v Epoche

Seuls les vehicules identifies ,Réseau” seront e b o | L RSP
intégrés en mode conduite et activés dans le ke ' Figmhev‘
programme principal. Lors de l'introduction a ces " Anét avec ralentissement — %
chapitres, nous avons expliqué que sur un total Eapele 7
de 999 véhicules, seules 250 locomotives |Standard (1:87) =l l|r=
peuvent étre identifiées ,Réseau”, et que seules
celles-ci sont donc actives. Fig. 4.11  Détails de I'onglet — Données de base avec

. L les paramétres pour I'emplacement, larrét,
Elles peuvent étre exploitées avec leurs I'époque et I'échelle.

Contréles-loco.

Avec les deux sélecteurs de choix ,Arrét immédiat‘ ou ,Arrét avec ralentissement®, vous
determinez le comportement de freinage de la locomotive a l'arrivée.

Si vous avez sélectionné l'option ,Arrét immédiat®, alors cette locomotive s'arrétera
immédiatement a l'arrivée a destination et le retard de freinage défini dans la base de
données des véhicules sous ,Freinage” sera ignoré.

Toutefois, ce parameétre n'a aucune influence sur les éventuels réglages d'accélération
et de freinage définis dans le décodeur de la locomotive. Un arrét de cette fonction est
possible pour certains types de décodeurs, en utilisant par exemple la touche de
fonction f4.

Ce paramétre n’est pris en considération que lorsque vous commandez
A vos trains avec la fonction Départ/Arrivée. Et il n'a pas de sens lorsque
vous commandez avec les profils et les profils automatiques.

Dans le champ ,Echelle® la liste déroulante permet de sélectionner le réglage par défaut
de l'échelle utilisée pour la configuration du systeme (voir le paragraphe 3.8.6). Vous
devez modifier le parametre par défaut uniguement lorsque, par ex., vous voulez
utiliser le systeme de voie étroite (échelle N) pour une locomotive donnée, mais que vous
utilisez I'échelle HO par ailleurs. Cette information sera ensuite prise en compte lors
d'étalonnage mais aussi lors de la conduite de la locomotive pour le calcul du parcours.

Dans le champ de sélection ,Epoques” vous avez la possibilité d'affecter une ou aussi
plusieurs époques correspondant a votre locomotive. Cette fonction pourra étre utilisée,
plus tard, dans les trajets automatiques. Les quatre dernieres catégories libres peuvent
étre définies selon vos désirs dans la configuration du systéme (voir le chapitre 3.15).
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4.5 Onglet, Base de données véhicules — Décodeur véhicule“

2k Base données véhicules &J‘
Fichier Affichage Options Aide

SEED XSE Be%w 5 @A

Recherche: Description ~ contient - r— 33 | Trie par: Série ~ Fittre: Complet v 3 60
|4 4 Véhicule 1: 01 0525-4 [adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECaS 2 > i [y

01 0525-4

Anél| <> |

e ([ Lo .
ﬂ 4 Données de base “m Décodeur véhicule i: Réglages de fonctionnement fx1 m Décodeur fonction fﬂ Entretien/D étecti
Décodeur Fonctions véhicule
Adr i A Description ## | Mode com... | Macro/fichier son Mas... | Def-Pf
resse digitale 1 ﬁ] 2 [ | | | | |
oo Fanaus blancs 00 Commutateur X
:’j‘ Vapeur 01 Commutateur
g Dampflok Fahrgerdusch 02 Commutateur X
ﬂ Mode manoeuvre 03 Commutateur
Type décode{ DCC (128) hd ﬂ Retard accdéc OFF 04 Commutateur
Hﬂ Sifflet 05 Poussoir son
Tente décoddKiin NO25 ﬂ Pelletée charbons f0E  Commutateur
g Cloche 07 Commutateur
Contrdlé par le systéme digital gj Compresseur 08  Poussoir son
1.ESUECoS 2 > g Son de freinage OFF f03  Commutateur
,:'i Secoueur f10  Commutateur
(3} Annonce 11 Poussoirson  D:\moba‘sounds\dnsagen\Eig...
Liaison base de données - centrale Fonction f00
Locomotive liée.. g  Lier E’ [0 1] 5] Fanaus blancs ] Commutateu <] I Masauée [¥ Frofl Standard
Tester Q Fonction décode. v M
Choix des images
m Images Win-Digipet
COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.12  L’onglet Décodeur du véhicule avec les fonctions spécifiques

Comme son nom le suggere, vous saisissez dans cet onglet tous les réglages appropriés
pour le décodeur.

4.5.1 Adresse digitale

Dans le champ de saisie ,Adresse digitale®, vous devez saisir I'adresse numérique de
votre locomotive. L'adresse digitale doit étre identique a I'adresse programmée dans le
décodeur. A I'exception des locomotives mfx, pour lesquelles il n'est pas besoin de tenir
compte de l'adresse digitale.

En regle générale, ce numéro est utilisé par Win-Digipet comme numéro de train. Dans
les images ci-dessous il apparait dans les étiquettes de suivi de train de droite. Dans les
étiquettes de suivi de train étendues, c'est le numéro de série (voir la Fig. 4.13) ou le
nom du train (voir la Fig. 4.14) qui apparait.

e 1T e g M) ool

Fig. 4.13  Adresse digitale et N° série dans les étiquettes de suivi de, Fig. 4.14  Adresse digitale et nom du train dans les étiquettes de suivi
train de train
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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Ici dans les deux images de I'exemple, les deux informations de la locomotive sont
affichées a partir des données de la base de données des locomotives décrite dans un
précédent chapitre. Le plan de voies peut étre représenté de cette fagcon, nous avons eu
recours a une petite astuce en ayant attribué la méme adresse de retrosignalisation dans

les deux étiquettes suivi de train.

Pour savoir quelles sont les adresses digitales qui peuvent étre utilisées avec votre
systeme digital, reportez-vous a la description de votre systéme digital ou au chapitre 3

de cette documentation.

En cliquant sur le bouton ﬂ, la liste des adresses déja utilisées dans votre systeme

digital s'affiche.

01 0525-4 g Base données véhicules R
e Fichier Affichage Options Aide
SR | LnED XSE Mew 5 03
Recherche: Description » contient  ~ | 3 | Trie par; Série ~ Fiitre:  Complet v ¥ 80
§4 4 Véhicule 1: 01 0525-4 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 b bl | by

FEEER =
ﬂ_‘:"i E ﬁ Données de base &m Décodeur véhicule t Réglages de fonctionnement

fx1 m Décodeur fonction ),fﬂ Entretien/D étecti

Tester gl IFonction décodel LI

Décodely Adresses digitales utilisées (1. ESU ECoS 2) l i
Adresse digitale 1 Dl [ Adresse | Série | Décodeur | Location - Mas.. | DetPf |
1 0105254 Adresse décodeur loco Réseau X
3 0310 Adresse décodeur loco Réseau 3
33 383645 Adresse décodeur loco Réseau 3 %
73 Goliath Adresse décodeur wagon Réseau
= a1 81001 Adresse décodeur loco Réseau
Type decodq DCC (128) I E:x) BR32 Adresse décodeur loco Réseau
94 T161 Adresse décodeur loco Réseau
= — 701 010525-4 Adresse décodeur DF Réseau
Texte décoddKihn NOZ5 1053 KLV53 Adresse décodeur loco Réseau
1106 106 530-9 Adresse décodeur loco Réseau
Contrélé par le systéme digital: 1120 11200484  [Adiessedécodeurloco [ Réseau |
1. ESUECoS 2 > Femer
ﬂ ecoueur o Lommutateur
E}Annonce 11 Poussoirson  D:\moba‘soundshdnsagen‘Eig...
Liaison base de données - centrale Fonction f00
Locomative liée... 4 Lier | i‘ [0 ~] [ &%) Fanaus blancs L]I Commutateur v| [~ Masquée [V Profi Standard

Transférer

BILDD2,

Fig. 4.15  Liste des adresses déja utilisées dans le systeme digital

Choix des images

w Images Win-Digipet

COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Remarque pour les utilisateurs du protocole

Afin de piloter une locomotive analogique, une adresse fixe est prévue
A dans les systemes suivants:

Marklin Digital=:  Adresse ,80°
Lenz Digital-Plus : Adresse , 0"

DCC:
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Important - uniquement pour les systemes digitaux Marklin 6050/51:

L'adresse digitale 68 ne doit pas étre utilisée, car elle est utilisée en
interne par le programme.

A

4.5.2 Position des micro-interrupteurs des locomotives Mérklin

Aprés avoir saisi I'adresse digitale, vous pouvez afficher, dans une fenétre, la position
des 8 micro-interrupteurs a configurer sur les anciens
décodeurs de locomotive Marklin.

Décodeur véhicule (2]

En cliquant sur l'icbne i1 dans la barre d'outils, la petite
fenétre ,Décodeur de véhicule® apparait.

Lorsque, dans cette fenétre, vous modifiez la position d'un
des micro-interrupteurs en cliquant dessus, I'adresse
digitale est mise a jour dans le Contrdle-loco, ainsi que
dans le champ ,Adresse digitale®.

12 3456 78

Fig. 4.16  Représentation ~ des  micro-

Une combinaison interdite des positions des micro- interrupteurs d'une foco Meirkiin
interrupteurs  provoque  l'affichage  d'un  message
d'anomalie.

Seules les adresses valides pour le systeme numérique Mérklin (1 - 80) seront affichées.
Les adresses supérieures a 80 seront ignorées.
4.5.3 Type deécodeur, Texte décodeur, Description personnelle

La saisie du type de décodeur est nécessaire et importante pour toutes les fonctions de
Win-Digipet.

Cliquez sur la fleche dans le champ ,Type décodeur®, une liste
deroulante s'ouvre alors. Sélectionnez le type de décodeur (ou  Tye décodenCC (128)

le type de protocole) qui est installé dans la locomotive e Ly
sélectionnée. Le nombre entre parentheses vous indique pour e C
chacun des types le nombre de crans de vitesse possible. c:m;lz g:EEEEEEEﬁ% =
Le protocole a sélectionner dépend de la centrale digitale Motorola 1FD___~|
utilisée. Veuillez vous informer sur Igg prptocoles supportés par Fig. 417 Liste des ypss de
vos systemes dans les manuels d'utilisation respectifs. décodeur

Pour les décodeurs d'ancien protocole, utilisez le protocole Lenz "Uralt",
notamment pour les premiers décodeurs DCC Marklin et les décodeurs
installés dans les anciennes locomotives Arnold. Si vous avez sélectionné
ce type de décodeur, alors le cran de vitesse 1 sera transmis. Ces
décodeurs ont besoin du cran de vitesse 1, sinon il ne peut pas y avoir
d'inversion du sens de marche.
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Informations importantes concernant les centrales ESU, Mérklin et Tams!

Lorsque vous utilisez une de ces centrales pour contréler vos locomotives,
A a la fin de la liste des décodeurs, vous avez la possibilité de choisir parmi
six (6) autres types de décodeurs. Ceci est possible, parce que ces
centrales au format Motorola peuvent envoyer non seulement 14 crans de
vitesse, mais également 27 ou 28 ou 128 crans pour le format mfx.

Dans le champ mémo ,Texte décodeur’, vous pouvez saisir les informations
supplémentaires que vous souhaitez a propos du décodeur. Par exemple, vous pouvez
indiquer la description du type du décodeur.

4.5.4 Remarques sur le choix du type de décodeur

Il y a toujours des questions sur le paramétrage des décodeurs, plus spécialement sur le
protocole Motorola, alors voici, ci-dessous, une petite liste qui ne prétend pas étre
exhaustive.

Type décodeur _A utiliser pour:
Motorola 1 (14) Anciens Marklin 6080, décodeurs Delta, Tams LD-W1 et anciens décodeurs
Uhlenbrock

Motorola 2 (14) Nouveaux décodeurs Uhlenbrock, décodeurs "PIC" de Marklin (utilisés par exemple
dans les locomotives Hobby récentes)

Motorola 2 (27a)  Décodeurs Marklin 6090x, anciens Tams LD-W-2 et aussi les décodeurs mfx Marklin,
ne fonctionnant pas avec le type Motorola 2 (27b)

Motorola 2 (27) Décodeurs Marklin 6090x, anciens Tams LD-W-2
de ESU ECoS

Motorola 2 (27b)  Décodeurs mfx Marklin, décodeurs Kihn, décodeurs ESU Lokpilot/Loksound
2.X/3.x/4.x

Motorola 2 (28) Décodeurs mfx Marklin, décodeurs Kihn, décodeur ESU Lokpilot/Loksound
de ESU ECoS 2.x/3.x/4.x

MFX (128) Décodeurs mfx Méarklin, décodeurs mfx Loksound de ESU

Motorola 1 FD Certains modéles Méarklin avec décodeur FD, anciens modéles par ex. Tanzwagen
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Lors de l'utilisation des centrales digitales suivantes, le réglage du
décodeur doit étre saisi dans la base de données des véhicules en tenant
compte du protocole Motorola répertorié dans le tableau.

- ESU ECoS,
* ESU ECoS 2,

A - Central Station Reloaded,
* Méarklin Central Station,
- Tams Master Control,

Si vous utilisez d'autres réglages, des valeurs erronées seront transférées
de la base de données des vehicules aux centrales citées ci-dessus.

4.5.5  Systeme digital pour le contréle des locomotives

Lorsque vous utilisez plus d'un systeme numérique sur votre réseau ferroviaire, vous
pouvez sélectionner le systéme digital approprié pour piloter votre véhicule a partir de la
fleche dans le champ a liste déroulante ,Contrélé par le systeme digital®. A condition
evidemment, que ce systeme numérique ait été déclaré préalablement dans la
Configuration systeme.

4.5.6 Fonctions f1-f28, parameétres sonores

Dans la base de données des véhicules, de nombreuses fonctionnalités supplémentaires
peuvent étre contrélées pour chacun des décodeurs de véhicule ou de fonctions. Les
conditions préalables sont que le décodeur, mais également la centrale digitale utilisée
prennent en charge la commande des fonctions du décodeur. Dans Win-Digipet, on
peut saisir les fonctions supplémentaires de f1 a f28. Vous trouverez, dans la
documentation de votre systeme digital ou bien dans le chapitre sur la configuration du
systeme de cette documentation, quelles fonctions sont prises en charge par votre
systéme digital.

Lorsque vous créez une nouvelle locomotive, la fonction de locomotive (f0) - les phares -
est déja présélectionnée. Si cette fonction (f0) est attribuée dans votre véhicule a une
autre fonction (par exemple au dételeur Telex), alors vous devez personnaliser cette
fonction en sélectionnant la bonne description.

En principe, aprés la conversion de la base de données des véhicules d'une ancienne
version de Win-Digipet (versions 9.2 et antérieures), vous devez de nouveau régler la
fonction (f0) et les fonctions spécifiques (f1 bis f28). Ainsi les nouvelles icones seront
correctement représentées dans les contréles-loco.

L'image suivante présente l'onglet ,Décodeur véhicule“ avec les nouvelles fonctions du

véhicule de I'exemple de la locomotive a vapeur (01 0525-4) déja utilisée dans les
précédents chapitres. 10 fonctions spécifiques sont disponibles ici.
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Fig. 4.18  Dans cet onglet, 11 fonctions ont été attribuées a la locomotive

Pour un véhicule, les fonctions sont ajoutées, modifiées et aussi supprimées a partir des
champs de dialogue situés sous la liste des fonctions. Examinons ces champs en détail.

Pour ajouter une premiére fonction ou une fonction spécifique au véhicule, cliquez sur le
bouton L] Pour supprimer une fonction de la liste, sélectionnez la fonction a supprimer
dans la liste, puis supprimez-la en cliquant sur le bouton correspondant J.

L'ordre dans lequel vous saisissez les fonctions est sans importance, Win-Digipet
présentera celles-ci en ordre croissant dans la liste des fonctions du véhicule.

Dans l'image (Fig. 4.18) prise comme exemple, on peut voir que la fonction f10 est
sélectionnée. Cette fonction f10 déclenche dans notre cas le bruit de la grille a secousse.
Les fonctions peuvent étre configurées sur n'importe quelle touche, il suffit de la choisir
dans la liste entre fO1 et f28. Cependant, il est important que la fonction correspondante
dans votre décodeur soit aussi déclenchée par ce méme numéro. Ici on parle de
mappage des fonctions.

De nombreuses fonctions sont déja présentes dans la liste de noms et de symboles.
Mais vous pouvez également utiliser un pictogramme personnel congcu dans I'éditeur de
symboles de fonction et ajouté dans la liste. Vous pouvez modifier la description de la
fonction selon vos souhaits, en cliquant avec le bouton droit de la souris sur le texte, puis
en sélectionnant ,Renommer “.
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La méme chose peut étre effectuée, si vous cliquez avec le bouton gauche de la souris
pour sélectionner I'élément de la liste puis en cliquant a nouveau avec le bouton gauche
dessus. Aprés un court instant, la description devient modifiable. Aprés la modification,
validez celle-ci en appuyant sur la touche Entrée du clavier ou en cliquant sur le bouton
gauche de la souris.

Vous pouvez revenir a la description initiale en sélectionnant de nouveau la valeur
d'origine dans le champ a liste déroulante du milieu, puis en cliquant sur le bouton
‘Transférer’.

Les modifications doivent étre confirmées en cliquant sur le bouton ‘Transférer’. Alors
seulement, la saisie est mise a jour dans la liste des fonctions et vous pouvez alors tester
immeédiatement la nouvelle fonction créée, qui apparait dans le contréle-loco.

4.5.6.1 Types de déclenchement des fonctions

A l'aide de la troisieme liste déroulante du cadre de définition
de fonction, vous pouvez choisir si le type de déclenchement
de la fonction est un interrupteur, un poussoir ou un poussoir

Bouton pouss

Poussoir son sonore.
Fig. 4.19  Propriété fonctionnelle Que signifie cette distinction de déclenchement?
- Avec un Interrupteur vous activez la fonction

par un premier clic et le second clic la coupe.

- Avec un poussoir, la fonction est activeée d'un seul clic, celle-ci se
désactivant automatiquement aprés un temps prédéfini dans la
configuration du systeme. La coupure automatique est particulierement
utile pour l'attelage automatique, afin d'éviter le risque de faire fondre la
bobine en la laissant alimentée trop longtemps.

- Le poussoir son fonctionne de maniere identique au poussoir, seule la
durée devient variable par rapport au Poussoir normal. Ainsi une fonction
sonore ne sera pas déclenchée une seconde fois. La durée de
fonctionnement pour les poussoirs sonores peut étre également définie
dans la configuration du systeme.

4.5.6.2 Types de fonction

Par défaut, le type de fonction sélectionné par le programme est celui ou la fonction
saisie agit sur un décodeur de fonction. Cependant, Win-Digipet vous offre aussi
d'autres possibilités (voir la Fig. 4.20).

- Fonction du décodeur
La fonction est réalisée par le décodeur (par |Fonction décodet,
ex. le sifflet d'un décodeur sonore, le Fonction décodsu

X. I6 ; o
générateur de fumée, etc.) Hasio locoiiaii

- Fichier son_ore. . Fig. 4.20  Actions possibles d’une
Lors de Il'activation de la touche de fonction touche de fonction
associée, Win-Digipet joue un fichier sonore

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 4 - BASE DE DONNEES VEHICULES Page 199



’1.".‘1

WDF
_ee
sur les haut-parleurs connectés a l'ordinateur. Ce fichier peut étre stocké
dans n'importe quel dossier accessible.
~ Macro loco/train

Ce choix permet d'exécuter les taches répétitives programmées dans
une macro a partir d'une touche de fonction.

4.5.6.3 Sélection d'un fichier sonore
Une fois que vous avez défini que le type de la fonction saisie doit jouer un fichier
sonore, vous devez définir le chemin d'accés de ce fichier.

Pour cela, cliquez sur l'icbne @ a cbté du champ de saisi grisé, puis sélectionnez le
fichier audio dans la fenétre de recherche Windows qui s'ouvre. Terminez la saisie en
cliquant sur le bouton ‘Ouvrir.

Foncion 11 ’ _ Le nom et le chemin du fichier
1:1h =S ermcet !Pusm a”e;j"""s'a"da'd audio sélectionné apparaissent
ichier son A | D:\mobatsoundsiAnsagen'EigeneiVorsicht\Worsich Sl Transférer . .

- R — [ | dans la liste des fonctions du

véhicule sur la ligne de la fonction
concernée et aussi dans le champ
du fichier audio grisé a gauche de
l'icbne dossier. Si le chemin est
tres long, alors sans doute qu'une seule partie sera visible, toutefois en passant le
pointeur de la souris dessus, le chemin s'affichera completement dans une infobulle,
comme le montre I'exemple ci-dessus.

Fig. 4.21  Sélection d'un fichier sonore

4.5.6.4 Options pour les touches de fonction

Deux autres options peuvent encore étre appliquées a une fonction. D'une part, la
fonction peut étre ,cachée®. La fonction est saisie dans la liste comme cela a été
précédemment décrit, mais en cochant I'option ,Masquée“ l'icbne de celle-ci n'apparait
pas dans le contréle-loco. Par exemple, vous pouvez masquer les commandes dont vous
n'avez pas l'utilité.

L'activation de l'option ,Profil-Standard” signifie que lors de la création d'un profil, la
fonction est activée par défaut dans chacune des lignes du profil. Dans notre exemple,
les fonctions phares et générateur de fumée ont cette option activée (voir la Fig. 4.18)

4.5.7 Liaison individuelle d'une locomotive avec la centrale

Certains systéemes digitaux, qui fonctionnent en interne avec leur propre base de
données pour la gestion des locomotives (ESU ECoS, ESU ECoS 2, Central Station
Reloaded ou Marklin Central Station), nécessitent une liaison avec la base de données
des veéhicules de Win-Digipet. Lors de la création d'une nouvelle locomotive dans la
base de données des véhicules et si un des systemes digitaux mentionnés ci-dessus est
choisi pour la piloter, alors vous serez invité par Win-Digipet a établir la liaison entre la
locomotive et la base de données interne de la centrale digitale.
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Une croix rouge X dans le cadre pour la liaison de la locomotive indique qu'aucune
liaison entre les deux bases de données

n'est établie. Pour créer la liaison, cliquez e =
Sur |e bouton (Lier’_ I} Baureihe Adresse Fratakol -
1024 01 0525-4 aoo DCC128 A
. 100z 031043 noa3 DCC28 3
Lorsque la liaison est correctement | ims 106 5309 1106 pCe2s
. . 10m 132629 1132 DCC28
établie, une coche verte v apparait a la || 35 e S e
place de la croix rouge. A tout moment, |3 b an pocze g
vous avez également Ia pOSSIbIIIté de Meuen Datensatz in Zentrale anlegen Mit auzgewshitem Datensatz verkniipfen Schliefen

verifier un lien existant avec le bouton
,Vérifier". Fig.4.22 Entrées actuelles de la base de données dans la centrale digitale

La liste de toutes les locomotives déja
inscrites dans la base de données de la centrale s'affiche dans la fenétre qui s'ouvre.

Sélectionnez dans la centrale I'enregistrement a lier puis cliquez sur le bouton ‘Lier avec
la donnée sélectionnée’.

Si la locomotive n'est pas déja enregistrée dans la base de données de la centrale, vous
créez un nouvel enregistrement en cliquant sur le bouton ‘Créer nouvelles données
dans la centrale’.

Veuillez préter une attention particuliere a ne pas créer de doublon
A d'enregistrement dans la base de données du systeme digital. De cette
fagon, vous éviterez des dysfonctionnements éventuels.
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4.6 Lier une locomotive mfx avec la Central Station 2 Marklin

Si vous ajoutez une nouvelle locomotive mfx dans la base de données des vehicules, et
que vous avez choisi comme type de décodeur le ,MFX(128)“ et comme systéme digital
la "Centrale Station 2 Marklin“, alors le bouton ‘Lier apparait.

Apres avoir cliqué sur ce bouton, une nouvelle fenétre s'ouvre semblable a celle de la
Fig. 4.22, affichant une liste de toutes les locomotives enregistrées dans la Central
Station 2 Marklin.

En cliquant sur le bouton ‘Lier avec la donnée sélectionnée’, |'enregistrement de Win-
Digipet et celui de la centrale digitale sont liés I'un l'autre.

Aprés avoir cliqué, le lien établi est immédiatement signalé avec une coche verte v
Au besoin, une liaison peut aussi étre supprimée en cliquant sur le bouton *Effacer.

120159-9 gg Base données véhicules = =
le (3 = 5 Z
W Fichier Affichage Options Aide
SHOED XSGR 8% 5 @3
m Recherche; Description > contient  + | 44 | Trie par: Série ~ Fitre: Complet v X 60
;:y;:-:;--c:ﬂ;ﬂ.T-----'?.b ool | | 14 4 Véticule 5: 120159 (acesse: 0121, ID: 243)»> 3 Maikiin Cental Staion 2 b b Py
4
B =|-l=| |
Données de base ﬁm Décodeur véhicule : Réglages de fonctionnement fx1m Décodeur fonction /,@ Entretien/Détecti
Décodeur Fonctions véhicule
Adresse digitale 121 —,_)J Description | #t | Mode com... | tacro/fichier son | Mas... | Def-Pf |
= D?Q? Fanaux blancs f00  Commutateur
a"fEc!airage poste conduit... f01  Commutateur
2| Annonce 02 Poussoir son
=4 Came 1 f03  Poussoir son
Type décodelMFX (128) x. ﬁﬂetard accdéc OFF 04 Commutateur
Texte décoddmfx=MM2 (27b]
Contrélé par le systeme digital:
3. Marklin Central Station 2~ v
Liaison base de données - centrale Fonction f00
Locomative liée... 3 Lier I il IFDD ﬂ]aoo\ Fanaux blancs L]Il:nmmulaleul_v_] [~ Masquée [~ Profil Standard
(2] IFonclion décoder L] Transférer
Choix des images
m Images Win-Digipet
e o [T COLLECTION Images
" Ibas ariginalaie's boi Markin. 2| | =
- ) 8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.23  Une locomotive mfx liée avec la Central Station 2
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Ce n'est que lorsque la coche est verte, que les locomotives mfx peuvent
étre contrélées avec Win-Digipet.

En revanche, il n'est pas nécessaire d'établir une liaison pour une
locomotive qui est contrélée avec une Central Station 2 Marklin au format
Motorola ou DCC.

‘ Attention!

Valable uniquement avec locomotives mfx:

Lorsqu'une locomotive doit étre pilotée sous le format mfx, alors toutes les
autres locomotives ayant un décodeur mfx doivent étre pilotées aussi
sous ce format. Ou bien il faut toutes les piloter sous le format Motorola.
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4.7 Onglet ,,Base de données véhicules — Réglages de conduite”

010525-4 i Base données véhicules =

a“

' Fichier Affichage Options Aide

MNEENR. | 43HD XGE Mew 5 94
Recherche; Description ~ contient v[ 33 | Trie par:  Série ~ Filtre: Complet -~ 3 60
e
Véhicule 1: 01 0525-4 : 0001, ID: 1 |

anet| <> | 2 0] IFIE §4 4 Veéhicule 1: 01 0525-4 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 b bl | Py

| fo
R EEER AL

t: Réglages de fonctionnement fx1m Décodeur fonction

| 4 ol Al Données de base “m Décodeur véhicule
Propriétés de conduite
Vitesse avant minimale: Vitesse arriére minimale:
A [ 1] s [ 1]
Vitesse avant maximale: Vitesse arriére magimale:
L | MEei ey
Comportement dynamique
Accélération: Freinage:
I EEEEEE e |t AR [
lent rapide lent rapide
Réglage des freins
sl e
Retard au départ pour le décodeur son
Quand |0Off v | actif. départ 5 0.000 n sec.msec retardé

/,?4 Entretien/D étecti

Profils de vitesse avant / ariére

Fig. 4.24  L'onglet réglages de conduite dans la base de données des véhicules

120
o
80 >
40 "'/
o o
0
Vmax = 120 km/h
120
J
80 /5
40 P
o
0
Vmax = 120 km/h
Editer & Etalonner
Choix des images
W Images Win-Digipet
COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Dans cet onglet, vous saisissez les données importantes pour le comportement de
conduite de la locomotive saisie. Ce sont les parametres de réglages pour la vitesse
minimale et maximale en marche avant et marche arriere, ainsi que ceux du

comportement dynamique en accélération et en freinage.

A

ajuster.

Lors d'une mise a jour de la version 8.x de Win-Digipet, les anciennes
valeurs de réglages sont reprises et vous pouvez ensuite ajuster les
valeurs pour les déplacements en marche arriere de la locomotive.

Pour les mises a jour depuis les versions 9.x a 2012.x, il n'y a rien a

Toutes les plages de vitesse sont divisées en 128 pas de vitesse. En revanche, le
nombre de crans de vitesse dépend du type de décodeur que vous avez déclaré dans

l'onglet ,Décodeur véhicule®.
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4.7.1 Propriétés de conduite

Dans la rubrique propriétés de conduite, vous réglez le nombre de crans de vitesse voulu
pour les vitesses minimale et maximale. Dans le champ rouge a droite s'affiche le cran
de vitesse correspondant pour le décodeur associé. Les régles de propriétés de conduite
peuvent étre réglées differemment entre la marche avant et la marche arriére.

L’exemple (Fig. 4.25) montre les réglages pour un décodeur a 28 crans de vitesse, avec
un réglage identique pour les
VI’[GSSGS en avant et en Propriétés de conduite

Vitesse avant minimale: Vitesse arriére minimale:

arriere. Les 28 crans de
vitesse du décodeur sont A | RN Il e eaaent | N |
divisés en 128 pas de Vitesse avant maximale: Vitesse arriére magimale:
réglages, comme pour tous R mamail || 120) 25 EEEEmERmRE || 127] 28
les  autres types de

décodeurs.

Fig. 4.25  Curseurs pour régler les propriétés de conduite
Pour la vitesse minimale, le
nombre choisi est 1 pas, pour
la vitesse maximale c'est 127 pas. A c6té, a droite du nombre de pas sont affichés les
crans de vitesse respectifs 1 et 28, correspondant au décodeur. Ces nombres de crans
de vitesse sont calculés et affichés automatiquement par Win-Digipet comme on peut le
voir dans l'exemple.

Avec ces réglages, vous pouvez utiliser toute la plage de réglage de la locomotive, c'est
a dire, pour cet exemple, que la locomotive exploitera les 28 crans de vitesse.

La vitesse minimale détermine le nombre de crans de vitesse au-dessus duquel la
locomotive se déplace et donc n'est plus a l'arrét, par ex. ,1“ pour les locomotives
légéres et ,4“ pour les locomotives lourdes.

En général, ici vous pouvez fixer la valeur a ,1% afin que les valeurs puissent étre
correctement calculées lors de la calibration de locomotive en 15 points de mesure.

Il est recommandé de régler les parameétres de la vitesse minimale, mais aussi celui de la
vitesse maximale selon les possibilités du décodeur. Ici, vous disposez de la plage de
réglage compléte correspondant au nombre maximum de crans de vitesse.

Dans le cas ou le décodeur ne fournirait pas suffisamment de possibilités de réglage,
vous pouvez régler les valeurs souhaitées a l'aide des curseurs. Cependant, gardez a
I'esprit que toute limitation de la vitesse minimale ou de la vitesse maximale réduit le
nombre maximum de crans de vitesse disponibles.

4.7.2 Comportement dynamique

Les CaraCtériStiq ues Comportement dynamique

d'accélération et de freinage fccdlérstion Freinage:

sont également différenciées. ppeeeere - I | | (I
lent rapide lent rapide

Comme vous pouvez le voir
sur la Fig. 4.26 , les

Fig. 4.26  Curseur pour agir sur le comportement dynamique
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caractéristigues d'accélération et de freinage de la locomotive sont réglées
individuellement. Une locomotive peut démarrer trés lentement, mais par contre freiner
plus rapidement.

- Accélération: le facteur d'accélération permet de déterminer si la
locomotive accélere lentement ou rapidement.

- Freinage: le facteur de freinage permet de déterminer si la locomotive
ralentit lentement ou rapidement. La valeur peut différer d'un véhicule a
un autre. Ici, vous devez effectuer des essais pour trouver la valeur qui
convienne a votre gout personnel.

Ces réglages sont indépendants des réglages de votre décodeur dans la

locomotive. Sur les anciennes locomotives de Marklin, vous devriez régler

I'accélération et le freinage du décodeur de la locomotive a environ 60°

des potentiomeétres, afin que la locomotive puisse encore rouler 2 a 3
e tours de roue lors de la réception d'une commande d'arrét.

Avec les décodeurs modernes de locomotive, définissez les valeurs
d'accélération et de freinage dans les valeurs CV® du décodeur, de fagon
a avoir toujours que de faible valeur a régler ici pour le freinage. Il est
recommandé d'effectuer des essais sur votre réseau ferroviaire, afin de
trouver les valeurs appropriées aux parametres ci-dessus.

4.7.3  Retard du départ pour les décodeurs sonores

Lors de l'utilisation d'un décodeur sonore dans une locomotive, il peut arriver que la
locomotive ne démarre qu'aprés un retard, car un bruit doit d'abord étre joué
(relachement des freins, etc.). Ce retard dépend du modele de son du décodeur et peut
durer plusieurs secondes.

Afin de garder synchrone lindication de
vitesse dans WDP et la vitesse réelle de la PR St B

|000m0tlve, VOus deveZ SalS'r |C| |e tempS, Quand |Off ~ | actif, départ & } sec.msec retardé
en sec-msec, qui s'écoule entre la
commande de départ et le départ réel de la Fig. 4.27  Retard de départ pour la fonction sonore

locomotive. Ce temps doit étre déterminé

manuellement. Activer le bruit de conduite

de la locomotive, puis démarrer la locomotive avec le régulateur de vitesse. Maintenant,
mesurez le temps qui s'écoule jusqu'a ce que la locomotive se mette en mouvement.

Par ailleurs, la fonction pour générer le bruit de conduite doit étre saisie.

Ce temps de retard avant le démarrage réel de la locomotive sera ensuite toujours
respecté par le programme, lorsque la fonction sonore définie ici sera activée.

8 CV = Configuration Variable
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4.7.4 Sens de marche

Le champ ,Sens de marche® ne s'affiche que lorsque vous avez sélectionné la centrale
Marklin 6050/6051 comme systeme digital. Ce champ vous permet de spécifier la
direction actuelle, en avant ou en arriére du véhicule moteur. Ceci ne doit étre spécifié
gu'une seule fois, apres avoir fait un essai pour connaitre la direction actuelle de la
locomotive. Par la suite, le programme ,se souvient de la direction du déplacement, il
indique les changements de direction et enregistre le sens de marche en cours lors de
I'arrét du réseau.

Dans l'afficheur supérieur du contréle-loco (,Maxi“ ou ,Mini“), le sens de marche de la
locomotive est affiché a c6té de I'adresse digitale.

Le sens est représenté par une fleche noire ou rouge: vers le haut = en avant, vers le
bas = en arriére.

Si cet affichage est incorrect, retirer de la voie la locomotive avec le décodeur Marklin
6080, inverser le sens de marche avec la commande du Contréle-loco, puis replacer la
locomotive sur la voie sans la tourner. Avec les autres décodeurs de locomotive, cela ne
fonctionnera pas, car ces décodeurs recoivent et utilisent l'information du sens de
marche absolue.
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4.8 Piloter avec des vitesses en km/h

Pour piloter vos locomotives avec des vitesses exprimées en km/h, celles-ci doivent étre
préalablement étalonnées. La conduite en kilometres par heure, qui correspond a une
évolution de Win-Digipet depuis la version 2012, est une étape majeure. Non seulement
les différentes locomotives ayant la méme consigne de vitesse se déplacent
effectivement a la méme vitesse, mais aussi la conduite en kilométres par heure est
impérative pour réaliser un arrét tres précis. Ici, Win-Digipet effectue un calcul
parcours/heure afin d'arréter un véhicule a un point d'arrét bien défini.

La mesure de la vitesse des locomotives peut étre effectuée avec Win-Digipet de fagon
aisée...

- sur un banc de mesure a rouleaux ° avec détection optique,

- par une détection de passage optique'®,

- sur une section de voie de mesure composée de longueur entre contacts
bien définie,

... la calibration étant presque totalement automatique.

Pour les deux premieres options, du matériel supplémentaire est nécessaire, pour cela,
veuillez vous informer sur les sites Web des fabricants respectifs. Vous trouverez les
informations pour l'intégration dans Win-Digipet de ces systemes supplémentaires, dans
cette documentation, mais aussi sur Internet a I'adresse www.windigipet.de.

Pour chaque locomotive, vous devez ajuster la vitesse maximale selon la puissance du
modéle et le contrdle de charge sur le décodeur de la locomotive. Cela se fait, pour les
anciennes locomotives Marklin, avec les petits potentiometres sur les décodeurs de
locomotive ou pour les autres locomotives plus récentes par programmation des CVs.
Pour effectuer le réglage des décodeurs, Win-Digipet vous propose comme outils de
programmation, le WDP Lok-Programmer. Cet outil sera présenté plus en détail dans la
suite de ce manuel. Bien sdr, vous devez aussi consulter les modes d'emploi des
fabricants respectifs afin d'appréhender les multiples possibilités de programmation des
décodeurs.

Ce réglage de vitesse maximale est trés important, car il définit la plage des crans de
vitesse qui est finalement disponible pour la conduite par Win-Digipet (voir le chapitre
4.7.1).

Dans le décodeur, la vitesse maximale est réglée pour correspondre au cran de vitesse
maximum (par ex. 28). Notre exemple de locomotive (01 0525-4) doit dans ce chapitre

® Les bancs a rouleaux des fabricants: digital-bahn (CAN (USB) Tachomesser), KPF Zeller (SpeedCat /
SpeedCat Préazision), Marion Zeller (MAX) sont pris en charge.

"% railSpeed du fabricant Is-digital
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rouler au maximum a 120 km/h, par conséquent vous réglez le CV de la vitesse
maximale a une valeur correspondant a cette vitesse. Ainsi Win-Digipet dispose alors de
(presque) toute la plage des crans de vitesse du décodeur de la locomotive.

La valeur pour la vitesse de démarrage (cran de vitesse lente) est ajustée de la méme
fagon en programmant une valeur pour laquelle la locomotive, sur le cran de vitesse 1,
se déplace sur la voie a vitesse minimale sans a-coups.

Dans les chapitres suivants, vous apprendrez comment la mesure de la vitesse peut étre
effectuée.
4.8.1 Mesure de vitesse avec le banc a rouleaux

La mesure de vitesse sur un banc a rouleaux couplé a un dispositif de mesure est tres
rapide et pratique.

Vous devriez toujours commencer par la détermination et le réglage de la vitesse
maximale de la locomotive.

Il suffit de connecter le banc a rouleaux a l'alimentation digitale de votre réseau, afin que
la locomotive puisse étre pilotée. Puis de raccorder le dispositif de mesure selon le type,
au port USB de votre ordinateur ou au bus CAN de votre Central Station 2.

Veuillez noter que la connexion USB entre le PC et le dispositif de mesure
e doit étre établie avant le démarrage de Win-Digipet.

Egalement, I'outil fourni par le fabricant du banc ne doit pas étre ouvert en
parallele avec Win-Digipet.

La vitesse maximale de la locomotive peut étre calculée trés rapidement en cliquant sur
l'icbne ¥ dans la barre d'outils ,Extras“ de Win-Digipet.

(7 e ) Dans _Ia, fe\netre qui apparalt_, seleciuonnez systeme
souhaité a partir de la liste déroulante ,Type
Eohels |EchiHOrTEN Ed mesure“. Veuillez noter que certains systemes (par

ex. railSpeed) ne sont affichés qu'apres avoir
configuré le systeme digital correspondant dans la
configuration du systéme de Win-Digipet. Dans
notre exemple, nous avons sélectionné le systeme
L ) MAXdu fabricant M. Zeller.

Fig.4.28  La fenétre de mesure de la vitesse Maintenant, placez la locomotive sur le banc a
rouleaux et réglez le bouton de régulation de vitesse
de la centrale digitale sur la position maximale, afin

de déterminer la vitesse maximale de la locomotive.

Type mesure:

Mesures

En régle générale, la locomotive roule ,plus rapidement que souhaité“. Avec les
potentiomeétres de la locomotive ou par la programmation des CVs du décodeur de la
locomotive, réglez la vitesse maximale a une valeur réaliste selon la puissance du
modele.
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Les vitesses réelles de plusieurs locomotives allemandes peuvent étre obtenues par
ex. sur le site Web www.loks.jimdo.com. Une valeur réaliste de vitesse maximale sur
un réseau de modeéles réduits est la valeur de la locomotive réelle, plus 0 a 10%. En
utilisant cette méthode, vous devez donc, dans un premier temps, déterminer et régler
la vitesse maximale pour toutes les locomotives présentes sur votre réseau et en
vitrine.

L'exemple de |a F|g 430 montre Profils de vitesse avant / arriére
le profii de vitesse d'une
locomotive déja mesurée. 120

160029 (1160) |9 | x|

alu,
i

Une locomotive qui n'a pas 80

encore été étalonnée contient a i o
cet emplacement un message ot

' . . 0 booo®
d'avertissement explicite. TR

Fig. 4.30 Le profil de vitesse Une locomotive non étalonnée

n'a pas encore été z . .
osé pour cote €St €galement signalée dans les

120

locomotive. gros et petit contréles-loco par la a0 A
présence d'une croix rouge dans Jf
la barre d'état (voir la Fig. 4.29). W &
Aprés avoir réglé les valeurs pour le comportement ’ %T,mamm T
dynamique de la locomotive, les autres valeurs peuvent Edier & Etalonner |
rester inchangées pour la conduite en km/h. Cliquez dans
l'onglet ,Réglages de fonctionnement® sur le bouton Fig.4.29  Profils de vitesse dune

locomotive

‘Editer & Etalonner. Une nouvelle fenétre ,Mesure du
profil de vitesse” apparait.

“ Dispositif de mesure

Par défaut, Win-Digipet affiche dans I'onglet les paramétres nécessaires pour procéder
a la mesure parcours/temps sur une section de voies prédéfinie. Dans ce chapitre, nous
voulons étalonner la locomotive avec un dispositif de mesure MAX. Nous sélectionnons
celui-ci a partir de la liste déroulante.

Veuillez noter que certains éléments (par ex. railSpeed) ne sont affichés qu'aprés avoir
configuré le systeme digital correspondant dans la configuration du systéme de Win-
Digipet.

Quelques informations sont également affichées, celles-ci sont adaptées en fonction du
dispositif de mesure qui a été sélectionné. Veuillez suivre ces indications afin d'obtenir le
meilleur résultat possible lors de I'étalonnage de la locomotive.

" Aucune garantie ne peut étre donné sur I'existance pérenne d’'une adresse Web.
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geg Mesure du profil de vitesse R |
Systéme de mesure
1. La loco est placée sur le banc & rouleaus.
2. Soignez la position de la loco sur le banc & rouleaus,
S W @ le mieux étant que le rouleau de mesure soit placé sous une
X roue avec bandage.
Marion Zeller MAX lJ 3. Assurez vous que la locomotive ne fasse pas la navette sur le
banc & rouleaux.
4 Modifier VMax avec le bouton gauche de la souris sur la ligne
rouge horizontale.
Locomative
AT = | ..
It eatl|
Mesure en avant Mesure en ariére
120 120
3
g {
80 - a0
/‘d /'Gﬁ
40 < 40 o
o P
P o=
Forme courbe mesure -~ Plage de mesure 0 " — 0 " —
]15 points _v_J lComplet :J S = — =
- : A : A
Pause demi-tour Point mesure 14 - ’; Point mesure 14 - E
nu SEC. ]10 secondes mesure _v_l
Mesures Réglage des freins
DBmarter | S | Rejeter | Avant chaque mesure la loco doit &tre réglé sur MaX :: L] : : : : : : : : : : :
18
Enregistrer profil
de vitesse
Fermer
\ |
Fig. 4.31  La fenétre ,Mesure du profil de vitesse" réglée pour un syteme de mesure MAX
e Locomotive

Dans le cadre locomotive de la fenétre, a gauche de l'image de la locomotive, vous
pouvez voir un régulateur de vitesse avec lequel vous pouvez contréler la locomotive. A
l'aide de ce régulateur de vitesse, vous avez une alternative a la méthode, décrite
précédemment, pour déterminer la vitesse maximale. La valeur de la vitesse
actuellement définie est affichée dans le cadre Mesures de cette fenétre.

-~ Forme courbe mesure

Dans le cadre pour la forme de la courbe de mesure, vous pouvez choisir entre une
courbe de mesure a 3 points ou a 15 points. 3 ou 15 crans de vitesse sont alors
sélectionnés a partir du nombre total de crans de vitesse possibles (en fonction du
décodeur), puis les vitesses sont mesurées et définies pour ces crans de vitesse. Les
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valeurs pour les crans de vitesse positionnés entre les points de mesure sont
déterminées par interpolation mathématique.

Pour le réglage par défaut a 3 points, les mesures sont effectuées pour le...

- point de mesure 0 au premier cran de réglage de vitesse,
- point de mesure 1 a la moitié du nombre de crans de vitesse et
~ point de mesure 2 au cran de vitesse le plus élevée.

La variante de mesure a 15 points permet certainement d'obtenir un calibrage plus
précis, mais n'est pas absolument nécessaire. Dans le cas ou vous auriez programme
votre décodeur avec une courbe de vitesse linéaire, les valeurs calculées
mathématiquement seront quasiment identiques aux valeurs réelles.

Il en va autrement dans le cas d'une courbe de vitesse exponentielle, pour ce type de
courbe, les valeurs calculées mathématiquement peuvent s'écarter plus ou moins
sensiblement des valeurs de vitesse réelles. Dans ce cas, vous
devriez privilégier la mesure a 15 points.

Plage de mesure

]F’oints individuels LJ
“ Plage de mesure o ZJ
v F’Ut D 77777777777 -
Dans le champ a liste déroulante ,Plage de mesure” vous pouvez M
choisir entre une mesure compléte de tous les points (3 ou 15) ou Ponts - [A
une mesure d'une sélection de points individuels. Pour une Fio 432 Choix dos oot
mesure d'une sélection de points individuels, vous pouvez 8L omese

sélectionner dans une liste un point individuel, mais aussi
plusieurs autres points. Cette liste de sélection est affichée aprés
avoir choisi l'option ,Points individuels*.

by

La mesure de points individuels vient a l'esprit, lorsque vous voyez des points
»=aberrants“ dans la courbe de mesure et que vous voulez remesurer ces points. De plus,
vous gagnez du temps, puisque ce n'est pas une mesure compléte qui doit étre re-
effectuée.

En modifiant la forme de courbe, vous devrez aussi réajuster les données
pour la nouvelle plage de mesure. Si vous effectuez un changement d'une
mesure a 15 points en une mesure a 3 points, vous obtiendrez alors un

message d'avertissement sur la menace de perte de données.

Dans ce cadre, vous pouvez en plus définir le temps de mesure des points individuels
avec une valeur comprise entre 5 secondes et 120 secondes. La valeur par défaut est
réglée a 10 secondes.

= Mesure en avant/en arriére

Les deux champs de mesure en avant et en arriere représentent sous forme graphique
les valeurs de vitesse mesurées pour chacun de ces sens de marche. La représentation
graphique doit ressembler sensiblement a la courbe de vitesse définie dans le décodeur.
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Dans l'image (figure 4.33), vous pouvez observer la sélection du 2e point de mesure.
L'indice des points de mesure commence avec la valeur 0, il s'agit ici du deuxiéme point
(indice 1) sur 15 points de mesure. Dans I'exemple, une valeur de 3 km/h en marche
avant et en marche arriere a été mesurée pour ce point.

Dans les deux petites fenétres s'affiche la vitesse mesurée correspondant au point
sélectionné. Cette valeur peut étre modifiée, soit en utilisant les fleches vers le haut et
vers le bas, soit directement dans le graphique en déplagant le point de mesure avec la
souris. Etant donné que cela modifie significativement le comportement de la locomotive,
vous devriez éviter dans la mesure du

pOSSible d'en faire usage. Mesure en avant Mesure en arrigre
Cet exemple peut encore une fois mettre en L o
évidence l'avantage d'une courbe a 15 5 /
points de mesure par rapport a une courbe a 80 = &0 7
3 points. Imaginez que vous définissiez une . el b P
courbe a 3 points avec une ligne droite call oo

A i 0 1]
tracée entre les points de mesure 1 et 8, T T

ainsi qu'entre les points 8 et 15. Vous

pouvez vous rendre compte que les valeurs fovkneie | -@ el -@
mesurées reéelles sont placées sous ces

Iignes droites fictives. Cela Signifie que la Fig. 4.33  Un profil de vitesse avec une courbe non linéraire
locomotive roule en réalité plus lentement

que l'estimation attendue. Ultérieurement,

cette différence se fera désagréablement sentir, dans les fonctions supérieures de Win-
Digipet, pour l'arrét a un point précis, car aucun résultat correct ne pourra étre obtenu
avec de mauvais parametres d'étalonnage.

Une ligne rouge, ici a 120 km/h, représente la vitesse maximale (Vmax) autorisée pour ce
véhicule. Vous pouvez faire glisser la ligne du bord haut vers le bas en cliquant sur cette
ligne avec le bouton gauche de la souris. Bien sdr, les valeurs peuvent étre différentes
pour la marche avant et la marche arriére.

Dans I'exemple, la valeur mesurée comme Vmax se trouve Iégérement en dessous de la
vitesse maximum autorisée. Cela signifie que pour contrdler cette locomotive vous
disposez de la totalité de la zone de réglage (tous les crans de vitesse).

Dans I'hypothése ou vous limiteriez le Vmax pour la marche arriere a 60 km/h a I'aide de
la ligne rouge, alors tous les crans de vitesse situés au dessus de la ligne rouge, ici un
bon tiers des points, ne seraient pas disponibles pour le contréle de la locomotive.

Avec un clic droit de la souris dans le graphique, vous pouvez enregistrer celui-ci dans
un fichier image au format PNG'2 ou dans un fichier texte au format CSV'2.

'2 PNG - Portable Network Graphics

'3 CSV - Comma Separated Values
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=3 Mesure

Pour démarrer la mesure des vitesses, cliquez sur le bouton ,Démarrer. La locomotive
accélere alors jusqu'au cran de vitesse correspondant au premier point de mesure a
régler.

Avec les boutons ,Annuler’ et ,Rejeter’, vous pouvez interrompre un étalonnage en
cours ou rejeter les valeurs d'un étalonnage et recommencer.

Mesures

Démaiter | l Rejeter | Avant chaque mesure la loco doit &tre réglé sur MAX

Fig. 4.34  La valeur mesurée est présentée ici au cours d’une mesure

A chaque fois qu'un point est mesuré, la valeur du temps écoulé et de la vitesse sont
affichées dans les champs dédiés. Tous les événements survenant au cours des
mesures s'affichent a la seconde prés dans la petite fenétre journal. Vous pouvez ainsi
les consulter a nouveau a l'aide de la barre de défilement a droite.

Dans I'exemple du dispositif de mesure décrit ici, la locomotive effectue d'abord tous les
points de mesure (sélectionnés) en marche avant. Et ce n'est qu'aprés, que la locomotive
change de sens de marche et que la méme série de mesures est effectuée, mais en
marche arriere.

Ceci se passe difféeremment pour les mesures effectuées sur une section de voies de
mesure ou par détection de passage optique. Dans ces cas, il y a inversion du sens de
marche apres chaque passage sur la zone de mesure et ainsi sont calculées en
alternance les valeurs pour la marche avant et la marche arriere.

&~ Correction de freinage

La correction de freinage sert a compenser un déséquilibre entre les réglages du
programme et le comportement physique d'une locomotive, ainsi que le retard causé par
le décodeur et/ou la masse physique de la locomotive.

Cependant, en premier lieu on devrait essayer de supprimer le probléme a la source.
Pour cela, le retard au freinage, programmé dans les décodeurs, pourrait par exemple
étre désactivé ou réduit au minimum.

Les retards mécaniques dont la cause peut étre par exemple un volant d'inertie ne
peuvent pas bien sOr étre modifiés. Sur ce point, c'est la correction de freinage qui
intervient, celle-ci rend la ,rampe de freinage® plus raide, lorsque I'on augmente la valeur
de correction. La juste valeur se trouve, comme d'habitude, par tatonnements successifs.
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La correction de freinage doit étre employée uniquement aprés un
A réglage correct du décodeur et apres I'étalonnage de la locomotive!

Aprés avoir terminé avec succeés le processus de mesure, vous pouvez enregistrer les
données dans la base de données des véhicules en cliquant sur le bouton ‘Enregistrer
le profil de vitesse’.

4.8.2 Mesure de vitesse sur une section de voies de mesure

Comme alternative aux mesures de vitesse avec le banc a rouleaux, vous pouvez aussi
effectuer les mesures sur une section de voies définies de votre réseau ferroviaire.

Cette section de voies doit étre, dans le cas d'échelle HO, d'une longueur d'environ 150
cm et dans la mesure du possible rectiligne. Pour une autre échelle de voie, choisissez la
longueur appropriée pour la section de voies de mesure, afin d'obtenir de bons résultats.

La vitesse maximale de la locomotive peut étre établie comme indiqué dans le chapitre
précédent, par un clic sur l'icone ¥ dans la barre d'outils "Extras“ de Win-Digipet.
Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionnez I'option

.oection de voies/Temps” et saisissez les contacts de | g Mesure de vitesse 1)

rétrosignalisation de départ et d'arrivée, ainsi que la Echele:  [Ech HO(1:87) ~
longueur mesurée de la section de voies de mesure.

Type mesure: [Section de voies/Temps Lj

Maintenant, placez la locomotive sur la voie. Pour

Configuration

dete’rmlner la vitesse maximale de la Iocom_ofuve, placez e m@
le régulateur de vitesse de la centrale digitale sur la

position maximale. Contact darivée 512
En régle générale, la locomotive roule ,plus rapidement Longueur de sectionfem}:  [150

que souhaité®. Avec les potentiometres de la locomotive -

ou par la programmation des CVs du décodeur de la Dévat @ Arvecll -
locomotive, réglez la vitesse maximale a une valeur 00

réaliste selon la puissance du modéle. Démarer | | [

Arrivée

Comme alternative pour déterminer la vitesse maximum,
vous pouvez également utiliser le régulateur de vitesse Fig. 4.35 %‘j:gﬁ;fpg’"essepafse“"‘)” de
dans l'onglet de Mesure du profil de vitesse. La

procédure est identique a celle décrite dans le chapitre

4.8.1.

Comme cela a été déja décrit dans le chapitre 4.8.1, cliquez dans I'onglet ,Réglages de
fonctionnement” sur le bouton ‘Editer & Etalonner. Une nouvelle fenétre ,Mesure du
profil de vitesse” apparait.
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g Mesure du profil de vitesse x|

Systéme de mesure

1. La loco fait la navette entre & et E [4 et E n'ont pas besoin de rétrosignal)
|+-Ar|ebo|e—C—u|aDs|Es| 2. B et D doivent étre assez long pour que vitesse de la loco puisse
atteindre la vitesse max avant le début la section C
3. C doit étre le plus long possible pour un bon résultat (HO ex.150cm)
ISection de voies/Temps :_J 4. Les locos avec des bandes de caoutchouc sur les roues devrait avoir
un wagon en plus pour améliorer la détection de contact

_,_I Lj 5. Les sections peuvent contenir plusieurs contacts [ex. '155;156")

6. Modifier VMax avec bouton gauche de la souris sur ligne rouge horizontal

| Messstrecke 1

Configuration Locomotive

Section & Contact(s): 81 . l 05854 | l “—
Section B Contact(s): lm .IM . :::.::.:.:.:.:.:::.::.:.:.:|:|:|:|:- = e

Section C Contact(s): W.'T. ﬂ””””““”””

Section D Contact(s): | 58:89 . 86 . Mesure en avant Mesure en arriére -

Section E Contact(s}: 30 . 87 .

Longueur section C [cm]:! 150 50 120 / 120 ]

d
Section courte pour des vitesses faibles: v 80 o/ i f
.4 A
Accélerer la mesure 4 faible cran de vitesse: v 40 {e'ﬂ 40 y,e»’
6" A
A e_B’e
Forme courbe mesure -~ Plage de mesure 0 " S — o " T —
]15 points Lj IComplet LI nox= 2 =t =

Pause demi-tour Point mesure 14 - g Point mesure 14 - ’§
|1 [4¥fsec | | [1Passages =

Mesures Réglage des freins
| Avant chaque mesure la loco doit &tre placée sur & “Ll LELRLLY LT

" [AENNRNNNAN]

18

Enregistrer profil
de vitesse
Fermer

Démarrer | | Rejeter

Fig. 4.36 La fenétre ,Mesure du profil de vitesse"” réglée pour le calcul Section de voies/Temps

- Dispositif de mesure

Par défaut, Win-Digipet affiche dans I'onglet les paramétres nécessaires pour procéder
a la mesure de section de voies/temps sur une section de voies prédéfinie.

Dans cette fenétre, vous pouvez observer en
il o] s Sl il i O haut a gauche un graphique de la section de
voies de mesure, composée de 5 sections. A
Fig.4.37  La représentation stylisée dune section de .COte a d_rOIte’ se trouvent quelques
mesure informations importantes correspondantes.

Par principe, ces sections de voies doivent étre
équipées de contacts de rétrosignalisation. C'est seulement ainsi qu'un calcul de vitesse
selon la distance et le temps peut étre effectué. Une seule exception cependant, pour la
section A (point de départ) et la section E (point d'arrivée) ou une rétrosignalisation n'est
pas absolument nécessaire.
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La locomotive roule sur cette section de voie de mesure a sa vitesse maximale en
marche avant et marche arriére, vous devez en tenir compte lorsque vous faites le choix
de ce parcours.

Les sections B et D sont utilisés pour I'accélération et le freinage de la locomotive et
donc ils doivent étre prévus suffisamment longs pour que la locomotive soit a sa vitesse
maximale avant d'atteindre la section de mesure C.

La section de mesure C doit étre dans la mesure du possible rectiligne et ne pas
comporter de pente (montagne russe) pour qu'il n'y ait aucune variation d'effort
demandée a la locomotive.

En régle générale dans le cadre Configuration, chacune des sections individuelles peut
étre composée non seulement d'un contact unique de rétrosignalisation, mais aussi de
plusieurs numéros de contact séparés par un point-virgule.

Dans I'exemple (voir la Fig. 4.38) I'ensemble des sections compose...

- de point de départ A avec le contact de Configuration
rétrosignalisation 81 (pas obligatoire), Section & Contact(s): 81 @
. ' 71z . Section B Contacts): 82:83:84
- de la section d'accélération B avec les Se°:°"m°"la°tlsl ETH :
e . . . eclion ontacis) . .
contacts de rétrosignalisation 82, 83 et ,
84 Section D Contact{s): 88.89 .
’ Section E Contact{s): 90 .
- de la section de mesure effective C
, . . . Li tion C [cm]): 150
avec les contacts de rétrosignalisation et
85, 86 et 87, Section courte pour des vitesses faibles: 1
= de la section de freinage D avec les Accélerer la mesure 3 faible cran de vitesse: I
contacts de rétrosignalisation 88 et 89 et
- du point d'arrivée E avec le contact de Fig.4.38  Repartiion  des contacts de
rétosignalisation sur une section de

rétrosignalisation 90 (pas obligatoire) mesure

... avec une longueur de la section de mesure C de 150 cm.

Maintenant, placez la locomotive sur la voie du point de départ A, de sorte que lorsque la
centrale commande une marche avant, la locomotive roule en marche avant sur la
section de mesure. Le sens de marche qui est réglé sur la centrale a ce moment n'a
aucun effet, car Win-Digipet le gére pour vous de fagcon indépendante.

Sélectionnez la courbe de mesure a 3 points avec un seul point de mesure pour le point
2, point correspondant au cran de vitesse le plus élevé pour la locomotive, puis cliquez
sur ‘Starf. Au cas ou le sens de marche de la locomotive devrait maintenant étre
inversé, alors le programme effectue l'inversion, puis il accélere la locomotive a sa
vitesse maximale.

Les mesures s'effectuent de la maniére suivante:

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 4 - BASE DE DONNEES VEHICULES Page 217



’1--‘ C L 1Y

WDFP
wes

La locomotive accélére jusqu'au cran de vitesse maximale. En arrivant au canton B la
mesure sera initialisée. Quand la locomotive atteint le canton C la mesure commence,
pour s'arréter lorsque la locomotive a atteint le canton de freinage D. Quand elle atteint le
canton de freinage D, la locomotive ralentit & la moitié de ses crans de vitesse et puis
s'arréte sur le canton d'arrét E lorsque le canton de freinage D est complétement libéré.
Puis le sens de marche est inversé pour la conduite en marche arriére. Ensuite, la
locomotive accélére de nouveau jusqu'a son cran de vitesse maximale et I'enchainement
d'écrits précédemment recommence pour la mesure en marche arriere jusqu'au point de
départ de la section de mesure.

En atteignant le canton D, la mesure est initialisée, la mesure commence lorsque le
canton C est atteint et elle s'arréte lorsque la locomotive atteint le canton de freinage B.
La locomotive ralentit a la moitié de ses crans de vitesse et puis s'arréte sur le canton
d'arrét A lorsque le canton de freinage B est complétement libéré. Le sens de marche de
la locomotive est inversé et le calcul pour la courbe a 3 points est effectué et affiché.

Tous les autres réglages correspondent a la marche a suivre décrite dans le chapitre
4.8.1 et donc ils n'ont pas besoin d'étre décrits a nouveau ici.

Une mesure a 15 points sur la voie de mesure prendra un certain temps, car pour
I'étalonnage de vitesse des nombreux crans de vitesse faible, la locomotive roule au pas,
elle ,se traine“.

Dans le cas ou vous possederiez beaucoup de locomotives, vous devriez réfléchir a
['utilisation de méthode alternative, comme un banc a rouleaux précédemment décrit, qui
peut vous servir également a I'entretien de vos véhicules, ou bien a un systeme de
détection de passage optique.

Si vous avez un systeme de surveillance des voies qui n'est pas
compléetement équipé en contacts de rétrosignalisation, vous devez
A choisir une section de mesure dont les sections rétrosignalés B et C, mais
aussi C et D soient contigus, et que la section de mesure pour la marche
avant et arriere soit d'une longueur identique.

A des de clarification, le schéma suivant représente ce qu'il est attendu pour la distance
totale du parcours de mesure. Important, les délimitations de la section de mesure C,
sont indiquées ici avec les fleches bleues, et elles doivent aussi correspondre
directement aux cantons B et D respectifs.

S 81 81 81 82 62 82 82 80 83 83 83 84 84 84 &4 85 05 85 85 8 05 06 06 81 81 87 67 &5 85 08 85 83 8) 83 8 0 30 0 3

A 1 Section de mesure C T E

Fig. 4.39  Représentation graphique d’ne section de voies de mesure avec le partitionnement des sections de A a E

Pour obtenir des résultats de mesure correcte, il faut nettoyer les rails et les roues des
locomotives avant les mesures. Un contact fiable de la locomotive sur la voie est
essentiel, surtout pour les points de mesure a vitesse faible. Pour les locomotives avec
des bandages d'adhérence sur les roues avant (dans les deux sens de marche), vous
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devriez toujours atteler un wagon. Les utilisateurs du systeme a 2 rails doivent
considérer qu'ici, c'est le wagon qui doit générer la rétrosignalisation (par consommation
de courant).

4.8.3 Mesure de vitesse sur une section de voies de mesure mixte

La mesure de vitesse, sur la section de voies de mesure, est plutét longue pour le cran
de vitesse 1.

Pour diminuer ce temps et si l'installation de votre réseau ferroviaire le permet, vous avez
la possibilité de saisir, dans la fenétre de mesure, une section de mesure raccourcie pour
les faibles crans de vitesse (jusqu'a 20 km/h).

Pour cela, cochez I'option apres le texte "Section courte pour des vitesses faibles”, une
deuxiéme colonne apparait immédiatement pour la saisie des contacts de la section de
voies de mesure ,raccourcie”.

Comme dans la colonne de gauche, saisissez maintenant dans la colonne de droite les
contacts appropriés.

Dans I'exemple (voir la Fig. 4.40) la section raccourcie est composée...

Configuration
- du point de départ A avec le contact de SectonACortactst | 81 (@
rétrosignalisation 81 (pas obligatoire), Section B Cortactis) [82538¢ @[628384 @)
T de la section d'accélération B avec les Section C Conscls [BS5657 @[ 85 g
contacts de rétrosignalisation 82, 83 et Section D Contact(s) | B389 @] %5 @@
84 Section E Contact(s): 30 . 87 .
- de la section de mesure effective C Lepguedt sactent: (cmk| 150 50
avec Ie COntaCt de rétrOS|gnal|Sat|On 85, Section courte pour des vitesses faibles: v
ﬁ de |a Sect|0n de freinage D avec |e Accélerer la mesure 3 faible cran de vitesse: v
contact de rétrosignalisation 86,
- du point d'arrivée E avec le contact de Fig. 440 Répartion ~ des contacts ~de

rétrosignalisation sur une section de mesure
raccourcie

rétrosignalisation 87 (pas obligatoire)

... avec une longueur de la section de mesure C de 50 cm.

La section de mesure raccourcie est donc un sous-ensemble de la section de mesure
totale. La saisie des sections B, C et D a été réduite chacune a la saisie d'un seul contact
de rétrosignalisation.

Sur le principe, la mesure est identique a celle sur une section de mesure compléte.
Dans l'exemple, la locomotive démarre sur la section A (CRS 81) avec le cran de vitesse
1. Elle traverse la section B (CRS 82, 83, 84) et la mesure débute lorsque la section C
(CRS 85) est atteinte. Si la locomotive, lorsqu'elle atteint la transition de C a D (CRS 86),
roule a une vitesse inférieure a 20 km/h, alors elle traverse la section D et change de
sens de marche en atteignant la section E (CRS 87), pour commencer la mesure en
marche arriére.
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Si le programme établit, lorsque le CRS 86 est atteint, que la section de mesure C a été
traversée avec une vitesse supérieure a 20 km/h, alors ce seront les valeurs de la
section de mesure longue qui seront ensuite utilisées.

La section B du parcours raccourcie doit toujours étre suffisamment
longue pour que la locomotive puisse accélérer de l'arrét a la moitié des
crans de vitesse, avant d'atteindre le canton de mesure C de la section
raccourci.

Le canton D de la section raccourcie peut par contre étre trés court, car la
locomotive doit accélérer a un maximum de seulement 20 km/h.

4.8.4 Accélérer Ia mesure a faible cran de vitesse

Eventuellement, en cochant cette option il est possible de modifier le comportement de la
locomotive pendant la mesure sur la section de mesure (voir la Fig. 4.40).

En particulier pour les faibles crans de vitesse, la procédure de mesure prend un certain
temps. Avec cette option, le comportement de la locomotive est adapte, de telle sorte
que la locomotive, en quittant la zone de mesure définie en C et en pénétrant la zone de
la section D (en marche avant) ou B (en marche arriére), accélére a 50% et ainsi atteigne
le point pour faire son demi-tour sur la section A ou E plus rapidement. La sélection
judicieuse de l'option ,Accélérer la mesure a faible cran de vitesse’, permet d'appliquer ce
comportement a tous les points de mesure qui sont inférieurs a 50% des crans de
vitesse.

4.8.5 Plusieurs sections de voies de mesure

Vous pouvez créer jusqu'a 5 sections de voies de mesure différentes sur votre réseau
ferroviaire. Apres avoir sélectionné une entrée de la liste (Section mesure x), vous

pouvez attribuer un nom significatif a votre section de mesure en cliquant sur l'icéne =),

A ce moment, vous pouvez saisir les parameétres correspondants de la section de
mesure longue et courte, ensuite vous pouvez également étalonner les locomotives.

Aprés avoir terminé avec succes le processus de mesure, vous pouvez enregistrer les
données dans la base de données des véhicules en cliquant sur le bouton ‘Enregistrer
le profil de vitesse’.

Si vous avez étalonné vos locomotives avec la version 2009 de Win-
Digipet, alors vous devriez |'effectuer de nouveau I'étalonnage.

A Pour une conduite précise ultérieure, le cran de vitesse 1 doit étre mesuré
et c'est seulement apres que Win-Digipet peut calculer et attribuer les

vitesses avec précision.

Aprés avoir terminé avec succes le processus de mesure, vous pouvez enregistrer les
données dans la base de données des véhicules en cliquant sur le bouton ‘Enregistrer
le profil de vitesse’.
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4.9 Onglet, Base de données véhicules — Décodeur de fonctions*

010525-4 g Base données véhicules 24
-~
: Fichier Affichage Options Aide
MPESR | snuD X8E Bew S 93
Recherche: Description >  contient - 33 | Trie par: Série ~ Filtre: Complet ~ 3 80
e
Véhicule 1: 01 0525-4 (ad; 0001, 1D: 236) >> 1. ESU ECoS 2 |
A"éll e |o°ol| | ":‘l |Hm I4 4 Veéhicule (adresse )>> o > bl | by
FEEERER -
ﬂ 2 [ P Données de base “m Décodeur véhicule I: Rédglages de fonctionnement fx‘lm Décodeur fonction p Entretien/Détecti
- Décodeur de fonction: Fonctions du décodeur de fonction
v Lier Description | ## | Mode com... | Fichier son | Mas... I Def-Pf |
- [— = Al Telex hinten f01  Bouton pou...
Aesredonde 101 ﬂ ﬁMaschinenraum Bel. f02  Commutateur
.
d Beleucht. f03  Commutateur
Type décodeDCC (28) ~
Texte décody

[ Véhicule avec décodeur T4T

Sens de marche, si disponible

En avant >

Synchroniser changement de
direction avec décodeur loco

Liaison base de données - centrale Fonction f01

Lien décodeu fonct. 3¢ Lier | || | [ron ;H | Telex anire L"Bouton pouss v| [~ Masquée [~ Profil Standard

9] [Fonction décoder | Transtérer

Choix des images

BILDO2,
4 Images Win-Digipet

COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.41  L'onglet décodeur de fonctions

Dans cet onglet, vous pouvez saisir les parametres pour un décodeur de fonction intégré
dans la locomotive.

Les parameétres sont en majorité ceux déja vus précédemment dans l'onglet ,Décodeur
de véhicule® (voir le chapitre 4.5), donc il n'est pas besoin de les réexpliquer ici.

En haut a gauche dans le champ ,Adresse digitale” saisissez I'adresse du décodeur de
fonctions intégré dans le véhicule et cochez la case ,Lier".

Dans le champ , Type décodeur sélectionnez le type de décodeur utilisé. Les fonctions
ajoutées dans le décodeur de fonctions s'affichent dans le Contréle-loco en plus des
fonctions du décodeur de locomotive (voir la Fig. 4.41). Toutes les fonctions peuvent étre
immédiatement testées en cliquant sur l'icbne correspondant.

Dans le champ ,Sens de marche” indiquez si par exemple le 2e véhicule moteur du train
de secours en tunnel est défini a cet instant en marche avant ou en marche arriére. Vous
pouvez faire ce choix a chaque fois que la locomotive est posée pour la 1re ou la nieme
fois sur le réseau et apres avoir effectué un test du sens de marche avec la locomotive.
Le programme ,se souvient" en permanence du sens de marche, il indique les
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changements de direction et il enregistre le sens de marche actuel lors de l'arrét de votre
réseau ferroviaire.

Si l'affichage est erroné, pour une locomotive équipée d'un décodeur Marklin 6080,
enlevez-la de la voie, effectuez une inversion du sens de marche avec la commande et
remettez la locomotive sur la voie. Cependant, avec d'autres décodeurs de locomotive,
ceci ne fonctionne plus.

Cochez l'option ,Synchroniser changement de direction avec décodeur loco“ quand la
commande de changement de direction doit étre aussi envoyée au décodeur de fonction
implanté et lié a la locomotive. Cette option sera toujours avantageuse si par exemple,
comme pour le train de secours en tunnel, le train a une locomotive a l'avant et une autre
a l'arriere et qu'elles possédent des adresses de décodeur différentes.

4.9.1 Détection décodeur T4T

Le décodeur du fabricant Tec4Trains vous offre la possibilité de modifier la composition
d'un train en attelant ou dételant les éléments souhaités a n'importe quel endroit du
réseau. Ce décodeur TCCS utilise un protocole propriétaire et donc il doit étre reconnu,
en tant que tel, dans Win-Digipet.

Veuillez cocher cette option lorsque votre locomotive est équipée d'un décodeur T4T.
Certaines fonctions standard doivent alors étre saisies dans l'onglet:

5 F1 — dételer derriere la locomotive,

- F2 — dételer le dernier véhicule (dans une composition de train),

5 F5 — Déclarer une locomotive dans une traction comme locomotive de
téte.

Win-Digipet gére le décodeur comme un décodeur de fonction dans les véhicules en
comportant. Les parametres se retrouvent donc dans l'onglet correspondant de la base
de données des véhicules. Tous les autres réglages pour les opérations d'attelage sont
réalisés dans les profils des itinéraires.
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4.10 Onglet ,,Base de données véhicules — Entretien/Reconnaissance de train“

Fig. 4.42  L’onglet Entretien/Reconnaissance de train

01 0525-4 gk Base données véhicules X
] Fichier Affichage Options Aide
SR oD xoB Bew 5O 9
____________________ o Recherche: Description ~  contient - 43 | Trie par: Série + Fitre: Complet . 3 60
Anél! S | :\Do[‘ | 0 ‘ “]m §4 4 Véhicule 1: 01 05254 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 bobi| Phy
i i F
5|0l Alal=
;! ! GBS Décodeur véhicule ~ Réglages de fonctionnement fx1 Décodeur fonction Entretien/Détection
| 4| = i i
Temps de fonctionnement Carnet d'entretien
Temps de fonctionnement actuel{LLITE S &S
Intervalle d'entretien (min): 600
Modifier le temps total:  [g0.00 oK
Entretien ‘
Réinitialisation du temps total |
Reconnaissance du numéra du train
1. ESU ECoS 2 avec ECoSDetector
2.LDT HSI-88-USB avec TD-88
12. Rautenhaus SLX 852 avec BM 8i
Choix des images
m Images Win-Digipet
COLLECTION Images
1.8 Mes images (Fichier)

Dans cet onglet, vous pouvez tenir a jour toutes les données de maintenance et autres
du véhicule. Vous pouvez y établir un carnet d'entretien pour vos véhicules et ainsi
connaitre en permanence quand un entretien pour par exemple une révision générale
doit étre effectué, ou quand l'installation d'un décodeur de fonction ou une réparation a

été effectuée.

Le temps de fonctionnement actuel, le temps total et l'intervalle d'entretien pour ce
véhicule sont affichés dans le cadre Temps de fonctionnement. Vous pouvez
personnaliser a votre godt l'intervalle d'entretien du véhicule, la valeur par défaut est

définie ici a 600min.

r Temps de fonctionnement actuel

Dans ce champ est indiqué le nombre d'heures de fonctionnement de la
locomotive depuis le dernier entretien.

Lorsque le nombre d'heures de fonctionnement depuis le dernier
entretien (hhh:mm:ss) est supérieur a l'intervalle de maintenance défini,
alors une petite burette d'huile "™ ou apparait en haut a droite du
Contr6le-loco pour signaler une demande de maintenance.
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De plus, cette locomotive est surlignée en jaune dans la barre des
locomotives et dans le moniteur de locomotives du programme principal.

-~ Intervalle d'entretien

Dans ce champ, vous réglez lintervalle de temps en minutes entre
chaque entretien. La plage de réglage varie de 1 minute a 6000 minutes.

- Modifier le temps total

Dans ce champ, vous pouvez modifier le nombre d'heures total de
fonctionnement. C'est utile par exemple, si vous connaissez le nombre
d'heures d'utilisation effectué sur un autre systeme et que vous saisissez
la locomotive pour la premiere fois dans Win-Digipet, vous pouvez ainsi
reprendre I'historique de ce temps.

- Réinitialiser le temps de fonctionnement / le temps total

Lorsque vous avez effectué I'entretien (huile) de la locomotive, vous
pouvez réinitialiser l'affichage du temps de fonctionnement actuel a
000:00:00 par un clic sur le bouton ‘Entretien’. Les heures de
fonctionnement cumulées depuis le dernier entretien sont alors ajoutées
au temps de fonctionnement total (durée de vie) de la locomotive, puis
elles sont affichées dans le champ ,Modifier le temps total:" (hh:mm).
L'affichage du temps total peut étre réinitialisé a 00:00 en cliquant sur le
bouton ‘Réinitialiser temps totar .

5 Carnet d'entretien

Dans cet affichage, vous pouvez saisir toutes les données et
commentaires sur I'entretien de la locomotive. Vous pouvez indiquer ici
par exemple la date d'une révision compléete, les réparations de la
locomotive, etc.

- Reconnaissance du numéro de train

Ici, vous pouvez effectuer les réglages pour un systéeme de
reconnaissance de train éventuellement installé. Cochez ici le systéme
digital qui gere le systéme de reconnaissance de train.

- Initialisation au démarrage du sens de marche et des fonctions

Le choix dans la liste déroulante ,/Initialisation au démarrage (Direction +
Fonctions)*” signifie que Win-Digipet initialise lors du démarrage le sens
de marche et éventuellement les fonctions du véhicule. La valeur par
défaut est réglée sur les derniéres informations recues de la centrale
digitale. Cependant, vous pouvez spécifier le choix ,Oui”, afin que les
derniers réglages utilisés par Win-Digipet soient repris.
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4.11 Créer nouveau wagon ou train (rame de wagons)

Comme il a été dit précédemment, vous pouvez maintenant, en plus des locomotives,
créer dans la base de données des véhicules un wagon seul ou un groupe de wagons.

Pour cela, cliquez sur l'icbne H dans la barre d'outils de la base de données des
véhicules. Puis saisissez dans I'onglet vide les données de base du véhicule, comme
cela a déja été décrit dans les chapitres 4.4 et suivants.

Tombereau

@k Base données véhicules =
A
o Fichier Affichage Options Aide
VgL AEED XEGR Baw S (& 3
o Recherche: Description ~ contient - 34 | Trie par; Série ~ Fittre: Complet ~ Y 60
;;;: Pl | > J4 4 Véhicule 57: Tombereau (adresse: 0000, ID: 189) >> 1. ESU ECoS 2 b bl | Py
Données de base am Décadeur véhicule p Entretien/Détection
Vehicule
S RéseautVitine Epoche
esciipion  [Wag avec m  Epochel
N° de série: Tombereau Marque: Trix v [~ Epochell
Veéhicule/grue [~ Epochellll
Remarques: ,m W Epoche IV
[~ EpocheV

Actualiser les données véhicule (n* | | [~ Epoache VI
série, type de décodeur) dans la 7
centrale .

2
Echelle r»
Standard (1:87) v r =
Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp [en cm) Vitesse maximale wagon/train
|
j:320 © illmité
Type wagon: Giiter - )
@ limité
Lénge (] Einzelfahrzeug v "'I |"' - @ - @
0 Véhicule ne déclenche | g en avant en ariére
pas de rétrosignal
Choix des images
BILDO220
w Images Win-Digipet

|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.43  La création d’'un groupe de wagons

La Fig. 4.43 montre I'exemple d'un groupe de 3 wagons de marchandises. Les données
sont saisies dans les différents champs, de la méme maniére que celles déja décrites
dans les paragraphes précédents.

Contrairement aux locomotives, vous pouvez pour les wagons limiter leurs vitesses dans
l'onglet des données de base, comme le montre I'exemple ci-dessus. Cela peut étre utile,
quand pour ce groupe de wagons vous désirez que la vitesse maximum soit différente de
celle de la locomotive. Dans ce cas, vous n'aurez besoin de modifier aucun réglage de
vitesse dans votre locomotive de traction, car la vitesse maximale du train est toujours
dictée par la vitesse du véhicule le plus lent.

En régle générale, ici vous devrez avoir recours a vos propres images. Lorsque vous
créez vos images, assurez-vous que la taille du fichier soit petite (<20 KB) et que les
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dimensions de l'image soient comme pour les locomotives de 352 x 142 pixels. Des
images plus grandes ne sont pas nécessaires.

_ Lors de la creation des images, veuillez faire attention
Eie| également a la direction du véhicule qui doit aller de la gauche

; i”'wg"”t vers Ia. droite, ceci étgn_t particuliérement. in"_lportant pour
o Emegim— I'évaluation du sens du vehlcule lors de_ I'exploitation avec Win-
-, [ Digipet. Le graphique stylisé de la voiture de voyageurs avec
. e des feux arriere dans l'image rappelle le sens a appliquer.

&) Bporter un véhicule Si la direction de I'image du véhicule n'était pas correcte (de la
&5 Miroir de limage véhicule gauche vers la droite), alors vous pouvez faire pivoter l'image
XK. Supprimer facilement en utilisant la commande dans le menu <Fichier>

Configurer l'imprimante <Miroir de l'image véhicule>.
& Imprimer...
A Eermer Si lors de la création de I'image pour les groupes

de wagons, vous ne pouvez pas insérer tous les
véhicules dans l'image, alors vous devriez, par
exemple, ajouter un texte supplémentaire dans
l'image.

Ce texte peut étre inséré dans votre image avec
un programme graphique orienté pixels (par ex

; Paint, GIMP, etc.).

Fig. 445 Texte inséré

Fig. 444  Le menu Fichier de Ia
base de données des
véhicules

Dans l'exemple ci-dessus, le texte ,3 wagons
marchandises’ a été inséré.

Dans l'onglet ,Décodeur véhicule®, si un décodeur de fonctions est intégré vous devez le
saisir et par conséquent saisir une adresse digitale ainsi que le type du décodeur
correspondant.

Les éventuelles fonctions spécifiques sont saisies de la méme fagon que pour une
locomotive (voir pour cela le chapitre 4.5.6).

Si aucun décodeur n'est installé dans les wagons, alors cochez l'option ,Pas de
décodeur dans le véhicule®, afin qu'aucune donnée ne soit transmise a la centrale.

Dans l'onglet suivant ,Entretien“ (voir le chapitre 4.46), vous pouvez saisir les données
relatives a l'entretien, etc. Vous pouvez établir un carnet d'entretien de ce véhicule et
ainsi connaitre en permanence quand un entretien pour par exemple une révision
générale doit étre effectué ou quand linstallation d'un décodeur de fonction a été
effectuée.
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Le temps de fonctionnement actuel, le temps total et l'intervalle d'entretien pour ce
véhicule sont affichés dans le cadre Temps de fonctionnement. Vous pouvez
personnaliser a votre godt l'intervalle d'entretien du véhicule, la valeur par défaut est

n
Tombereau g Base données véhicules x|
-~
o Fichier Affichage Options Aide
[ e AHED XSE ¥Wew S &3
- Recherche: Description + contient - 33 | Trie par: Série ~ Fitre: Wagonréseau - 3 36
aet| <> | 10|25 p|MEW| | 14 4 Véticu 35: Tombereau (schesce: 000 ID: 200)»> 1. ESU ECoS 2 ) bl bly

Données de base am Décodeur véhicule )/@ Entretien/Détection

Temps de fonctionnement Carnet d'entretien

Temps de fonctionnement actuel (L1 ]

Intervalle d'entretien (min): 600

Modifier le temps total.  [30:00 oK

Entretien l

Réinitialisation du temps total |

Reconnaissance du numéro du train
1. ESU ECoS 2 avec ECoSDetector

2.LDT HSI-88-USB avec TD-88
12. Rautenhaus SLX 852 avec BM 8i

Choix des images
BILD0200
w Images Win-Digipet

COLLECTION Images
|8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.46  L’onglet Entretien/Reconnaissance de train

définie ici a 600min.
Les réglages pour un systéme de reconnaissance de train éventuellement installé

doivent étre réglés ici. Pour cela, cochez le systeme digital qui gére le systeme de
reconnaissance de train.

Le choix dans la liste déroulante ,lnitialisation au démarrage (Direction et
Fonctions)“ signifie que Win-Digipet initialise lors du démarrage le sens de marche et
éventuellement les fonctions du véhicule. La valeur par défaut est réglée sur les
derniéres informations recues de la centrale digitale. Cependant, vous pouvez spécifier
le choix ,Oui”, afin que les derniers réglages utilisés par Win-Digipet soient repris.
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4.12 Création de grues

Les grues ou les autres modeles fonctionnels sont saisis dans la base de données des
véhicules de la méme maniére qu'un wagon. Les saisies dans les onglets vous ont déja
été présentées dans les précédents chapitres. Par conséquent, seules les spécificités

Goliath (7: 1 Base données véhicules =
Fichier Affichage Options Aide
SAHED XSGR Bs% S @A
Recherche: Description ~ contient - | 33 | Trie par: Série + Filtre: Complet - ¥ 60
|4 4 Véhicule 31: Goliath (adresse: 0073, ID: 240) >> 1. ESU ECoS 2 b by
Données de base am Décodeur véhicule E Réglages de fonctionnement //@ Entretien/Détection
Vehicule
= - . Réseau/Vitrine Epoche
Descripton  [Marklin Goliath &
[Réseas <] | | Epachel
N° de série: Goliath Marque: Marklin - I Epochell
Véhicule/grue [~ Epoche lll
Remarques: - [Marklin Goliath ~| | | ¥ EpachelV
|~ EpocheV
Actualiser les données véhicule (n° | | [~ Epoche VI
série, type de décodeur) dans la iz
centrale 2
1872
Echelle r»
Standard (1:87) 2. e
Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm) Vitesse maximale wagon/train
|
§ 220 @ ilimité
Type wagon: m
€ limité
Lange [X) Einzelfahrzeug S Hl |“ -|§| -@
[ Veéhicule ne déclenche [ g en avant en arriére
pas de rétrosignal
Choix des images
BILD0O240
s e Images Win-Digipet
df:ﬂ &
3 Qw; COLLECTION Images
: 18 Mes images (Fichier)

Fig. 4.47  La création d’une grue dans la base de données des véhicules

pour la saisie d'une grue ou d'un modéle fonctionnel vous sont décrites ici.

Dans le champ a liste déroulante ,Véhicule/grue®, vous avez le choix du véhicule parmi
une liste de grues et de modeéles fonctionnels, dont les caractéristiques sont prises en
compte par Win-Digipet.

Les différents types prédéfinis de grues avec leurs fonctions respectives sont enregistrés
dans un fichier nommé KranControl.wdp. Ce fichier se trouve dans le répertoire du
programme de Win-Digipet.

La version la plus récente du fichier est disponible en téléchargement sur le site internet
de Win-Digipet, dans la partie forum.

La fonction de mise a jour présente dans le Startcenter permet également de vérifier le
besoin de mise a jour de ce fichier et le remplace si nécessaire par une version plus
récente en le téléchargeant.

Dans le tableau suivant ont été rassemblés les différents types de grues pris en charge
actuellement par Win-Digipet.
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Les grues suivantes peuvent étre contrélées avec Win-Digipet:

Heljan Heljan terminal pour containers

Lux Lux wagon nettoyeur aspirateur

Lux wagon polisseur voies

Lux wagon polissage caténaires
Marklin Marklin Goliath
Marklin grue-portique 76501

Marklin grue-portique 76500

Marklin grue tournante 7651

Marklin grue chargement charbon

Marklin grue rotative 76515

Marklin entretien caténaires

Marklin wagon torpille

Marklin grue tournante ferroviaire

Roco Roco grue-portique

Roco grue-portique contréle variante 2

Roco grue ferroviaire

Uhlenbrock Uhlenbrock grue-portique
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4.13 Convertir une locomotive en wagon

Dans les versions antérieures a 2012 de Win-Digipet, les wagons avec fonctions
devaient toujours étre saisis en tant que locomotive dans la base de données des
véhicules. Avec la fonction ,,Convertir une locomotive en wagon*, vous avez la possibilité
de corriger cet ,héritage” pour ceux éventuellement présents dans la base de données
véhicules.

Une locomotive est convertie facilement en un wagon, en cliquant sur l'icbne E ot
apres avoir validé le message de confirmation.

En regle générale, vous cliquez ici sur le bouton ‘Ouf, et a ce moment les données sont
immédiatement modifiées dans la base de données des véhicules et le modele est
identifié comme étant un véhicule.

Puis complétez les données existantes avec la longueur hors tampon (en cm) du
véhicule et éventuellement les autres informations dans les deux onglets suivants. Une

fois terminé, cliquez sur l'icbne e pour enregistrer les données définitivement.

Dans cet onglet, vous pouvez limiter la vitesse du véhicule, selon votre désir. Ce qui
semble particulierement utile dans le cas d'un wagon aspirateur ou un wagon-grue car le
train doit circuler sur le réseau uniqguement a faible vitesse.

La commande de conversion d'une locomotive en un wagon ne peut pas
étre annulée. Utilisez cette commande avec précaution!
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4.14 Transmettre tous les véhicules a la centrale

En cliquant sur l'icone & dans la barre d'outils de la base de données des véhicules,
vous pouvez transférer les données de Win-Digipet au systeme digital associé.

Veuillez noter que cette fonction n'est pas supportée par tous les systemes digitaux. Si
vous sélectionnez un autre systéme digital qui n'est pas prévu pour ce type d'opération,
alors vous obtiendrez un message indiquant que cette fonction n'est pas disponible pour
le systeme digital sélectionné.

4.14.1 Transfert a la Tams Master Control

La Tams Master Control est un cas particulier par rapport aux autres centrales digitales
(par exemple la Central Station 2 ou I'EC0S), le gestionnaire de liaison ne s'affiche pas.
Au lieu de cela, une fenétre apparait qui vous permet de transférer 'ensemble de la base
de données a la Tams Master Control.

Avant le transfert effectif, vous devez répondre par ,Oui* a un message de confirmation.
Veuillez noter que toutes les données éventuellement présentes dans la centrale digitale
Tams seront effacées et remplacées par les données a transférer.

4.14.2 Transfert a la Central Station ou a 'ECoS
Pour les centrales digitales

¥ Mérklin Central Station

- Marklin Central Station 2,
¥ Central Station Reloaded
- ESU ECoS,

w“ ESU ECoS 2

un clic sur I'icone de transfert £8 entraine I'ouverture du gestionnaire de liaisons. Sur le
principe, les centrales mentionnées ci-dessus gerent les véhicules comme Win-Digipet,
dans une base de données interne. Par contre, contrairement a Win-Digipet, seuls les
locomotives ou les véhicules équipés avec un décodeur de fonctions y sont enregistrés.
Car seuls ceux-ci doivent étre adressés par la centrale digitale pour I'exploitation. Le
gestionnaire de liaison réalise la liaison entre la base de données des véhicules de Win-
Digipet et celle de la centrale digitale.
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Concernant le contrGle sur les centrales mentionnées, Win-Digipet peut
seulement contrbler les locomotives effectivement liées entre les deux
bases de données des locomotives.

Dans le cas ou les locomotives ne répondraient pas sur le réseau, veuillez
tout d'abord vérifier si la liaison est toujours présente. Si aucune liaison
n'est présente, alors vous devez établir (rétablir) cette liaison.

A

Le gestionnaire de liaisons s'ouvre dans une nouvelle fenétre avec le premier systeme
digital actif trouvé, qui accepte les fonctionnalités de base de données avec le
gestionnaire de liaisons.

Transfert Win-Digipet <-> 1.ESU ECoS 2

1. ESUECoS 2 . ~

&

D ds hicule/f dans base d ées Win-Digipet:
Adresse | Série | 1D lig l Protocole | Message ]
W/ 0001 0105254 01024 DCC(128) ij
v/ 0001 BR 101 de 01001 Motorola 1(14) v
/0003 0310 01002 DCC (28)
W/ 0039 383645 01003 DCC (28) A
V0073 Gokath 01004 Motorola 2 (14)
W 0081 81001 01005 DCC(28) St
V0033 BRR2 01006 DCC(28) =
ous
/0034 T161 01007 DCC(28)
(3 0701 0105254 (FD - Dekoder) DCC(28) Nicht verkniipit mit Zentrale Tous
V1053 KLVS3 01008 DCC (28) (sauf
by P senrann fsonn P s mfx)
Sélection dang la liste Win-Digipet... Sélection dans la liste centrale
Transférer Supprimer la (les) Liaison Exporter images Effacer Transférer dans o
>> centrale liaison [s) automatique >> centrale Win-Digipet
Décod: éhicule/f dans la
D | Adresse | Série | Protocole l Message |
/01001 0001 BR 101 de MM14 Q
V01024 0001 0105254 DCC128
/01002 0003 031043 DCC28 L|
/01003 0039 383645 DCC28
T
V01004 0073 Gokath MM14 ij
V01005 0081 810062 DCC28 Hetn
/01006 0093 92585 DCczs J
/01007 0034 T181 DCC28 Tous
o023 o118 BR 335 23441 MFX 1D nicht mit PC verkniipit
A\01021 0139 Polzei MM14 Adresse bei Lok/FD unterschiedich Tous
A\01022 0140 Feuetweht MM14 Adesse bei Lok/FD unterschiedich fs?u]’
V01008 1053 KLVS3 DCC28 U
V01003 1106 106 530-3 DCC28
V01010 1120 200033 DCC28
I mnt 1132 12V R] Nrr2A ﬂ

Fig. 4.48  Le gestionnaire de liaisons compare les entrées des bases de données

Si dans votre configuration, c'est par exemple un Tams Master Control qui a été saisi
comme premier systeme digital, alors vous pouvez changer pour le systéeme digital
souhaité (par exemple ESU ECoS 2) a partir du champ a liste déroulante.

Le choix d'un systeme digital inactif provoque I'affichage d'une fenétre de gestionnaire de
liaisons vide avec un message approprié.
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Page 232

Win-Digipet 2015 Edition Premium
Chapitre 4 - BASE DE DONNEES VEHICULES



’1--‘ C L 1Y

WDFP
wes

Dans la Fig. 4.48 , un gestionnaire de liaisons est présenté déja ,rempli“. Ici, vous
pouvez observer la liaison entre la base de données des véhicules du projet Demo et la
base de données d'une ESU ECoS 2. Celle-ci ayant été saisie comme premier systéme
digital dans le projet Demo.

Dans la liste de la partie supérieure de la fenétre sont affichés tous les véhicules équipés
d'un décodeur et qui ont été saisis dans la base de données des véhicules de Win-
Digipet, avec 'EC0oS 2 comme systeme digital de contréle. N'apparaissent également ici
que les véhicules identifiés ,Réseau”, car seuls ceux-ci sont actifs. Les veéhicules, qui
sont déclarés ,Vitrine* dans la base de données, ne figurent pas dans cette liste, car ils
sont inactifs.

Dans la partie inférieure de la fenétre sont listés tous les véhicules déja créés dans la
centrale. Les symboles présents dans la marge gauche des tables vous indiquent I'état
actuel pour chacun des enregistrements de la base de données. Les symboles ont la
signification suivante:

vy Il existe une liaison correcte pour I'enregistrement
g Il n'existe aucune liaison pour cet enregistrement

A\ La liaison de l'enregistrement est défectueuse

Pour transférer les données dans la centrale, vous devez sélectionner les véhicules dans
la liste du haut. Pour cela, vous pouvez utiliser un des différents boutons de filtrage dans
la partie droite de la fenétre. Une fois les véhicules sélectionnés, cliquez sur le bouton
‘Transférer >> centrale’, afin de transmettre les données sélectionnées vers la centrale.

Une barre de progression montre I'avancement du transfert et rend compte ensuite de la
bonne transmission des données. Apres avoir cliqué sur ‘OK’ les données des
locomotives transmises apparaissent dans la fenétre du bas.

Si les données ne sont pas mises a jour immédiatement dans la fenétre, alors cliquez sur
le bouton & (actualiser).

Pour une utilisation avec Win-Digipet, la Central Station 2 Marklin doit
étre équipée de la version du logiciel 2.0.1 ou supérieure.

A Les deux boutons ‘Liaison automatique’ et ‘Effacer ne sont pas

accessibles pour une CS2, car ces opérations sont toujours effectuées
dans la base de données des véhicules directement sur les locomotives
correspondantes.

4.14.3 Supprimer ou rétablir des liens avec la centrale

Vous pouvez a tout moment, avec le gestionnaire de liaisons des véhicules, supprimer
ou retablir les liens entre Win-Digipet et les centrales digitales citées précédemment.
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Pour cela, vous devez utiliser les différents boutons du gestionnaire de liaisons pour

Sélection dans la liste Win-Digipet...

Transférer
>> centrale

Supprimer la (les)

Exporter images
>> centrale

Liaison
automatique

liaison ()

Sélection dans la liste centrale
Transférer dans

Fig. 4.49  Diverses fonctions de liaison dans le gestionnaire de liaisons

sélectionner et ensuite supprimer ou rétablir les liens voulus.

Sélection dans la liste Win-Digipet:

]

Transférer >> centrale
Les enregistrements des vehicules sélectionnés sont transférés de la
base de données de Win-Digipet vers la centrale, puis liés ensemble.

Supprimer les liaisons
Les liaisons des enregistrements de véhicules sélectionnées sont

supprimées.

Liaison automatique
Les enregistrements de véhicules présents dans les deux bases de
données sont liés ensemble.

Exporter images >> centrale
Les images Win-Digipet sont converties dans le format requis par la
centrale concernée et stockées dans un sous-dossier du répertoire
d'installation de Win-Digipet.

Sélection dans la liste centrale

]

4.14.4

Si vous utilisez plus d'un systeme digital pour
votre réseau, vous pouvez trés
facilement basculer le contrble de tous les
véhicules enregistrés d'un systeme digital vers un
autre. Pour cela, cliquez dans la base de

controler

Effacer

Les enregistrements de véhicules sélectionnés sont effacés dans la
centrale. Dans ce cas, vous n'avez pas besoin d'ouvrir la base de
données des locomotives de la centrale, ce qui ne permettrait pas a
I'actualisation d'avoir lieu en méme temps.

Transférer dans Win-Digipet

Les enregistrements de véhicules sélectionnés sont transférés dans la
base de données des véhicules de Win-Digipet et les liaisons sont
établies.

Changement global du systeme

digital contl‘élant Ies Véhicules Changer globalement de systéme digital [_E_I

Locomotives avec systéme digital...

[1.ESUECes 2 ~|
oK
Fermer

changer en systéme digital

[1 ESUECOS 2 ~|

1. ESUECoS 2

'3 Marklin Central Station 2
2. Rautenhaus SLX 852

Fig. 4.50 Modifier le systeme digital pour tous les
véhicules
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données des véhicules sur licone ¥ de la barre d'outils.
Une nouvelle fenétre s'ouvrira, dans laquelle vous pourrez changer de systéme digital.

Dans le champ a liste déroulante du haut, sélectionnez le systéme digital effectuant
jusqu'a présent le contréle et dans le champ a liste déroulante du bas, le nouveau
systeme digital devant contréler les véhicules.

Apres avoir cligué sur le bouton ‘OK’, un message de confirmation s'affiche, vous
signalant le nombre de véhicules qui seront modifiés.

Aprés avoir cliqué sur le bouton *Oui’ du message de confirmation, un message apparait
confirmant la réussite de la modification.

Dans la boite de dialogue ,Changer globalement de systéeme digital®, c'est
toujours le 1er systéme digital déclaré qui est affiché. Méme aprés un
changement réussi de systéme digital, lors d'une modification ultérieure
ce sera toujours le 1er systeme digital qui apparaitra dans ce premier

A champ.
Le choix doit bien sar étre réglé, si nécessaire, sur un systéme digital
différent.

Veuillez noter que les véhicules qui sont affectés par un changement sont
uniguement ceux assignés au systeme digital source.

4.14.5 Modifier les pictogrammes de fonction dans la base de données des
véhicules

Les pictogrammes de fonction fournis pour les fonctions des véhicules se trouvent dans
le fichier Funclcons.png, qui est situé dans le dossier \Symbole du répertoire du
programme d'installation de Win-Digipet.

Vous pouvez créer des pictogrammes de fonction personnels supplémentaires en
utilisant le programme ,Editeur d'icbnes de fonctions“ dans le Startcenter de Win-
Digipet.

Ces pictogrammes de fonction personnels sont également enregistrés dans le dossier
\SYMBOLE, mais dans le fichier spécifigue FunclconsPers.png.
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4.15 Gestion des enregistrements dans la base de données des véehicules

4.15.1 Enregistrer un véhicule

Par principe, toutes vos saisies dans chacun des onglets de la base de données des
véhicules sont enregistrées automatiquement. Toutefois, vous disposez encore de l'icone
[E dans la barre d'outils de la base de données des véhicules, pour effectuer un
enregistrement manuel des données.

4.15.2 Effacer un véhicule

Pour supprimer un véhicule de la base de données des véhicules, cliquez sur l'icbne p
dans la barre d'outils de la base de données des véhicules.

C'est toujours I'enregistrement du veéhicule visible dans la fenétre ,Base de données des
véhicules" qui est supprimé.

Le choix du véhicule a effacer peut étre aussi effectué a partir de la ,Liste des véhicules"
(voir le chapitre 4.15.5) ). Un message de confirmation apparait avant la suppression
définitive du véhicule.

4.15.3 Trier les véhicules

Dans la barre d'outils supérieure de la fenétre ,Base de données des véhicules®, vous
avez la possibilité de filtrer les enregistrements a afficher selon différents critéres.

gof Base données véhicules lﬁj
Fichier Affichage Options Aide

HAEEDL XESE Ba% & €3

Recherche: Description ~ contient - | 33 | Trie par; Série ~ Fittre: |Complet ~| > 80
|4 4 Véhicule 1: 01 0525-4 (adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 - Py

al
Loco réseau
Loco vitiine e
Wagon réseau
Wagon vitrine
Entretien

Fig. 4.51  Le flitrage des enregistrements selon différents criteres

De plus, vous pouvez spécifier l'ordre d'affichage de vos véhicules dans la base de
données des véhicules a l'aide du champ a liste déroulante ,Trier par®. Le type de tri
sélectionné est pris en compte pour l'ordre d'affichage dans la barre des locomotives du
programme principal. Vos locomotives éventuellement non incluses dans la sélection ne
sont pas supprimées, mais juste masquées.
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e Base données véhicules &J

Fichier Affichage Options Aide

KOED XSE Maw| S € H

Recherche: Description ~ contient - | 33 | Trie par: |Série ~ | Fitre: Complet - 3 60

4 4 Véhicule 1: 01 05254 (adresse: 0001, ID: 236) 5> 1. ESU ECoS 2 Numéro ID b bl | Py

Description
Série
Adresse digitale

Fig. 4.52  Les criéres de tri des véhicules dans la base de données des véhicules

Les différents criteres de tri disponibles présentés ci-dessus sont :

&

&

Numeéro ID
Les enregistrements sont triés selon le numéro d'ordre d'enregistrement,

Description

Les enregistrements sont triés en fonction de la saisie effectuée dans le
champ Description,

Série

Les enregistrements sont triés en fonction de la saisie effectuée dans le
champ Série,

Adresse digitale
Les enregistrements sont triés par adresses digitales des décodeurs de
véhicule.

Pour tous les résultats de tri, I'ordre de tri est ascendant (a-z, 0-9).

4.15.4 Recherche de véhicules

La fonction recherche, dans la barre de menu de la base de données des véhicules,

ik Base données véhicules

Fichier Affichage Options Aide

SEOED XSE HMaewm S| @ H

Recherche:

Description |- contient | 33 | Trie par: Série ~ Filtre: Complet v P60

I4_ 4 véngumee resse: 0001, ID: 236) »> 1. ESU ECoS 2 b bl Py
| Série
Adresse digitale )

Fig. 4.53  Lafonction de recherche pour trouver un enregistrement spécifique

vous permet de trouver rapidement un véhicule particulier.

La recherche de la chaine de caractére peut étre affinée en |
fonction du type choisi dans le champ a sélection présenté dans
la Fig. 4.53 et le résultat peut étre encore plus restreint grace aux

contient

débute par
contient

A A A ; ili Fig. 4.54  Divers criteres de
criteres du champ a sélection du milieu. P
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Saisissez le texte a rechercher dans le champ de saisie vide a droite de la liste
déroulante de critéeres de recherche.

Aprés avoir cliqué sur le bouton 33 représentant des jumelles, le résultat de votre
recherche de locomotive apparait immédiatement.
4.15.5 Navigateur d'enregistrements

La fonction ,Navigateur dans la barre de menu vous permet de naviguer avec la souris
parmi les différents enregistrements de véhicules.

g Base données véhicules

Fichier Affichage Options Aide

AAED XER Easw S @3
Recherche: Muméro ID v = - 33 | Trie par; Adiesse digitale ~  Filtre; Complet > 3 60
|4 4 Véhicule 41: 81 001 [adresse: 0081, 1D: 40) >> 1. ESU ECoS 2 bkl Py

Fig. 4.55  La fonction ,navigateur” est située dans le bas de la barre de menu de la base de données des véhicules

|4  vers le premier enregistrement,
4 vers l'enregistrement précédent,
w vers l'enregistrement suivant,

¥l vers le dernier enregistrement,

¥l vers le dernier enregistrement créé.

Un champ d'information sur le nombre de véhicules compléte la barre de menu de la
base de données des véhicules. Veuillez noter que le nombre affiché dépend du filtrage
sélectionné. Par conséquent, le nombre total de véhicules de la base de données ne
sera affiché que lorsque le filtre est réglé sur ,Complet”.

2. B0 Nombre d'enregistrements avec le filtrage actuel (filtrés).

4.15.6 Liste des véhicules

En cliquant sur l'icéne L | vous obtenez, dans une nouvelle fenétre, la liste de tous les
véhicules actuellement saisie dans la base de données des véhicules. Vous obtenez ici
I'ensemble des enregistrements, indépendamment du fait que les véhicules se trouvent
dans l'état ,Réseau” ou ,Vitrine“.
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Chercher dans Isene LI contient;

m Vmax

eau 127

Sonstige Diesellok 1065309 |[1106 |0 X (3P) |Locoréseau 1 E
Roco  [Diesslok [1200484 1120 |
Marklin Elektrische Lokomotive 1201589 |121 0 X [15-P) |Loco réseau 1 127
Brawa  [Dieselok [ . [ TR Y|
Brawa Diesellok W% 0 Loco réseau 2 127
Pko Bk [182Hupsc [2188 [0 | [X05P)[Locoréseau |1 |
Roco Diesellok 200053 1200 |0 % [15-P) |Loco réseau 2 E
Roco Bk 0 | |X05P)|Lecoréeeas f1 |
Sonstige 2 achsiger Kesselwagen Mineralal Efurt Mﬁ- 1} \Wagon iéseau |1 E
Sonstige |2 schsiger Klappdeckelwagen  [2aKeppd [0 [0 [ | |Wagonéseau 1|
Sonstige 2 achsiger Giiterwagen mit Bremserhaus | 2aGuw 0 0 ‘Wagon iéseau |1 127
| |BILDO235 | Sonstige BR38 3645 % 39 0 X (15-P) |Loco réseau 1 E
Sonstige Hoztransportwagen 4achsig 5 Wagen ?- \Wagon réseau 127
__-_
Roco Personenwagen 2. Klasse (Umbauwagen] |AB3yg \Wagon réseau !
Roco  |Personenwagen 1. und 2 Klasse (Umbauwi —
Roco Personenwagen 2. Klasse mit Packabteil (U MC}- 0 ‘Wagon réseau |1 !
Brawa |Habersticter 2Klasse Miteleinstieg  [Bmhe [0 [0 | | |[Wagonéseau 1 |
I Brawa Halberstadter 2 Klasse und Gepackabteil | Bmhe 0 0 ‘Wagon réseau |1 !
Brawa  |Haberstsder2Klasse  [Bmhe [0 10 [ | [Wagoniéseau |1 |
Marklin Elektrische Lokomotive. BR101de (1200 |O Loco réseau il 9
Fleischmann [BR&4 1L | 0 [ [R5 |locoréseau 1 [127
Trix Tenderdampflok ?55_ 0 X [15-P) |Loco réseau 1 E
Foler  [Feuewehr | B 0 ] ecovkess 18 127
Sonstige Gepackwagen [Umbauwagen) md_ 0 Wagon réseau |1 %
Phko  |GitewagenmiDigtakuppling  [Ghs [0 [0 [ | |Wagonéseau 1 |

| |BILDO240 |Maikin  |Mérkiin Goliath |Goliath |73 |0 | | |Wagon réseau |1 [127 ~
< J 0
14| 4|BILDO236 01 0525-4 » ]

Fig. 4.56  La liste des véhicules

Dans la ,Liste des véhicules", I'ensemble des véhicules peuvent étre filtré en fonction des
criteres du champ a liste déroulante "Cherche dans":

- Numéro ID,

- Série,

“ Description,

- Adresse digitale.

Le résultat de la recherche, correspondant a tous les véhicules contenant le texte
recherché saisi et répondant au critere de filtrage, est affiché dans la liste.

Si aucun véhicule ne correspond aux criteres de recherche, un message vous en
informera.

Aprés avoir effectué une recherche par criteres, vous pouvez réafficher tous les
véhicules en cliquant sur le bouton *Afficher tous les véhicules’.
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4.15.7 Modifier un enregistrement

En cliquant sur une ligne de la liste des véhicules, l'enregistrement du véhicule
correspondant sera automatiquement sélectionné dans la base de données des
véhicules et ses données s'afficheront comme d'habitude. Vous pouvez alors modifier
selon le besoin les données et les enregistrer.

Dans la ,Liste des véhicules®, vous pouvez également éditer et modifier les données
directement dans la ligne sélectionnée. Pour cela, cliquez dans la colonne désirée. Win-
Digipet fournit pour I'édition deux possibilités, qui dépendent de la colonne sélectionnée.

- Premier clic dans la colonne: la colonne est sélectionnée. Cliquez a
nouveau, afin que le curseur de saisie apparaisse dans le champ et que
vous puissiez effectuer vos modifications.

~ Premier clic dans la colonne: une fleche de choix apparait. En cliquant
dessus, une petite liste de choix se déroule dans laquelle vous pouvez
sélectionner un autre réglage prédéfini.

Certaines colonnes de la liste des véhicules ne peuvent pas étre éditées.
Dans ces cas, pour modifier les données de la locomotive sélectionnée,
utiliser directement les champs correspondants dans les onglets de la

base de données des véhicules.

Vos modifications dans un enregistrement sont enregistrées en sélectionnant simplement
une autre ligne de la liste des véhicules.

En bas de la fenétre "Liste des véhicules” se trouve une fonction "Navigateur", similaire a
celle de la barre de menu.

Pour fermer la liste des véhicules, cliquez sur l'icbne de la "croix rouge" (classique de
Windows) en haut a droite dans la barre de titre.

4.15.8 Exporter un véhicule
Vous pouvez exporter les données complétes d'un ]

Fichier

véhicule de la base de données des véhicules et ainsi 2
par la suite l'importer.

Nouvelle locomotive
Nouveau wagon/train

Enregistrer

“
e
Ceci est trés utile, si vous souhaitez par exemple |H
transférer votre locomotive au WDP d'un ami ou a un {0 !
club de modélisme ferroviaire et la piloter sur leur [ importerunvénicule
&
8
X

Liste des véhicules

Exporter un véhicule

réseau. :

Miroir de I'image véhicule

Pour cela, apres avoir sélectionné le véhicule, utilisez la
commande dans le menu <Fichier> <Exporter un
véhicule>. Une nouvelle fenétre ,Enregistrer
sous” apparait alors.

. Supprimer
Configurer I'imprimante

Imprimer...

22 M

Fermer

Dans cette fenétre, vous pouvez sélectionner n'importe

quel dossier sur votre ordinateur (par ex. une clé USB) Fig. 457 Les fonctions Import et Export
dans le menu ,Fichier”
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et définir le nom souhaité du fichier exporté. Vous devez dans tous les cas choisir un
nom de fichier qui ultérieurement pourra étre clairement associé au véhicule.

Aprés I'enregistrement, vous trouverez, dans le dossier sélectionné, un fichier composé
du nom choisi avec l'extension .mdb’.
4.15.9 Importer un véhicule

Vous pouvez également importer I'enregistrement complet d'un véhicule dans une (autre)
base de données des véhicules de Win-Digipet apres |'avoir exporté.

Dans votre inventaire, vous possédez peut-étre deux véhicules
EE identiques, dans ce cas vous pouvez, par exemple, créer la copie d'un
véhicule a l'aide des fonctions d'export et d'import, pour ensuite juste

modifier I'adresse digitale du second vehicule.

Pour importer un véhicule, sélectionnez la commande du menu <Fichier> <Importer un
véhicule> (voir la Fig. 4.57).

Aprés la sélection de la commande, une nouvelle fenétre ,Ouvrir' apparait. Dans cette
fenétre, vous pouvez sélectionner le dossier sur votre ordinateur, dans lequel vous avez
enregistré les données exportées.

Import véhicule

Aprés avoir sélectionné le fichier enregistré, un message Voulen vous lacer o véhioe
de confirmation apparait, vous demandant ce qu'il faut ﬂ importé dans envegistrement courant ?
faire. Ici, Win-Digipet vous demande si vous voulez '

transférer les données du véhicule importer dans
I'enregistrement actuellement affiche. Fig. 459

Oui

Importer dans un enregistrement
existant

En répondant ,Oui‘, vos données actuelles seront
écrasées et seront remplacées par les données
importées. Une réponse par ,Non’ au message de |meorvenei

confirmation, ouvre une autre boite de dialogue. Dans A S ol
celle-ci, on vous demande si vous voulez créer un nouvel
enregistrement dans votre base de données des
véhicules, a partir du fichier importé.

. L. . Fig. 4.59 Importer ~dans un  nouvel
Une fois que le véhicule est repris comme nouvel enregistrement

enregistrement dans votre base de données des

véhicules, vous devez alors modifier éventuellement (dans le cas de copie d'un véhicule)
l'information dans le champ Série et affecter une adresse digitale pour la locomotive.
Aprés avoir sauvegardé le nouvel enregistrement, la saisie est alors terminée.
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4.16 Imprimer la base de données des véhicules
Utiisez la commande dans le menu <Fichier> | Eichie
<Configurer limprimante> afin d'ouvrir la fenétre |# Nouvelielocomotive
permettant de saisir les caractéristiques (particulieres & |# i
Windows) de votre imprimante. Confirmez avec ,0K’. W Eoregistrer
) Liste des véhicules
Pour imprimer Ieg, enreglstrements de votre base de (3§ importer unvenicule
données des véhicules, sélectionnez la commande du | & exporter unvenicule
menu <Fichier> <Imprimer...>, ou cliquez sur l'icone S |8 o derimegeveniaic
dans la barre d'outils. 28] Supprimer
O T A . Configurer I'imprimante
Immediatement la fenétre ,Impression de la base de |g , ...
données des vehicules - Une loco par page" apparait |g .
avec les deux premiers enregistrements.
Les différentes fonctions se passent d'explication. Toutes Flo.4.60 La fonclion impression dans &
les commandes s'effectuent avec la souris. ’
Base données des véhicules Win-Digipet 22/11/2016 Base données des véhicules Win-Digipet 22/11/2016 :

N article: BILDO236 N article: BILDO24

e 0310
o oeosd . o
ik Type loco: Schiepptender
Toco: Schiepptender . o

a fahrzeug
Epoche il Epoche IV Epoche: Epoche B Epoche v
Fr

Intervalle Intervalle i

Digtal

[Adr digitar 3)
Décodeur loco: DCC 28|
%o adressedig: | o]

Réglages de comportement

Digtal

Cran de marche min en

[ cran de marche min e avant: | 4

Cran de marche max en avant:
Accaieration:

| Longueu:

Lon
Distance svant

Tonguew 275 em T ]
Distance avant 18 cm | Distance arére: [ 3oem

Fonctions du décodeur loco

Foncio d dhcodmriscs T fres
—_— 104: | Dec.-Verzdgerung AUS I
rusch L

Cloche

sseur
[Son de freinage OFF
Secousur

Annonce

Fig. 4.61  La fenétre d’impression de la base de données des véhicules

Au départ, toutes vos locomotives sont présentées dans l'ordre du tri, a raison d'une
locomotive par page et avec l'orientation portrait.

Vous pouvez demander la présentation d'une loco par page avec l'orientation paysage.
Pour ce réglage, utilisez le sélecteur de choix correspondant dans le cadre Format placé
dans la marge gauche de la fenétre.

Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
Chapitre 4 - BASE DE DONNEES VEHICULES Page 242



’1.".‘1

WDFP
wes

Pour obtenir la liste compléte de tous les véhicules avec leurs images, cliquez dans le
sélecteur de choix sur ‘Liste complete’.

Aprés avoir cliqué sur le sélecteur de choix ,Liste d'entretien®, la liste compléte de toutes
les locomotives en attente d'entretien est imprimée.

La fonction de filtrage avec le champ a liste déroulante ,Sélection données” offre les
mémes capacités de filtrage que celle présente dans la barre de menu de la base de
données des véhicules. Les différents types de véhicules peuvent étre sélectionnés pour
l'impression.

Avec le bouton ,Exporter dans un fichier RTF‘, vous pouvez rediriger la sortie
d'impression vers un fichier au format RTF'¢, pour ensuite le traiter dans un autre
programme qui accepte ce format de fichier.

En haut de la fenétre, vous pouvez sélectionner, a partir de menu déroulant, entre
plusieurs options de visualisation des images a imprimer. Dans le cas ou vous ne feriez
pas de choix, c'est la commande du menu <Deux pages> qui est choisi par Win-Digipet
pour l'affichage.

Pour lancer I'impression sur votre imprimante Windows, cliquez sur l'icbne @ dans la
bordure en haut de la fenétre.

Pour quitter la fenétre d'impression, cliquez sur le bouton ‘Fermer'.

"“ RTF — Rich Text Format
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4.17 Quitter la base de données des véhicules

Pour quitter la base de données des véhicules, cliquez sur l'icone # dans la barre
d'outils.

Dans le méme temps, la barre des locomotives dans le programme principal est mise a
jour, ainsi que les éventuels moniteurs de locomotive ouverts et les étiquettes de suivi de
train dans le plan de voies.

Une courte information "Correction des véhicules" et "Correction des étiquettes de suivi
de train" apparait a I'écran et vous informe de I'état de ces processus.

Si vous avez mis en , Vitrine“ une ou plusieurs locomotives, ou si vous avez appliqué un
ordre de tri des véhicules, la barre des locomotives dans le programme principal sera
adaptée en conséquence.
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4.18 Compléter la base de données vehicules avec l'assistant véhicule

Dans les chapitres précédents, il vous a été expliqué en détail, entre autres, comment
créer un veéhicule dans la base de données des veéhicules. Toutefois dans Win-Digipet,
vous pouvez également créer une locomotive ou un wagon ou un convoi a l'aide de
I'assistant de véhicules, sans avoir a ouvrir la base de données des véhicules.

4.18.1 Créer une locomotive ou un wagon avec l'assistant de véhicules

L'assistant de véhicules se lance directement a partir de la barre d'outils de Win-Digipet,
en cliquant sur l'icone . La fenétre LAssistant de véhicules* apparait alors.

La fenétre d'accueil de I'assistant de véhicules propose quatre possibilites de création,
qui peuvent étre sélectionnées a l'aide des boutons sélecteur de choix.

- Créer une nouvelle locomotive,

~ Créer un nouveau wagon,

- Reprendre un véhicule depuis la centrale digitale et le lier avec Win-
Digipet,

- Reprendre un véhicule depuis un systéme d'identification de train et le

lier avec Win-Digipet.

Assistant de véhicules 15}

Bienvenue dans I'assistant de véhicules

Celui-ci s'ouvre aussi, lorsqu'un systéme digital ou un systéme de reconnaissance
numéro train a détecté un nouveau véhicule (ex. RailCom ou mfx)

“ e,
Avec cet assistant, vous pouvez créer un nouveau véhicule pendant I'sxploitation. \

¢ Créer une nouvelle locomotive

¢ Créer un nouveau wagon

Un véhicule de la base de données de ESU ECoS 1/2 ou de la Central Station 1/2 est
" repris comme nouveau véhicule dans Win-Digipet ou lié & un véhicule de la base de
données des véhicules de Win-Digipet

| Suivant I

Fig. 4.62  La fenétre de dialogue de I'assistant de véhicules

Avec les deux premieres options, vous
pouvez créer un enregistrement pour
une locomotive ou un wagon dans la
base de données des véhicules de Win-
Digpet.

Avec la troisieme option, vous pouvez
reprendre un véhicule, présent dans la
base de données d'une centrale digitale
du type Maérklin Central Station 1 ou 2,
ESU ECoS 1 ou 2, en tant que nouvel
enregistrement dans Win-Digipet , mais
aussi établir un lien avec un
enregistrement déja existant dans la
base de données des véhicules.

La derniere option est uniqguement
disponible, lorsqu'un systeme
d'identification de train, par exemple
RailCom, est installé. Dans ce cas, vous
pouvez reprendre dans la base de
données de Win-Digipet le véhicule
identifie par le systeme d'identification,

mais aussi établir un lien avec un enregistrement déja existant.
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En sélectionnant l'option ,,Créer une nouvelle locomotive“ ou ,Créer un nouveau wagon®,

g Editeur du véhicule Loco(0) [ = |

Données de base “m Décodeur véhicule i: Réglages de fonctionnement fx‘lm Décodeur fonction ),@ Entretien/D étect
Véhicule

== Epoche
Desciiption  [Nouvelle loco
v Epogquel
N° de série: Loco Marque: Marklin - [~ Epoquell
[~ Epoquelll
Remarques: - [~ Epoque |V
[ EpogueV
Arét par libération destination : [~ Epoque¥l
 Amétimmédiat r
& Anét avec ralentissement -
Echelle -7
Standard (1:87) v r =
Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm) Son du véhicule
T o = { 0.0 =
ype de locomotive: | TenderRemorqué v @ I Activer le son véhicule
Type wagon: IC/ICE x _
Lange () Motrice seule - 0.0 0.0 Actualiser les données véhicule (n° série,

type de décodeur) dans la centrale

Choix des images

“ Images Win-Digipet

COLLECTION Images
1.8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.64  La fenétre ,Saisie d’une nouvelle locomotive® dans I'assistant de véhicules méne & I'‘éditeur de véhicules

Wagon g‘ Editeur du véhicule Wagon(0) ‘ =
™A i
- = Données de base am Décodeur véhicule )/@ Entretien/Détection
m Véhicule Epoch
R poche
Description  [Nouveau wagon 7 E ;
HH v Epoque
angt| <> | o || o[ p[MEM| || Ndesei=  |Wagon Marque: Marklin = L e pockia
G LR Véhicule/arue [~ Epogquelll
Remarques: [Véhicule ~| | |T” Epoquelv
[~ EpoqueV

Actualiser les données véhicule [n* | | [~ Epoque VI
série, type de décodeur) dans la r
centrale i,
[ E@2

Echelle r»

Standard (1:87) A [z

Définition du véhicule Longueur véhicule HsTp (en cm)

Vitesse maximale wagon/train

| 00 )| @ ilimité
Type wagon: IC/ICE ¥
 limité:
) 2
Lange [X] Véhicule seul s Hl I“ - - @

0.0 r Véhicule ne déclenche | g en avant

pas de rétrosignal

en arigre

Choix des images

m Images Win-Digipet

COLLECTION Images
1.8 Mes images (Fichier]

Fig. 4.63  La fenétre , Création d’un nouveau véhicule* méne également a I'éditeur de véhicules

puis en cliquant sur le bouton ,Suivant, I'éditeur de véhicules s'ouvre. L'éditeur de
véhicules est constitué des mémes onglets que ceux de la base de données des
véhicules et les saisies nécessaires dans les différents onglets sont identiques.
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Etant donné que toutes les saisies ont déja été decrites en détail dans le chapitre 4.2 et
suivants, celles-ci ne seront pas décrites a nouveau ici.

4.18.2 Reconnaissance de locomotive mfx

Chaque fois que vous placez une nouvelle locomotive mfx sur le réseau, et que celle-ci
n'est pas encore saisie dans la centrale mfx (ESU ECoS, Central Station Reloaded, ESU
ECoS 2 ou Marklin Central Station), elle est alors reconnue par la centrale. Sur
I'affichage de la centrale, vous pouvez le savoir grace a la barre de progression avec le

symbole mfx.

ECoS esuvu

EE D )(=)(2) (1)

Keine Lok gewahlt

COMMAND STATION

Bitte wahien Sie eine Lok aus der Lokliste
ader legen Sie eine neue Lok oder
Multitraktion an.

@O0 Y

SELECTe | | mus
ah resolution baud crystal drsplay

Fig. 4.65 La centrale digitale lors de la reconnaissance mfx

Lorsqu'une nouvelle locomotive mfx a
été reconnue par la centrale mfx (ESU
ECoS, Central Station Reloaded, ESU
ECoS 2 ou Marklin Central Station),
aprés un court instant l'assistant de
véhicules le détecte et le montre
également dans Win-Digipet.

Pour que la locomotive puisse étre
contrdlée par Win-Digipet, une liaison
doit toujours étre établie entre la base
de données des véhicules de la centrale
mfx et la base de données des
vehicules de Win-Digipet.

Veuillez attendre que la reconnaissance

mfx soit terminée dans la centrale
digitale.

Apres la compléte reconnaissance de la
locomotive, cliquez sur le bouton
‘Suivant.

ECoS esvu

M =)= (1) (2]

COMMAND STAT

BR 335 234-1

I ON

SELECT Had

Fig. 4.66  La locomotive mfx apres la reconnaissance

Assistant de véhicules

Nouveau véhicule(s) mfx détecté
‘Win-Digipet a détecté un ou plusieurs nouveau véhicule mfx !

Si la détection mfx n'est pas encore terminée
dans la centrale. veuillez attendre jusqu'a la
fin. et seulement ensuite appuyez sur le
bouton 'Suivant']

r _Ne plus ouvrir automatiquement cette fenétre de dialogue lors de détection d'un
inconnu

véhicule

Suivant l

Fig. 4.67  L’assistant de véhicules a reconnu un nouvau véhicule mfx
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Assistant de véhicules

Reprise/liaison d'un véhicule mfx

Veuillez sélectionner la locomotive désirée dans la centrale et décidez si'WDP doit
reprendre celle-ci comme nouvelle loco ou si vous voulez attibuer celle-ci & une
locomotive déja présente dans Win-Digipet.

Véhicule de la centrale lié avec...
& nouvelle loco

Systéme digital

" nouveau wagon " véhicule existant 3. Marklin Central Station 2

Centrale

SID | Adi | Série
01023 0000 BR 33523.

| Protocole
MFX

< m »

r Afficher également les véhicules déja
liés

I Suivant I

Annuler

Fig. 4.68  La locomotive reconnue est présentée pour la reprise

A ce moment, une boite de dialogue
s'affiche pour reprendre la locomotive,
nouvellement reconnue, dans la base
de données des véhicules de Win-
Digipet.

La liste des locomotives nouvellement
reconnues s'affiche dans cette boite de
dialogue. Si vous sélectionnez l'option
JAfficher également les véhicules déja
liés“, alors les véhicules déja liés avec
la centrale seront également affichés
dans la liste.

A partir des boutons de sélection de

choix, vous pouvez décider si la
locomotive doit étre liée avec un
enregistrement existant, ou si vous

voulez créer un nouvel enregistrement.

Dans notre exemple,
décidé de placer la
nouvellement reconnue
nouvel enregistrement.

nous avons
locomotive
dans un
Aprés avoir

gg Editeur du véhicule BR 335 23(0)

[

Données de base | &GESE Décodeur véhicule

Définition du véhicule

Véhicule

Description  [BR 335 234-1

N* de série: BR 335 23 Marque: Marklin v
Remarques:

Longueur véhicule HsTp (en cm)
[00

g Réglages de fonctionnement

Arrét par libération destination :

" Anétimmédiat
& Amét avec ralentissement

Echelle

Standard (1:87) v

Type de locomative: | Tender remorqué v

Type wagon: IC/ICE B
]
Lange [X] Véhicule seul 54 0.0

IH

[00

fx1B®B  Decodew fonction

/D Entretien/Détec

Epoche

v Epoquel
|~ Epoquell
[~ Epoquelll
|~ Epoque IV
I~ EpogueV
|~ Epoque¥l
| IS
r»
[
D

Son du véhicule

a
@ [ Activer le son véhicule

Choix des images

W Images Win-Digipet

COLLECTION Images
1.8) Mes images (Fichier)

Fig. 4.69  La locomotive mfx reconnue est créée dans un nouvel enregistrement

confirmé avec le bouton ,Suivant‘, vous accédez alors aux différents onglets de la base
de données des véhicules, que vous connaissez déja grace a la saisie manuelle de
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véhicules. Complétez les onglets comme cela a été décrit dans les chapitres 4.4 a 4.10.
Les saisies sont automatiquement transférées dans la base de données des véhicules.

Dans l'onglet ,Décodeur véhicule®, la plupart des fonctions de la locomotive sont déja
saisies.

Cependant, il faut noter que dans les différents champs des fonctions, c'est toujours la
description de fonction ,Divers® qui est saisie. Ceci ne peut malheureusement pas étre
modifié par le programme, car I'ESU ECoS ou la Méarklin Central Station ne fournissent
pas les bonnes informations pour toutes les fonctions. Veuillez modifier la description par
celle correspondant a la fonction de la locomotive.

4.18.3 Identification automatique d'un véhicule RailCom

Dans le principe, le procédé de détection d'un véhicule RailCom est similaire au procedé
décrit précédemment pour la détection d'une locomotive mfx.

Edition d'un véhicule depuis le contréle-loco

En plus de l'assistant de véhicules permettant de créer un nouveau veéhicule, vous
disposez également dans le programme principal de Win-Digipet de la possibilité de
modifier un véhicule existant. Pour cela, vous avez besoin du contréle-loco du véhicule a
modifier. Que le contréle-loco concerné ait été ouvert dans sa grande ou petite
représentation est sans importance. Les fonctions décrites ci-dessous peuvent
€galement étre atteintes a partir du moniteur de locomotives.

01 0525-4(1) :IEI‘

11512 1) A=

w Edition du véhicule

E Programmation du décodeur véhicule

EE Programmation décodeur de fonctions véhicule

[EE===EEssssm=riaes: W EERERRRRRRERERRRRERH | -
Stap < > |D[::j-|| __|.fu | |9|III Anet| el | b Z| Etalonnage du véhicule
=1 5] & =] o] 2| ~jolad=l K [ ol B Edition du train
S EPSETEY LEEINT|

Fig. 4.70  Un contrble-Loco Fig. 4.71  Le sous-menu pour I'édition du véhicule

En cliquant sur l'icbne WDP = 2 dans le contréle-loco, un sous-menu apparait. Dans ce
sous-menu, les fonctions suivantes sont disponibles:

- Edition du véhicule
En sélectionnant cette fonction, vous accédez a tous les onglets de la
base de données des véhicules pour ce véhicule. Toute modification
dans les onglets est immédiatement appliquée dans I'enregistrement du
véhicule.
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- Programmation du décodeur du véhicule
Ce choix permet d'accéder a la partie du programme de Win-Digipet
utilisée pour la programmation des décodeurs de locomotive. Tous les
paramétres du décodeur de locomotive peuvent étre extraits, modifiés et
enregistrés.
~ Programmation du décodeur de fonctions du véhicule
En sélectionnant cette fonction, vous accédez également a la partie du
programme pour la programmation des décodeurs de locomotive de
Win-Digipet. Tous les paramétres du décodeur de fonctions présents
dans un véhicule peuvent étre extraits, modifiés et enregistrés.
- Etalonnage du véhicule

La sélection de cet élément du menu vous affiche directement la boite de
dialogue ,Mesure du profil de vitesse“ de la base de données des
véhicules. Toutes les fonctions, décrites dans le chapitre 4.8, peuvent
étre exécutées.

- Editer le train
La sélection de cet élément du menu permet d'afficher la boite de
dialogue ,Composition des trains®. La composition du train dans laquelle
est inclus actuellement le véhicule s'affiche dans la boite de dialogue. A
I'aide de la composition de trains, les locomotives et les wagons peuvent
étre combinés pour former des trains. Ce sujet est traité plus en détail
dans un chapitre ultérieur.

La Fig. 4.71 présente le sous-menu obtenu pour un contréle-loco, de la méme maniére
vous pouvez également obtenir le sous-menu pour un contréle-wagon. Toutefois, en
raison des fonctionnalités réduites d'un wagon, les fonctions du menu pour I'étalonnage
et pour la programmation du décodeur de locomotive sont absentes.
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01 0525-4 i Editeur du véhicule 01 0525-4(1)

| = |

‘
Données de base “m Décodeur véhicule }: Réglages de fonctionnement
ST Vaticue
Desciot [Ser
N* de série: 01 0525-4 Marque: Roco v
Remarques:

Définition du véhicule

Type de locomative: | TenderRemorqué v

Longueur véhicule HsTp (en cm)
| 275

fx1m Décodeur fonction ﬁ Entretien/Détec!

Epoche
[~ Epogue|
|~ Epoguell
v Epogue Il
v Epoque IV
[~ EpogueV
Arrét par libération destination : [~ Epoque ¥l
& Anétimmédiat r”
" Amét avec ralentissement =
Echelle r»
Standard (1:87) Y [i23

Son du véhicule

| ~
@ [ Activer le son véhicule —

OFF
Type wagon: IC/ICE ¥
Lange [X) Véhicule seul - 30 15 Actualiser les données véhicule [n® série,
type de décodeur) dans la centrale
Choix des images
BILDOZ,

0o Images Win-Digipet

COLLECTION Images
1.8 Mes images (Fichier)

Fig. 4.72  Une locomotive en mode édition

L'entrée en mode édition d'un véhicule est facilement reconnaissable grace au crayon
stylisé clignotant qui apparait dans le haut du contréle-loco. Ceci est représenté

concrétement dans la figure 4.72.

A

le mode édition de celle-ci.

Veuillez noter qu'une locomotive se trouvant en mode édition ne peut pas
étre contr6lée par Win-Digipet. Par contre, toutes les autres locomotives
présentes sur le réseau sont, quant a elles, toujours contrélables.

Une locomotive en train de circuler est arrétée, des que vous entrez dans
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4.19 Programmer le décodeur d'un véhicule

Comme mentionné dans le chapitre précédent, la
sélection de ,Programmer le décodeur du
véhicule” ouvre un nouveau sous-programme inclus
dans Win-Digipet 2015 — Programmeur de loco Win-
Digipet - dédié a la programmation des décodeurs. La
figure ci-dessous montre la boite de dialogue encore
vide pour notre exemple de locomotive du projet Démao.
Vous pouvez reconnaitre que vous étes dans le sous-

B¥ Edition du véhicule

E-: Programmation du décodeur véhicule

2[ Programmation décodeur de fonctions véhicule

| Etalonnage du véhicule
% Edition du train

programme pour la programmation du décodeur grace a l'icone stylisée clignotante d'un

décodeur en haut du controle-loco.

sont, quant a elles, toujours contrdlables.

le mode programmation de son décodeur.

Avec le programmateur de décodeur de Win-Digipet , vous pouvez

programmer les décodeurs qui possedent des valeurs pouvant étre

modifiées par l'intermédiaire des CVs. Les décodeurs qui sont réglés a

l'aide, par exemple, de commutateurs DIP ou de potentiometres, ne
peuvent pas étre réglés avec ce programme.

A Veuillez noter qu'une locomotive, qui est dans le mode programmation
des décodeurs, ne peut plus, pendant ce temps, étre contr6lée par Win-

Digipet. Par contre, toutes les autres locomotives présentes sur le réseau

Une locomotive en train de circuler est arrétée, des que vous entrez dans

Win-Digipet 2015 Edition Premium
Chapitre 4 - BASE DE DONNEES VEHICULES

Avril 2015
Page 252



.m“‘l

01 0525-4(1) . %i| g Programmation du décodeur de loco 01 0525-4 (Kithn N025) =
Yo .
e \.,' 1 I & |[oec] um wFx sx1 sx2 | o8: | 1. ESUECoS 2 SR |

m Voie programmation: i+ Ee | Voie principate: s He | %= |y bz | (D

Temeemsaeasazzaacs N ||| (WA 0105254

avet| <> | Sl 2] o [E] b [HE

=10 & 8] il Al s
B

Résultats de la programmation

Fig. 4.73  La fenétre ,vide" pour la programmation de décodeur

Avant de commencer la programmation du décodeur, vous devez vérifier quel type de
décodeur est installé dans votre locomotive. Pour notre 01 0525-4 du projet Demo, c'est
un décodeur du type N025 de la société Kiihn qui est utilisé comme exemple.

Dans le contenu de la livraison de Win-Digipet 2015, sont fournis également des
modeles (Templates) pour de nombreux décodeurs. Ces modeéles sont principalement
des enveloppes vides dans lesquelles sont placées toutes les spécifications d'un
décodeur et qui peuvent étre remplies avec les réglages personnalisés d'un décodeur.

-
QOuvrir le modéle décodeur

D:MEUXNWDIGIPET _20154DecoderTemplates
Kuehn\N025_fre.wdpdec

-] Amw z

#-(] Digikeijs

-] Doehler & Haass

B E Modell

-] ESU

-] Fleischmann

2y Kuehn

i FOB0.wdpdec
LH10_LT10.wdpdec
B N025.wdpdec
NO25_fre.wdpdec
N45.wdpdec
B T195 42 wdndac

m

ik

Annuler

Fig. 4.74  La sélection d’'un modele de décodeur

Lors de l'installation de Win-Digipet, les modeles
de décodeurs sont rangés dans le sous-répertoire
.--\DecoderTemplates®.

Les modéles fournis sont stockés dans le
répertoire mentionné précédemment et ordonnés
dans des sous-répertoires portant le nom du
fabricant.

Pendant la phase de développement de Win-
Digipet 2015, des modeles ont été créés pour les
types de décodeurs les plus courants. Du fait d'un
marché en constante évolution, il n'a pas été
possible de créer des modeles prédéfinis pour tous
les types de décodeurs.

De ce fait, vous pouvez également utiliser ce sous-
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programme pour créer vos propres modeles pour vos décodeurs, en fonction des

spécifications du fabricant. Pour utiliser cette fonctionnalité, cliquez sur l'icone ¥ dans la
barre d'outils de la fenétre de programmation.

Comme le montre la Fig. 4.74 , il existe deux types de modeles dont la dénomination
différe Iégerement. Les modéles fournis portent le nom avec l'extension ,.wdpdec*, tandis
que les modéles créés par I'utilisateur ont I'extension ,..usrdec”,

Les modeles fournis par Win-Digipet sont protégés en écriture et ainsi ils ne peuvent
pas étre modifiés par inadvertance.

Revenons a la programmation de notre locomotive exemple 01 0525-4 du projet Demao.
Dans la Fig. 4.74 , le modele de décodeur prédéfini ,Kuehn N0O25.wdpdec” a été
sélectionné. Cliquez sur le bouton ,OK", afin de reprendre ce modeéle sélectionné dans la
fenétre de programmation du décodeur de locomotive.

Placez la locomotive a programmer sur la voie de programmation, puis lisez les valeurs

contenues dans le décodeur en cliquant sur l'icdne B* . si au cours de Ia procédure de
lecture des erreurs surviennent ou si vous voulez interrompre le processus, vous pouvez

le faire a partir de l'icbne & de la barre d'outils de la fenétre de programmation.

Les spécifications du décodeur sont représentées sous la forme d'une arborescence
dans la partie gauche de la fenétre de programmation des décodeurs. Ce type de
représentation est déja utilisé par de nombreuses autres applications Windows, ne serait
que par l'explorateur de Windows. Au fur et a mesure de l'utilisation de Win-Digipet,
nous aurons l'occasion de rencontrer la représentation sous forme d'arbre dans de
nombreux endroits du programme.

Le résultat du processus de lecture est placé dans I'arbre avec les données du décodeur
composées des CVs individuels contenant maintenant les valeurs de votre décodeur de
locomotive. Les variables individuelles sont rassemblées par Groupe. Le contenu de ces

010525-4(1) ! %l g Programmation du décodeur de loco 01 0525-4 (Kihn NO25) =

R ‘| [ 1d & |[5ee] um wrx sxi sx2 | os: | 1.ESUECos 2 A
f“ Voie programmation: &+ ¢« | Voie principale: i+ He | %= | #; bz | @D

I 01 5254 Réglage dadresse CV 1+17 +18+29
=B Kidhn NO25 Valeur T [ Standard 3

E1-3 Données de base
Adresse loco
] Tension de démarrage [Vmin) @ Advesse courte
4] Retard d'accélération € Adresse longue
4] Retard de freinage
4] Tension maximale (Vmax)
4] Tension mayenne (vrrid)
] Numéro de version
] Identifiant du fabricant
2] Mode analogique fonctions F1-F8
[&] Adresse multitraction
] Registre de configuration
] Registre configuration 1 uisateur
) Registre configuration 2 uisateur
| Donnges 1 utiisateur
] Données 2 utiisateur

-] Attibution des fonctions

[#-(] Configuration des fonctions

#-(] Paramétres du moteur

DC adresse courte (CV1): 1-127 ou 1-99, selon e systéme digital
Motorola adresse courte (CV1): 1-255

DCCadresse longue (CV17 et 18] jusqu's 9333

Le C/29 (Bit 5) commutant entre adresse longue et coute, est ajusté automatiquement & chaque
programmation de 'adresse.

Résuitats de la programmation

Fig. 4.75  Les paramétres du décodeur sont présentés dans une structure arborescente
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groupes peut étre développé ou réduit en cliquant sur le symbole +/-. La figure 4.75
montre la fenétre complete avec I'affichage de la valeur du parameétre lu pour le CV1. Par
définition standardisée, I'adresse de base de la loco est toujours stockée dans le CV1.
Dans notre cas, I'adresse est réglée a 1.

Vous pouvez modifier individuellement les valeurs selon vos souhaits. Les valeurs
modifiées, mais pas encore enregistrées sont signalées en rouge dans l'arbre. Pour vous
aider, un texte explicatif est inclus avec chacune des variables individuelles. Dans tous
les cas, veuillez respecter la documentation du fabricant de votre décodeur.

A l'aide de l'icbne “{5‘, vous avez

aussi la possibilité de [eemeinele

programmer manuellement les Numéro OV /Parametie: | 29 |4}

CVs. En particulier pour les b 2 (4] o M 2| 3] 4| 5] 6] 7
CVs orientés bits (comme par

ex. le CV29), VOUS pouvez ainsi Fig. 4.76  La programmation manuelle de CV

facilement ajuster chacun des bits

de la variable individuellement.

Chaque icéne de bit représentant une fonction est gérée comme un interrupteur, vous
pouvez activer ou désactiver la fonction correspondante avec la méme icone.

=
L'icone /8= vous permet de sélectionner plusieurs variables individuelles ou des groupes
de variables afin de les lire depuis le décodeur ou de les écrire dans le décodeur.
Sélectionnez dans l'arbre les variables souhaitées en cochant le symbole placé devant.
Le symbole réagit comme un interrupteur, vous pouvez sélectionner ou désélectionner la
variable correspondante avec le méme symbole.

Une fois que vous avez adapté a votre besoin toutes les valeurs souhaitées du

décodeur, vous pouvez écrire ces valeurs dans le décodeur en cliquant sur l'icone =

En alternative, vous pouvez également utiliser, pour la programmation, la voie principale
au lieu de la voie de programmation. Toutefois, veuillez noter que toutes les centrales
digitales ou tous les protocoles ne supportent pas la programmation sur la voie
principale.

Le choix du protocole de voies est aussi d'une grande importance. Du cbété de Win-
Digipet, les protocoles suivants peuvent étre sélectionnés:

* DCC

- Motorola

* MFX

- Selectrix (SX1, SX2)

A ce stade, il est important de rappeler que le protocole de voies sélectionné doit étre
pris en charge aussi bien par le décodeur que par votre systeme digital utilisé.

La programmation des variables avec le protocole MFX fonctionne actuellement avec les
centrales digitales Central Station 2 Marklin ou avec le CAN Digital-Bahn CC-Schnitte
raccordé a une Mobile Station Marklin. Ces configurations matérielles ont été testées
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avec succes au cours de la phase de développement de Win-Digipet 2015, pour ce qui
concerne la programmation des décodeurs MFX.

Dans le cadre, en bas de la fenétre, sont affichés les résultats du processus de
programmation. Ces résultats dépendent de la programmation choisie et des retours
d'informations de la centrale digitale utilisée.

bY

Tous les réglages du décodeur peuvent étre imprimés a l'aide de la fonction
d'impression, mais aussi enregistrés dans un fichier au format RTF pour étre utilisés
ultérieurement.

En cliquant sur l'icbne #ll, vous quittez le sous-programme dédié a la programmation des
décodeurs et vous revenez dans le programme principal.

Toutes les saisies dans le décodeur sont enregistrées avec le véhicule concerné dans la
base de données des veéhicules. Ainsi vous pouvez trés facilement établir une gestion
des réglages de vos décodeurs et utiliser ceux-ci en cas de besoin comme référence de
base.
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4.20 Programmer le décodeur de fonctions d'un véhicule

La programmation d'un décodeur de fonction est identique a la démarche décrite dans le
précédent chapitre a propos de la programmation d'un décodeur de locomotive.

Au début de la programmation, veuillez commencer
par sélectionner le décodeur de fonctions utilisé ou
créer un modeéle personnalisé. Pour toutes les autres
étapes a suivre pour la programmation du décodeur
de fonction, veuillez vous reporter au chapitre
4.19 Programmer le décodeur d'un véhicule.

B¥ Edition du véhicule

& Programmation du décodeur véhicule

zﬁg Programmation décodeur de fonctions véhicule

A Etalonnage du véhicule
K& Edition du train
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4.21 Etalonner un véhicule a partir du contréle-loco

La sélection, dans le menu contextuel, de I'étalonnage
du véhicule ouvre la boite de dialogue de mesure du
profil de vitesse de lalocomotive. Les différentes
méthodes pour I'étalonnage des locomotives ont déja
été décrites en détail dans le chapitre 4.8 et suivants,
de cette documentation du programme.

Edition du véhicule
Programmation du décodeur véhicule
Programmation décodeur de fonctions véhicule

Etalonnage du véhicule

e AN I

Edition du train

.
i Mesure du profil de vitesse

Systéme de mesure

roue avec bandage.
banc & rouleaux.
rouge horizontale.

Locomotive

Mesure en avant

1. Laloco est placée sur le banc & rouleaus.
2. Soignez la position de la loco sur le banc & rouleaus,
le mieux étant que le rouleau de mesure soit placé sous une
e R e D S 1
Marion Zeller M&X v 3. Assurez vous que la locomotive ne fasse pas la navette sur le

4 Modifier VMax avec le bouton gauche de la souris sur la ligne

0105254 (1) v 187

L

Mesure en arigre

120

; /

40 &

120

a0

7

-]

’,d

40 A
o

o

Forme courbe mesure [~ Plage de mesure 0 ¥ o —
]15 points :J lCompIel :_l mas = ™

Pause demi-tour Point mesure 14 - @
nu Sec. 10 secondes mesure v

Mesures

1

V¥max = 120 km/h

Paint mesure 14 - @

Réglage des freins

Démarrer l l Reieter | Avant chaque mesure la loco doit &tre réglé sur MAX

Enregistrer profil
de vitesse

it

Femer

Fig. 4.77  La fenétre pour mesurer la vitesse d’une locomotive
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5. EDITEUR DE PLAN DE VOIES
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5.1 Géneéralités

L'éditeur de voies vous permet de créer une image fonctionnelle de votre réseau
ferroviaire. Celui-ci ne doit pas nécessairement étre a I'échelle ni directement li¢ a la
représentation physique du réseau.

Lors de la réalisation du plan de voies, vous devez prendre en considération les points
suivants:

- le plan de voies doit étre le plus petit possible, mais suffisamment grand
quand méme, afin que tous les détails du plan de voies puissent étre
affichés sur I'écran,

- des signaux (en général signaux de départ et d'arrivée), qu'ils soient
réels ou non sur le réseau, doivent étre placés dans chacun des
itinéraires, car Win-Digipet a besoin d'eux pour assurer la sécurité du
réseau,

- tous les contacts de rétrosignalisation du réseau doivent étre saisis sur le
plan, méme si le contact de rétrosignalisation est représenté par un seul
symbole de voie,

- des étiquettes de suivi des trains doivent représenter le départ et l'arrivée
de chacun des itinéraires,

- prévoir des interrupteurs virtuels et éventuellement des compteurs pour
un pilotage en exploitation automatique (par ex. pour la gare cachée),
afin d'éviter une modification ultérieure du plan de voies et avec cela des
itinéraires associés.

Nous avons congu un plan de voies, présenté dans la figure suivante, qui correspond au
projet Démo inclus dans le répertoire des projets. Il devrait vous fournir des pistes pour la
création de votre propre plan de voies correspondant a votre réseau ferroviaire. Lors de
la planification, nous avons porté une attention particuliere a la présentation afin qu'elle
soit aérée et claire. Vous remarquerez au cours de la lecture de cette documentation du
programme que beaucoup de fonctionnements réalistes sont possibles avec ce projet
Démo d'un réseau relativement petit.

Toutes les descriptions et graphiques de ce chapitre et des suivants sont issus du projet
Demo. Ainsi vous avez la possibilité de reconstituer ,dans le projet Demo, les opérations
décrites dans ce manuel.

Pour comprendre toutes les descriptions présentées dans ce manuel,
A vous devriez au préalable charger le projet WDP2015 fourni.

Le graphique suivant (Fig. 5.1) vous présente le plan de voies du projet Démo.
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Fig. 5.1 Le plan de voies du projet Démo de Win-Digipet 2015

Dans le plan de voies, vous pouvez reconnaitre...

- au milieu, les 4 voies de la gare de Burghausen, dont toutes les voies
peuvent étre empruntées dans les deux directions,

- une bifurcation vers la voie unique a double sens pour la ligne de
montagne menant a Bergheim, avec un point d'arrét intermédiaire dans
un village,

- dans la partie haute, les 5 voies de la gare cachée et dans la partie

inférieure, les 2 voies de l'autre gare cachée,

- un petit dépbt avec un pont tournant et une rotonde a locomotives a 2
emplacements.

Une fois que vous avez saisi la configuration du systeme et vos véhicules selon les
chapitres précédents, I'étape suivante est de créer le plan de voies de votre réseau
ferroviaire.

Dans la configuration du systéme, vous avez déja effectué certains préparatifs en
saisissant les modules de rétrosiognalisation et le systéme digital, vous avez également
choisi I'aspect visuel du plan de voies. Les deux premiers points sont particulierement
importants, car apres l'attribution des contacts de rétrosignalisation et des adresses des
accessoires magnétiques dans le plan de voies, vous avez alors la possibilité de tester
immediatement leurs bons fonctionnements.

Pour démarrer I'éditeur de plan de voies, cliquez sur licbne 717 1a barre d'outils
principale de Win-Digipet.
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5.2 Fenétre du plan de voies

5.2.1 La taille du plan de voies

Lorsque vous démarrez |'éditeur de plan de voies pour la premiere fois, un plan de voies
vide avec une grille apparait, ainsi que la fenétre de sélection des symboles.

La taille du plan de voies est fixée a 50 emplacements [ Taie g plan =
de symbole horizontalement et a 30 emplacements de Dimension du plan de voies
symbole verticalement. Largeur =

P . . . [ =
Vous pouvez déterminer de nouvelles dimensions et U LGN Haer
positions de votre plan de voies, en fonction de vos Déplacer le plan de voies
souhaits, apres avoir cliqué sur l'icone == dans la barre vers la droite —
d'outils de I'éditeur de voies. e
Les dimensions d'un plan de voies peuvent varier en [0 [A[}] versts gauche
largeur entre 20 et 250 emplacements de symbole, et [ 0[] verstehaut [ x|
en hauteur entre 20 et 200 emplacements de symbole.
Les dimensions sont réglées a l'aide des touches Fermer
fléchées, par pas de 5. Apres le réglage, confirmez en
C“quant sur le bouton !OK Fig. 5.2 Les dimensions du plan de voies

Dans la rubrique ,Déplacer le plan de voies®, vous

pouvez déplacer dans son ensemble un plan de voies

déja défini par pas de 2, vers la droite, le bas, la gauche ou le haut. Les itinéraires déja
créés sont corrigés automatiguement en méme temps que le déplacement. Confirmez le
déplacement avec le bouton ‘OK’, un message de confirmation apparait avant
I'enregistrement définitif du déplacement.

Si vous avez déja dessiné et enregistré un plan de voies dans une version précédente de
Win-Digipet 2015, alors il s'affiche automatiquement lorsque Win-Digipet démarre.
Naturellement, vous pouvez continuer a développer ce plan de voies avec la version
actuelle du programme.

Aprés une mise a jour vers la version 2015, la structure de la base de
données du plan de voies est adaptée. Tous les objets dans le plan de

e voies sont a partir de maintenant indexés.

Veuillez noter que I'utilisation, dans une version de Win-Digipet
antérieure a 2015, d'un plan de voies créé ou modifié avec la version
2015 n'est plus possible.

5.2.2 Barres d'outils, Barre d'état

Les Barres d'outils de I'éditeur de plan de voies apparaissent sous la barre de
menu. Leurs principes de disposition et d'utilisation sont les mémes que celles présentes
dans les autres parties du programme de Win-Digipet.
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Il'y a au total cinq barres d'outils différentes disponibles que vous pouvez afficher ou
masquer, selon vos désirs. Un clic droit de la souris dans le plan de voies de I'éditeur
vous permet d'afficher un menu

contextuel dans lequel vous pouvez également  [affichag]
choisir d'afficher ou de masquer les barres

d'OUtI|S VZoor; 20%20 B
£ Zoom+ Ctrl+P

Une personnalisation des barres d'outils,

. . ' ,@ Zoom - Ctrl+M
comme dans Ifa, programme principal, n'est pas e T o
possible pour I'éditeur de voies. : %—,
Grille.... » Vues du plan
Toutefois, vous pouvez placer les barres [v] gitte
d'outils ou vous le souhaitez, méme en barre Barre de Status
f|0t’[an’[e Etat du systéme digitial

Dans la barre de menu de I'éditeur de plan de , . o o
voies, Iorsque vous passez le pointeur de Zgh%gvmezase/ectlondesbarresdoutllsdansledlteurde
souris sur une icone, une infobulle jaune

décrivant la fonction de celle-ci apparait,

comme dans les autres parties du programme.

&% Fichier Saisie Edition Affichage Vuesduplan Options Fenétre Aide
X Sw @S0 (S zm 2 - 20| Sl DEAMG BB Q@ M| R wess i |4 [E
R

L ‘ Dimensionner le plan devoies&

Fig. 54  La signification d’'une icone par l'infobulle

Dans la Barre d'état, placé dans le bas de la fenétre, est affiché le mode actuel de
I'éditeur de plan de voies et sur la droite, est affichée la position actuelle en x et y du
pointeur de la souris dans le plan de voies.

Fondamentalement, I'éditeur de plan de voies est constitué de 3 modes, qui sont
détaillés dans les chapitres suivants.

- Placer les symboles de voies,
- Affecter les adresses des accessoires magnétiques,
~ Saisir les contacts de rétrosignalisation.

i“Win-Digipet 2015.1b Premium Edition Mode: |Placement symboles de voie = 4216 (D:0)

Fig. 5.5  La barre d’état dans I'éditeur de plan de voies

5.2.3 Réglage du type de grille

Pour la présentation du plan de voies dans la fenétre de I'éditeur, vous disposez de trois
types de grilles: <Lignes> (quadrillage), <Points> et <Aucune grille>.
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Le choix du mode <Ligne> peut rendre la construction et le défilement du plan de voies

plus lents avec les ordinateurs anciens.

La sélection de la grille peut étre obtenue en cliquant dans la fenétre

du plan de voies avec le bouton gauche de la souris et en choisissant

{7Z|Em

<QGrille> dans le menu contextuel apparaissant ou en cliquant dans la

barre d'outils sur une des trois icones.

5.2.4

Pour partager la fenétre de I'éditeur, il suffit de sélectionner la
commande de la barre du menu <Fenétre> <Fractionners.
L'écran est alors partagé en deux demi-fenétres contenant
chacune le plan de voie identique. Maintenant, vous pouvez
placer les symboles de voie dans n'importe quelle fenétre et
travailler avec des vues d'écran différentes.

Partager la fenétre du plan de voies

Les deux fenétres peuvent étre disposées de différentes
maniéres sur I'écran en utilisant les autres commandes de ce
menu.

Pour revenir au mode a une seule fenétre pour le plan de voies,
cliuez a nouveau sur la commande <Fenétre> et
<Fractionners.

5.2.5

Le réglage progressif du zoom du plan de voies, peut-étre
obtenu avec les commandes <Vue> <Zoom + / Zoom -> ou en
cliquant avec le bouton droit de la souris dans le plan de voies,
puis dans le menu contextuel apparaissant < Zoom + / Zoom - >

Zoom avant et arriére (,,Zoom*)

Vous pouvez également régler le zoom en utilisant les symboles
de loupe dans la barre d'outils (voir la Fig. 5.7).

Pour la représentation des symboles, 5 tailles sont disponibles:

- 12 * 12 Pixel (petit)
“ 16 * 16 Pixel

¥ 20 * 20 Pixel

= 24 * 24 Pixel

- 28 * 28 Pixel (grand)

Fenétre
Fractionner

Cascade

Horizontale
Verticale

Grouper les symboles

Fenétre sélection de symboles... »

Fig.5.6  Le partage de la
fenétre de I'éditeur
Affichage
Symboles de voies
Zoom 20%20 v
2 Zoom+ Ctrl+P
£ Zoom- Ctrl+M
Liste des symboles »
Grille.... »
Foom 20«20 - @ ﬁ
Fig. 5.7  Menu et barre

d'outils  pour le
facteur de zoom
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5.3 Déplacer le plan de voies avec le bouton central de la souris

Lorsque vous avez un plan de voies plus grand que la fenétre de I'éditeur de plan de
voies, vous pouvez utiliser les barres de défilement verticale et horizontale sur la droite et
en bas de I'écran. Vous pouvez aussi déplacer le plan de voies sur I'écran dans n'importe
quelle direction, en cliquant dans le plan avec le bouton du milieu de la souris et en
gardant le bouton appuyé. Le pointeur de la souris se transforme alors en 4 fleches
directionnelles. Il suffit ensuite de déplacer la souris, tout en gardant le bouton appuyeé.
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5.4 Le mode ,,Placement des symboles de voies” dans I'éditeur de plan de voies

5.4.1 Choix des symboles

Le plan de voies de Win-Digipet est composé d'un ensemble de symboles individuels.
Ceux-ci sont disposés dans I'éditeur de plan de voies selon vos exigences.

Les symboles disponibles sont présentés dans la fenétre ,,Choix des symboles” dans une
structure arborescente. Cette représentation trés claire vous permet de trouver
rapidement les symboles nécessaires.

e = Dans le haut de la fenétre
—2@E e SCFSTH T AARBEANY "Choix des symboles", sur
“EWH"'““" B2 K 2 E la premiére ligne de la
& Quais » | | Symbole Type symbole .
D Eléments de paysage z§ 0008 Signal & 2 aspects Hp0/Hp1 [5 droite] a als b arre d 'O ut | | S SO nt
B [I Signaux m 0009 Signal & 2 aspects HpO/Hp1 (& droite) &2 aspects p rése nté es d es ICé nes
Bl Signaux & 2 aspects 0010 Signal & 2 aspects HpO/Hp1 (4 droite) & 2 aspects
[E Simple 0011 Signal & 2 aspects HpO0/Hp1 (4 droite) &2 aspects VO U S pe rm etta nt
:\3 Simple diagonal 0012 Signal & 2 aspects HpO/Hp1 (& gauche) &2 aspects [] 4 H
Filig?ane : : 0013 Signal & 2 aspects Hp0/Hp1 (& gauche) &2 aspects d acced e. r d I re Cte m e nt
Filigrane diagonal i 0014 S?gnal ia 2 aspects Hp0/Hp1 [{a gauche] {a 2 aspects aux fam | "es de Sym boles .
% :z:::: : i :::Z:z 9 0015 Signal & 2 aspects Hp0/Hp1 (& gauche) &2 aspects SU r |la ) deUX|é m,e | ! |g n e ,
e (I8 Sonau de manoeuvie des icbnes spécifiques
| ] Signaus avancés . .
2] Siznaux & sémaphores SO nt dlSpon Ible? . pOU I" |eS
o [ Sinan it fonctions  d'édition, de
& m Signaux KS
- 5 utes s . recherche et de
: ' présentation.
[E 0008 Signal & 2 aspects Hp0/Hp1 (4 droite) 0008

La description d'une icbne
Fig. 5.8  La fenétre pour la sélection des symboles de plan de voies est obtenue en passant le
pointeur de la souris sur

I'icbne, une infobulle apparait alors décrivant sa fonction.

En cliquant sur une famille de symboles, I'arborescence de la famille s'affiche a gauche,
et tous les symboles individuels appartenant a la famille sélectionnée s'affichent dans la
liste des symboles a droite (voir la Fig. 5.8). Aprés avoir sélectionné un symbole
particulier, sa description est rappelée dans la ligne en bas de la fenétre. L'image ci-
dessus montre I'exemple de la sélection d'un signal pour voie vertical avec comme
numéro de symbole "0028 Signal a trois aspects Hp0/Hp1/Hp2 (cb6té droit)”.

Les symboles affichés et leurs présentations dans la fenétre de Choix des symboles,
dépendent des réglages effectués dans le menu <Fenétre> <Fenétre sélection des
symboles>. Les options disponibles sont:

- Cacher les symboles pour le trafic a gauche,
- Fermer automatiquement les groupes ouverts,
- Afficher sous forme de petits symboles (Zoom 16, Zoom normal 20).

La barre de défilement verticale permet d'avancer et de reculer dans la liste des 1380
symboles. Les familles disponibles sont les éléments de voies, aiguillages, butoirs,
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entrées et sorties de tunnel, ponts, ponts tournants, commutateurs, boutons poussoir,
ainsi que des signaux pour la circulation a droite et a gauche et ceci respectivement pour
les signaux lumineux et a sémaphores. Des symboles sont aussi disponibles pour les
étiquettes de suivi de train des longues voies de parade, pour les passages a niveau, les
portes des remises a locomotives, des fleches de direction, différents symboles pour la
représentation des rotondes a locomotives, etc.

Vous pouvez également modifier la taille de la fenétre de "Choix des symboles®, en tirant
avec la souris sur les c6tés de la fenétre comme pour les fenétres Windows.

Afin d'avoir une meilleure vue d'ensemble du plan de voies, vous pouvez masquer
temporairement la fenétre "Choix des symboles" en cliquant sur l'icone de fermeture B.
Par la suite, vous pouvez a rouvrir la fenétre "Choix des symboles" en cliquant sur l'icone

& partir de la commande du menu <Affichage> <Symboles de voie>.

L'apparence et le contenu de la fenétre Choix des symboles dépendent de la table de
symboles choisie et aussi de I'état des quatre icones de configuration a droite dans la
seconde barre d'outils.

Avec ces quatre icbnes, vous pouvez masquer ou non les symboles W= s
pour la circulation a gauche, masquer ou non le type d'appartenance du

symbole et vous pouvez changer la présentation soit en icdnes, soit en liste détaillée.
L'illustration de la Fig. 5.8 montre la vue détaillée des symboles individuels.

La fenétre ,Choix des symboles® integre une fonction de recherche qui

vous permet de trouver tres rapidement un symbole particulier. Pour 4%
cela, il suffit de saisir le numéro du symbole dans le champ texte de la

barre d'outils et de cliquer avec la souris sur licbne "jumelle". Aussitét, le symbole
recherché apparait dans la liste en surbrillance.

Avec un nombre total de 1380 symboles individuels répartis dans les familles
mentionnées plus haut, vous avez ainsi a votre disposition un nombre trés important de
symboles pour réaliser la description de votre plan de voies, couvrant ainsi la plupart des
souhaits.

Au total, 20 tables de symboles sont disponibles. Certaines tables de symboles sont
congues pour des utilisations spécifiques (par ex. la conduite avec des automobiles).

Seules les tables de symboles standards A, B, DB, DB 2 et 3D sont totalement
compatible entre elles, c'est-a-dire qu'elles sont entierement interchangeables. Si par la
suite une table de symboles non compatible est sélectionnée, alors des modifications en
conséquence seront nécessaires dans le plan de voies.

D'autres tables de symboles ne sont que partiellement compatibles, car elles contiennent
d'autres symboles a plusieurs positions différents (spécifiques). On peut mentionner dans
ce cas:

- les symboles des signaux internationaux (Belgique, Italie, Pays-Bas,
Suisse, Espagne),
- les symboles pour le trafic des automobiles et des trains,
Win-Digipet 2015 Edition Premium Avril 2015
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- les symboles supplémentaires pour les TCO dans les tables Sym_SP,
Sym_Sp2 et Sym_SP3.

5.4.2  Modifier/créer une table de symboles (Sym_U)

Vous avez également la possibilité de créer votre propre table des symboles. A l'aide de
I'éditeur de symboles de voies de Win-Digipet, vous pouvez modifier des symboles
existants ou aussi en créer des totalement nouveaux et les ajouter dans cette table
personnelle.

Les tables de symboles fournies sont protégées contre les modifications accidentelles.
Nous expliquerons dans un chapitre ultérieur de cette documentation, comment vous
pouvez créer votre propre table de symboles et vos propres symboles dans I'éditeur de
symboles de voies.

5.4.3  Reéorganiser la fenétre choix des symboles

Avec Win-Digipet, vous avez également la possibilité de personnaliser selon vos

besoins votre fenétre Choix des symboles. Pour cela, cliquez sur l'icone Eif pour passer
en mode édition. A partir de ce moment, vous pouvez déplacer avec la souris, supprimer,
renommer des groupes de symboles ou des symboles individuels. Vous pouvez aussi
créer un groupe de symboles personnel contenant les symboles que vous utilisez tres
souvent et ainsi les réorganiser selon votre désir. Apres un clic avec le bouton droit de la
souris, un menu contextuel apparait contenant les commandes disponibles. Aprés avoir
terminé les modifications, fermez le mode édition en cliquant a nouveau sur le symbole.
Les modifications seront enregistrées apres un message de confirmation.

5.4.4 Réaliser le plan de voies

L'éditeur de plan de voies est d'un usage simple et pratigue. Néanmoins, il est
recommandé au préalable de dessiner un plan grossier du plan de voies, un simple
croquis suffit, un plan a I'échelle n'étant pas nécessaire.

Contrairement a un plan de voies a I'échelle, votre plan de voies ne doit pas reproduire la
position spatiale exacte de toutes les voies de votre réseau. Au contraire, I'accent doit
étre mis sur une représentation appropriée des cantons a contréler (par ex. Gare ou pont
tournant) sur un seul écran.

Dessinez votre plan de voies pas plus grand que nécessaire; vous vous
épargnerez beaucoup de travail.

Vous devez représenter votre plan de voies en deux dimensions, c'est-a-

dire que les zones de voies superposées (gare cachée, voie en ellipse,
etc.) doivent étr